Matematika

Az als6 tagozatos matematikatanitas legfébb célja a matematikai ismeretek és gondolati tevékenységek széles korli tapasztalati alapozasa, valamint a
kapcsolodo biztos matematikai készségek kialakitasa, melyekre a késobbi évfolyamok épithetnek. Alapvetd fontossagl, hogy a gyerekek valdsagon alapuld
sajat cselekvo tapasztalataik és élményeik révén jussanak el jol megértett, sok szalon kapcsolddd ismeretekhez, mert ezek jelentik majd a hétkdznapi életben
hosszu tavon hasznalhat6 tudasukat.

A matematika spiralis felépitésének megfelelden alsé tagozaton széles korii targyi tevékenységek alapozzak meg a valtozatos képi abrazolasokat, amelyek
sziikségesek a késdbbi absztrakcidhoz, és alkalmassé teszik a tanuldkat a felsd tagozaton, kdzépiskolaban megjelend szimbolikus gondolkodésra.

A matematika tantargy a Nemzeti alaptantervben rogzitett kulcskompetenciakat az alabbi modon fejleszti:
A tanulas kompetenciai: Az alkalmazhaté matematikatudas megszerzését segiti a tanulok 6sztonzése kérdések, problémak megfogalmazésara.

A kommunikacios kompetenciak: A tanulok kommunikacids képességeinek fejlesztését segitik a kooperativ munkaformak, amelyek lehetdséget adnak a
szobeli ¢és irasbeli kifejezOkészség gyakorlasara. A matematika nyelvének megfeleld alkalmazasa a matematikai szokincs ismeretét, valamint a nyelvtani
kapcsolatok helyes értését és hasznalatat jelenti, amiket szintén alsé tagozaton alapozunk.

A digitalis kompetenciak: A tanul6 a digitalis eszk6zoket mar ebben a nevelési-oktatasi szakaszban is a tanulas, gyakorlas szolgélataba allitja, amikor
egyszeri matematikai jelenségeket figyel meg szamoldgépen, vagy szamitogépes fejlesztd jatékokat hasznal a miiveletek, a problémamegoldas gyakorlasara.

A matematikai, gondolkodasi kompetenciak: A matematikai gondolkodas fejlesztése szempontjabodl kiemelt szerepe van a logikai, a stratégiai €s a
véletlennel kapcsolatos jatékoknak. Also tagozaton évfolyamonként spirdlisan visszatérnek ugyanazok a témakdorok, Gjabb elemekkel bdviilve. Kiemelt
szerepe van az alkoté gondolkodas fejlesztésének, ugyanis a gyermek azt érti meg, amit meg is alkot.

Az ismeretek, fogalmak elmélyiilését segiti az analdgias gondolkodas is, mely a felismert torvényszerliségeket alkalmazza hasonld vagy egészen mas
teriileteken.

A személyes és tarsas kapcsolati kompetenciak: Alsé tagozaton a matematikai fejlesztés fontos eszkoze a jaték, mely a személyiségfejlesztd és
kozosségépitd hatasa mellett élvezetes modot kindl minden témakdrnél a problémafelvetésre, problémaelemzésre, problémamegoldésra és a gyakorlasra.

A Kreativitas, a kreativ alkotas, onkifejezés és kulturalis tudatossag kompetenciai: A matematika olyan tudomany, amely 6sszekoti a kiilonb6zd
kultardkat. A tanuld megismeri a gondolkodas logikai felépitésének elegancidjat, a matematikanak a természethez, a miivészetekhez és az épitett
kornyezethez fliz6d6 viszonyat.
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Munkavallaldi, innovacids és vallalkozoi kompetenciak: A problémafelvetés és -megoldas soran a tanuld maga fedezi fel a megoldashoz vezetd utat,
megtapasztalja, hogy tobb lehetséges megoldasi Ut is van. A kiilonb6zé megoldasi lehetéségek keresése fejleszti a gondolkodas rugalmassagat és az Uj
otletek megalkotasanak képességét.

1-2. évfolyam

Az 1. osztaly els6 félévét a matematikatanulas teriiletén is elékészitd iddszaknak tekintjiik. Igy biztosithaté az 6voda-iskola dtmenet megkonnyitése, igy
adodik lehetdség a mas-mas 6vodabol érkezo tanuldk alapos megfigyelésére, képességeik feltérképezésére. Az eldkészitd szakasz megnyujtasaval lehetdség
nyilik a pszichikus és kognitiv funkciok fejlesztésére, megerdsitésére, ami altal a hatranyokkal indulé tanuldk is sikeresen felzarkdzhatnak.

A képességek fejlesztése, a fogalmak érlelddése hosszu folyamat, amihez gazdag és valtozatos tapasztalatokra van sziiksége minden tanulonak. Ez azt
jelenti, hogy tervezéskor egységes szemlélettel kell tekinteni az 0sszes tanulasi teriiletre. Egyéni tempoban, sokféle érzékelésre tdmaszkodva, mozgasokkal
¢s manualisan 6sszekapcsolhaté tevékenységekkel indulnak el a tanulok az ismeretszerzés utjan.

A matematikai fejlesztés szoros kapcsolatban all a zenei, mlivészeti, technologiai és mozgasos fejlesztéssel.

Az elokészitd i1ddszak félévében is megjelenhetnek jelek és egyedi szdmok, szamjelek, elkezdddhet a szam- ¢és miveletfogalom el0készitése
Osszehasonlitasokkal, meg- ¢és leszamlalasokkal, monddkazasokkal, valtozasok megfigyelésével. A tanulok érettségéhez, képességeihez igazodd
differencialt tanitasi, értékelési mdodszerek megvalasztasaval valosul meg a tervezés, melyben a differencialt fejlesztés, a tobbség mellett a lemaradok €s a
tehetségesebbek gondozasa egyarant teret kap. A differencidléas egyik lehetséges modja a digitalis eszk6z0kon valo jaték és feladatmegoldas vagy a hosszabb
ideig biztositott eszkdzhasznalat.

Els6 osztalyban az 6vodabol érkezd gyermekek konnyebb, fokozatosabb beilleszkedését segiti a 45 perces orak, az elére megirt tanmenetek rugalmas
kezelése, a tanulok igényeinek, fejlédési tempdjanak megfelelden alakitott és alakithatd napirend. A tanitok rovidebb iddintervallumonként véltanak a
kiilonbozd jellegh tevékenységek kozott, ami a tanulok figyelmének hatékonyabb kihasznaldsat is lehetové teszi.

A tovabbi teendoket, még a masodik osztaly végére eldiranyzott tanulasi eredmények elérésének utjat és megvalodsitasat is, a cselekedtetés modszere vezérli.
A kisgyerek a konkrét targyi tevékenységek soran szerzett tapasztalatai alapjan alakit ki bels6 reprezentaciokat. A tevékenységekben szereplo targyi valosag
képezi az absztrakt fogalmak tartalmat, és az ott atélt kapcsolatok alapozzak meg a fogalmak rendszerét. A sajat testi mozgasok, a hétkdznapi életben
eléforduld targyak, dolgok és a mar régota rendelkezésre allo matematikai eszk6zok (példaul: logikai készlet, szines rudak) felhasznalasa megfelel6 tamaszt
nyujtanak a cselekvd tapasztalatra épiil6 tanitas-tanulas megvaldsitasaban.

Ebben az iddszakban torténik meg minden témakor alapozasa. Fontos, hogy ezek az alapok nagyon szilardak legyenek, ezért a f6 hangsuly a megértésen,
fejlesztésen van, nem pedig a szamonkérésen. Nem baj, ha még lassuibb a szamolas, ha a tanulé6 még nem ismeri fel az 6sszefliggéseket, segito jelenlétével
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a tanitd biztositani tudja az eldrehaladast. A fejben szdmolas egyes 1épéseinek megértéséhez alkalmazott eszk6zok hasznalatat engedhetjiik addig, ameddig
az eljarasok értd, automatikus hasznalata ki nem alakul.

Az ELMETORNA modszertan kozéppontjaban a tapasztalati tton torténd tanulas all.

Egyediil jatszhato és egylitt jatszhat6 jatékokkal ismerkediink meg eldszor. Az egymas elleni jatékokat csak ezek utan fokozatosan vezetjiik be. Az

egymas elleni jatékok bevezetése soran is gyakran jatszunk csapatban, a kudarctiiré képesség fejlesztése miatt.

Nemzetkozi dijas és tablas jatékokkal, onismereti jatékokkal fejlesztjiik a gyerekek problémamegoldoé és stratégiai gondolkodasat, logik4jat, kreativitasat,
matematikai gondolkodésat, térlatasat, helyzetfelismerd és eldrelatdo képességét, képzelderejét, kombinacids készségét, kreativitasat, kommunikaciojat,
Onismereti jatékok széles skalajanak segitségével fejlesztjiik személyiségiiket.

Megtanitjuk dket gondolkozni, problémat megoldani, donteni nehéz helyzetekben, egyiittmiikodni tarsaikkal, és kiizdeni. Elfogadni a vereséget, megélni a
gyOzelmet.

Atfogo rendszerezési képességre, jo problémamegoldd készségre, 6nall tanulni tudésra, jo helyzetfelismerd képességre, kreativitasra, kombinacios
készségre van sziikség. A jozan itéloképesség €s bolcs eldrelatas is sziikséges, mert elszaporodtak a megtévesztd és manipulacios eszkozok. Ezek megléte
a sikeres tanulasi folyamatban is sziikséges. A jatékos tanulds jotékonyan hat a tarsas kapcsolatok megélésére, egymas elfogadésara, az érzelmi
intelligencia fejlesztésére.

Tovabbi célok:

- kiilonbozo6 jatékok megismertetése

- aszabadidd hasznos eltltéséhez jatékismeret
- 0nallo dontéshozasi képesség kialakitasa

- kommunikacio fejlesztése

- sikban és térbeni tdjékozodas tanuldsa

- memoria fejlesztése

- empatia fejlesztése

- Onuralom fejlesztése

A jatékok tanulasa kozben fejlédik a gyermekek kommunikacidja, egymashoz vald alkalmazkodo képessége, konfliktuskezelésiik, kapcsolatteremtd
képességlik, kudarctliré képességiik. Fejlodik a kitartasuk, kiizdeni tudasuk.

Sikerélményhez jutnak azok a didkok is, akik mas tantargyakbol gyengébben teljesitenek. A didkok jobban megismerik 6nmagukat és egymast,
megtanulnak csapatban is egyiitt jatszani.
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1.

évfolyam

Témakor Oraszam
1. Valogatas, halmazok alkotasa, vizsgalata 4+folyamatos
2. Rendszerezés, rendszerképzés 4+folyamatos
3. Allitasok 4+folyamatos
4. Problémamegoldas 4+folyamatos
5. Szoveges feladatok megoldasa S+folyamatos
6 Szam és valosag kapcsolata 10+folyamatos
7. Szamlalas, becslés 6+folyamatos
8. Szamok rendezése 6+folyamatos
9. Szamok tulajdonsagai 9+folyamatos
10. | Szamok helyi értékes alakja 5+folyamatos
11. | Méroeszkoz hasznalata, mérési modszerek 10
12. | Alapmiveletek értelmezése 10+folyamatos
13. | Alapmuveletek tulajdonsagai 8+folyamatos
14. | Szbébeli szamolasi eljarasok 10+folyamatos
15. | Fejben szamolas 9+folyamatos
16 | Alkotas térben és sikon 4
17. | Alakzatok geometriai tulajdonséagai 6
18. | Transzforméciok 3
19. | T4jékozodas térben és sikon 4+folyamatos
20. | Osszefiiggések, kapcsolatok, szabalyszertiségek felismerése 9+folyamatos
21. | Adatok megfigyelése 3+folyamatos
22. | Val6szintiségi gondolkodas 3+folyamatos
23. | Elmetorna (1d. Elmetorna) 34

Osszes 6raszam: 170

52




ESzZKOzZOK:

— Mérérad, mérészalag

Demonstracids: Tanuloi: Tantermi felszerelések:
— Helyiérték-tablazat — Vonalz6 — Négyzethalos tabla

— Kétkaru mérleg, sulysorozat — Tikor — Maégneses tabla

— Urmértékmodell, mérdedények | — Hurkapalca, rajzlap | — Demonstracios eszkozok
— Logikai készlet — Dobdkocka — Interaktiv tabla

— Testmodellek — Jatékpénz — Elmetorna jatékok

— Szamegyenes — Logikai lapok

— Szamkartyak — Jatékora

— Dobokocka, jatékpénz — Szines palcika

— Fonal, zsineg — Korongok

— Faliképek — Szinesrad
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ELMETORNA

Tematikai egység cime , L. O,SZtal),’
éves Oraszam
Egyediil és egyiitt jatszhat6 jatékok 4 ora
Amoba jatékok 4 6ra
Bekeritds jatékok 4 6ra
Osi tablas jatékok 4 6ra
Kommunikacids jatékok 3 ora
Tarsasjatékok 3 6ra
A jatékok stratégidinak tanuldsa 12 ora
Eves 6raszim 34 6ra

1. TEMAKOR: Valogatas, halmazok alkotasa, vizsgalata
ORASZAM: 4 6ra + folyamatos

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— Téargyak, dolgok felismerése kiilonféle érzékszervekkel, mas érzékszervek kizdrasaval, példaul csak hallassal, csak tapintassal

— Téargyak, dolgok tulajdonsagainak felismerése kiilonféle érzékszervekkel, masok kizarasaval

— Két vagy tobb dolog kiilonbozdségének és azonossaganak felismerése egy vagy tobb szempont alapjan

— Koz0s tulajdonsagok megfigyelése személyeken, targyakon, képeken, alakzatokon, jeleken

— A tulajdonsagok valtozasanak felismerése

— Rész-egész viszonyanak vizsgalata tevékenységekkel

— Adott elemek valogatasa valasztott vagy megadott szempont szerint

— Elkezdett valogatas soran l1étrejovo halmazelemek k6z0s tulajdonsaganak felismerése, megnevezése; cimkézés, a valogatas folytatasa
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— Megadott elemek egy tulajdonsag szerinti kétfelé valogatasa; a logikai ,,nem” haszndlata a tulajdonsag tagaddsara
— Halmazok képzése tagadd formaban megfogalmazott tulajdonsag szerint, példaul nem piros

— Konkrét targyak, készletek elemeinek halmazokba rendezése mozgasos tevékenységgel

— Elemek elhelyezése halmazabraban

— Tulajdonsagok alapjan igaz allitdsok megfogalmazasa

FOGALMAK
tulajdonsag, azonos, kiillonbozd, logikai ,,nem”

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK
,»,Mi valtozott?” jaték tanuldkon, targyakon, ,,Nézd csak! Mi valtozott?” kartyakészleten torténd valtoztatasok megfigyelése
— ,,Vardzszsakbol” kivant tulajdonsagu pliissallat, forma, logikai lap, tapinthat6é szdmjegy, betl kivalasztasa
— Activity-tipust jaték kiilonféle témakorokben mutogatassal, rajzolassal, koriilirassal
— LRepiila..., repiil a ...” jaték k6zos tulajdonsag megfigyeléséhez
— Jaték tanito altal készitett 3, 4 4bras kartyakészlettel, tananyaghoz igazitott tartalommal
— Jaték tanito altal készitett logikai kartyacsomaggal
— ,,Kapudr” utvalaszto jaték példaul: mozgéssal, logikai készletek elemeivel, szdmokkal, formakkal
— Logikai lapokbol ,,kigyd” készitése, a szomszédos elemek kozott 1-2-3-4 eltérd tulajdonsaggal
— Tablas stratégiai jaték, logikai lapokkal
— Tanulok, targyak valogatasa hulahoppkarikéan beliilre és kiviilre
—  Atlatszo dobozokba logikai készlet elemeinek valogatasa; részhalmazra vezetd valogatas esetén a dobozok egymasba helyezése tanuléi 6tlet alapjan

2. TEMAKOR: Rendszerezés, rendszerképzés
JAVASOLT ORASZAM: 4 ora +folyamatos

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— Sajat eszkozok, felszerelések szambavétele és rendben tartasa
— Barkochbazas konkrét dolgok kirakasaval

— Barkochbdazas soran felesleges kérdések keriilése, felismerése
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— Adott halmaz elemeinek rendszerezése a tanito iranyitasaval
— Kiilonféle logikai készletek esetén (teljes rendszert alkoto legfeljebb 24 elemnél) a hiany felismerése a rendszerezé tevékenység elvégzése utan
— Feltételeknek megfeleld alkotasok felsorolasa egyszerii esetekben: két feltétel esetén, kis elemszamu probléménal

FOGALMAK
Nincs 1j fogalom.

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

— ,,Elvitte a szarka” jaték: hianyzo6 elem megtaldlasa rendszerezés segitségével

— Barkochba jaték kiilonféle logikai készleteken tobbféle szabaly szerint, példaul egyszerli barkochba, forditott barkochba, barkochba két elem egyszerre
torténd kitalalasara, kapcsolati barkochba; ezek mindegyikének kiprobalasa hazuddsan is

- ,Kirélyos” jaték logikai lapokkal parban: egy kivalasztott elem jelképezi a kiralyt; az egyik jatékos olyan lapot valaszt, ami a kiralytol két tulajdonsagban
tér el, a masik jatékosnak olyan lapot kell valasztania, ami a kirdlytol és a tarsa altal valasztott laptol is két-két tulajdonsagban tér el; a kovetkezd korben
szerepcsere; veszit, aki nem tud rakni

— Két szempont szerint elemek tdblazatba rendezése, hianyzo elem megtalalasa

—  Oltdztethetd papirbaba kiilonbdz6 dltdzékeinek kirakisa

— Tobbgombdcos fagylaltok dsszeallitasa szines korongokkal

— Kiilonboz6 ,,vonatok™ kirakasa megadott szines rudakbol

— Adott feltételeknek megfeleld épitmények, szényegezések szines raddal

— Piros-fehér-zold csikokbol 3 savos zaszlok dsszeallitasa

— Téancosparok, kézfogasok szituacios jatékokkal

3. TEMAKOR: Allitasok
JAVASOLT ORASZAM: 4 Ora + folyamatos

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— Konkrét tevékenységekhez kapcsolt koznyelvi €s matematikai tartalmu kijelentések, allitdisok megfogalmazasa adott helyzetrdl, személyekrol,
targyakrol, dolgokrol, képrol, torténésrol, 6sszességekrdl szabadon €s iranyitott megfigyelések alapjan

— Konkrét, megfigyeléssel ellendrizhetd allitdsok igazsaganak eldontése

— Egyszer, lezart hianyos allitasok igazsaganak megitélése
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— Egyszerli hidnyos allitdsok kiegészitése igazza vagy tévessé konkrét elemek, elemparok nevének, jelének behelyettesitésével, példaul személyek,
targyak, szines rudak, formak

FoGALMAK
igaz-hamis

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK
,, Lelefonos” jaték parban vagy csoportban: az egyik jatékos elkészit egy alkotast (targyakbol, szines rudakbol, alakzatokbol, szamokbol) tgy, hogy mas
ne lathassa; ezutan az alkotdsrol mond mondatokat, ami alapjan a tobbieknek is ugyanazt kell 1étrehozniuk; lehet kérdezni, ha nem elegendd a megadott
informacio; ha mindenki kész, ellenorzik az alkotasokat

— ,,Ront6” jaték: logikai lapokbol, szamokbol, forméakbdl alkotott kiinduld halmaz elemeire igaz allitds megfogalmazasa, ennek elrontdsa egy 0j elemmel,
majd 0j igaz allitas megfogalmazasa az 1j halmazra, és igy tovabb

— ,,Jancsi bohdc azt mondja, hogy...” jaték: allitdsok értekelése tarcsaval, példaul zold (mosolygos fej), ha igaz, piros (szomoru fej), ha hamis

— ,,Mi keriilhet a dobozba?” jaték: egy hianyos allitas valtozoja egy doboz, amibe targyakat helyezve egészitjiik ki a mondatot, majd dontiink az allitas
igazsagarol

— ,,Foltozos™ feladat: lyukas papircsikon hidnyos allitas, példaul ,,A hmm-hmm-nek négy laba van”; ha ugy helyezziik a papircsikot, hogy a lyukon
keresztiil egy kutya képe latszik, akkor igaz az 4llitas, ha egy rigé képe latszik, akkor hamis

4. TEMAKOR: Problémamegoldas
JAVASOLT ORASZAM: 4 Ora + folyamatos

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— Hétkdznapi helyzetekben, tevékenységek soran felmeriilé problémahelyzetben megoldas keresése
— Megfogalmazott probléma értelmezése tevékenységgel, megjelenitéssel

— Tevékenységgel, megjelenitéssel értelmezett probléma megoldasa

— Egy- és kétlépéses cselekvéssor, miiveletsor elvégzése visszafelé is

— Ismert problémak, feladatok megoldéasa valtozatos formakban

— Részvétel egy- és tobbszemélyes logikai jatékban

FOGALMAK
Nincs 1j fogalom.
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JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

,,Boltos” jaték frontadlisan irdnyitva vagy parban vagy csoportban: a tanitd egy bolt kirakatat rendezi be (valos targyakkal vagy képekkel), és megadja a
termékek arait; a tanulok a kirakatot nézve vizsgaljak a termékeket €s azok arait, boltost és vevot valasztanak, vasarolnak jatékpénzekkel, adott feltételnek
megfeleld kiilonféle kifizetéseket gylijtenek

Utvonal keresése térbeli és sikbeli labirintusokban

Problémak lejatszasa szerepjatékként, babokkal, eszkdzokkel, példaul ,,kecske-farkas-kaposzta™; ,,ontogetések’; ,,helycserélések™

Origamik készitése

Visszaemlékezés korabbi torténések egymasutanisagara a tanulok sajat élményeivel kapcsolatban, jatékok soran vagy példaul az ,,En elmentem a
vasarba” cimii dal éneklésével

Cselekvéssor visszafelé lejatszasa, példaul: megfordithatod napi tevékenységek végzése oda-vissza, Gtvonalak bejarasa, visszatalalas

Lancmesék lejatszasa

Mesékben valamely cselekvés, koriilmény valtoztatasa esetén a kovetkezmények atgondolasa: ,,Mi lenne, ha ...”; Kalandvalasztos torténetek, példaul:
Varr6 Déniel: Leprikonok atka

Miiveletsor lejatszasa sorba allitott dobozokba apré targyak pakolasaval, majd a mlveletsor lejatszésa visszafelé

Egyszeriibb tablas logikai, stratégiai jatékok; kartyajatékok

Logikai rejtvények egyszeriibb feladvanyai, példaul: sudoku (kisebb méretii, allatokkal, névényekkel...), Lakotelepi panorama, futoshiki (tobb-kevesebb
sudoku), binary sudoku

5. TEMAKOR: Szoveges feladatok megoldasa
JAVASOLT ORASZAM: 5 ora + folyamatos

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

Elmondott torténés, helyzet értelmezése kdzosen eljatszassal; megjelenitése kirakdsokkal, rajzokkal

Elmondott szoveges feladatok értelmezése kdzosen eljatszassal, megjelenitése kirakasokkal, rajzokkal tanitoi segitséggel
Szoveges feladatok olvasasa, értelmezése, eljatszasa, megjelenitése kirakasokkal, rajzokkal tanitoi segitséggel

Szoveges feladatok megoldédsa a megjelenitésekrol torténd leolvasassal

Adatok gytijtése, Iényeges adatok kiemelése tanitoi segitséggel

Kérdés értelmezése, a keresendd adatok azonositasa tanitoi segitséggel
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Adatok és azok kapcsolatainak megjelenitése valamilyen egyszerlisitett rajz, matematikai modell segitségével, példaul miivelet, nyildiagram,
halmazdbra, sorozat tanitdi segitséggel

Ismeretlen adatok meghatarozasa a modellen beliil

Megoldas értelmezése az eredeti problémara, és ellendrzés a szoveg szerinti szituacidoban

Nyelvileg és matematikailag helyes valasz megfogalmazasa

Egy-, kétlépéses alapmiiveletekkel leirhatd szoveges feladatok megoldasa tanitoi segitséggel

Szoveges feladatok alkotasa hétkdznapi szituaciokhoz, képekhez, képparokhoz, adott matematikai modellhez, szamfeladathoz

FOGALMAK
szoveges feladat, adat, ismeretlen adat, informacio, ellendrzés, szoveges valasz

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

Beszélgetés, torténetmeselés eseményképekrol, abrakrdl szabadon és egy-egy részletre fokuszalva is

Relacids szokincs fejlesztése konkrét megjelenitéssel, példaul: ,,Ki az idésebb?”, ,,Kinek van kettdvel tobb ceruzdja?”, ,,Hany gomboc fagyit tudunk
megenni 0sszesen?”

Adott szituacidt leiré minél tobb mondat gytijtése csoportban, példaul ,,A bal kezemben 2-vel tobb ceruza van, mint a jobb kezemben”, ,,A jobb kezemben
2-vel kevesebb ceruza van, mint a bal kezemben”, ,,Ha a jobb kezembe még 2 ceruzat veszek, akkor ugyanannyi lesz, mint a bal kezemben”, ,,Ha a bal
kezembdl leteszek 2 ceruzat, akkor ugyanannyi lesz, mint a jobb kezemben”

Szoveges feladatrol késziilt dbrak, rajzok 0sszehasonlitasa, értékelése; praktikus, de az értelmezést segitd abrak gyiijtése

,Feladatkiildés™: csoportonként adott modellhez szoveges feladat alkotasa, a feladat tovabbadasa masik csoportnak, akik visszakiildik a megoldast; a
feladatirok ellendrzik

6. TEMAKOR: Szam és valosag kapcsolata
JAVASOLT ORASZAM: 10 ora+folyamatos

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

Mennyiségek (hosszlisag, tomeg, teriilet, trtartalom, id6, pénz) Osszemérése, Osszehasonlitasa: kisebb, kevesebb, nagyobb, tobb, ugyanakkora,
ugyanannyi
A mennyiség, darabszam megmaradasanak érzékszervi tapasztalatok soran torténd tudatositasa
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Halmazok elemszam szerinti 6sszehasonlitasa parositassal (egy-egy értelmii leképezéssel): tobb, kevesebb, ugyanannyi relaciok felismerése,
megnevezése 20-as szamkorben

Mennyiségi viszonyok jelolése nyillal vagy a <, >, = jelekkel

Szam jelének hozzakapcsolasa az ugyanannyi viszonyban 1évé mennyiségekhez 20-as szamkdrben

A mennyiségi viszonyok kifejezésére szolgdld szavak, jelek értése és hasznélata szoban ¢€s irasban

Szamok tulajdonsagainak vizsgélata cselekvd tapasztalatszerzés alapjan

Kis darabszamok felismerése 6sszkép alapjan ranézésre tobbféle rendezett alakban

Szamképek felismerése tobbfelé bontott alakban is 20-ig

Szamok tobbfelé bontdsa 20-ig

FOGALMAK
kisebb, nagyobb, ugyanakkora, tobb, kevesebb, ugyanannyi, parositas, bontas

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

Relacids szokincs fejlesztése konkrét megjelenitéssel, példaul ,,Ki a magasabb?”, ,Melyik ceruza hosszabb?”, ,Melyik szines rid révidebb a
kisujjadnal?”

Erzékszervi tapasztalatok gytjtése mennyiségekrél, darabszamokrol, példaul ,Bal kezedbe fogd a sotétkék rudat, csukott szemmel keress nala
hosszabbat, rovidebbet, ugyanolyan hosszit!”, ,,Csukott szemmel dontsd el, melyik fonal hosszabb, melyik vastagabb!”, ,,Melyik zsdkban van tobb
gesztenye?”, ,,Csukott szemmel, hallas alapjan dontsd el, hogy melyik zsdkba ejtettem tobb gesztenyét!”

,Pénzcsorgetd”: a gyerekek csukott szemmel hallgatjak, ahogy egy talba pénzérméket ejtiink; ,,Mennyi a talban 1évé pénzérmék Osszege?”, ,,Milyen
értékii pénzeket csorgettiink, ha dsszesen 15 Ft van a tdlban?”

,Hely1 értékes pénzcsorgetd™: kiillonb6zo hangot ado talakba ejtjiik az érméket; az egyeseket az egyik talba, a tizeseket a masikba, tetszéleges sorrendben
Mennyiség megmaradasanak vizsgalata, példaul kiilonb6z6 alaku tivegekbe ontogetéssel

Darabszam megmaradasanak vizsgalata, példaul ugyanannyi korong siirlin egymas mellett és széthizva; ugyanannyi korong rendezetlen és rendezett
alakzatban

Mennyiségekkel, darabszdmokkal kapcsolatos megfigyelések parositassal, 6sszeméréssel a kdrnyezetiinkben, példaul ,,Mibdl van tobb? Sz¢kbdl vagy
gyerekbdl? Szeklabbol vagy asztallabbol?”, |, Jut-e mindenkinek lufi, pohdr, szivoszal, csdk6?”, ,,Melyik sal hosszabb?”

Pérkeresd (2-es, 3-as, 4-es par) valahanyasaval elére becsomagolt apro targyakkal, az ,,ugyanannyik™ elnevezése

,Keveredj! Allj meg! Csoportosulj!” jaték

Jaték ,,pottyoskartyaval”, példaul memoriajaték tobbféle szaballyal (part alkot az azonos szamossagu, kettd kiilonbségii, egyiitt 10-et ado)
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— Jaték dominokkal, példaul csapni kell arra, amelyiken 0sszesen 7 potty van

— Gyorsolvasasok targyképekkel, ,,pottyoskartyakrol”

— Lufik szaménak bontasa két csapat k6zott a lufik {litogetésével: két csapat a sajat térfelérdl lufikat iitdget a masik csapat térfelére; tapsra leallnak,
megszamlaljak, melyik térfélen hany lufi van

— ,,Bonto gép” készitése sajtos ¢s fogkrémes dobozbdl: a felsd nyilasan bedobott apro targyakkal (példaul babszemekkel) megjelenitett szdmot a belsejében
1évo elvalasztok segitségével felbontja kisebb szamokra

— ,,Korongforgatas”: belsd kép kialakitasa a szamok kétfel¢ bontasarol, példaul 6 kék korong €s 0 piros, jobb szélsé korong megforditasa, 5 kék korong €s
1 piros, €s igy tovabb

— Szdényegezések szines rudakkal

7. TEMAKOR: Szamlalas, becslés
JAVASOLT ORASZAM:60ra+foly.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— Meg- és leszamlalasok egyesével

— Szamlalas soran az utols6 szamnév hozzékapcsolasa az 6sszességhez

— Meg- ¢és leszamlalasok valahanyasaval, példaul kettesével, tizesével, 6tosével, négyesével, harmasaval oda-vissza 20-as szamkorben eszkozokkel
(példéul: hétkdznapi targyak, abakusz, pénz) és eszkozok nélkiil

— Tapasztalatszerzés darabszamok, mennyiségek becslésével kapcsolatban 20-as szamkorben

— Becslés szerepének, korlatainak megismerése

— Becslés soran a korabbi tapasztalatok és a becsiilendé mennyiség tulajdonsagainak figyelembevétele

— Becslés ellendrzése parositassal, 6sszeméréssel

— Becslések értékelése

FOGALMAK
szamlalas, becslés

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

52



Hétkoznapi helyzetekben torténd becslések, mérés szamlalassal, példaul ,,Hany lépés a tanteremtdl az ebédld?”, ,,Hany evOkanal egy tanyér leves?”,
,Hany harapassal lehet megenni egy alméat?”

H>Szamfuttatds™ jaték oda-vissza, tetszéleges szamrol inditva, tetszéleges ,,1épéssel”, példaul 20-tol 2-esével visszafelé

Oda-vissza szamlalas kézben periodikus mozdulatok, példaul taps eldl, taps fent, taps hatul, ugras, dobbantas

,Lépj hozzam!” jatékos feladat: a jatékvezetd a kor kdzepén 4ll, és egyesével kéri a jatékosokat, hogy 1épjenek hozza egyforma lépésekkel, és fogjanak
vele kezet, példaul ,,Anna, 1épj hozzam 5 egyforma Iépéssel!”, ,,Zsolt, 1épj hozzam 2 egyforma lépéssel!”

2-es, 3-as... 6-o0s... gyljtések; 10-nal nagyobb, de 20-nal kisebb darabszamu dolgok gytijtése; 10-es gylijtés apro targyakbol leszamlalassal é€s
elérecsomagolt dolgok megszadmlalasaval

',,

Tevékenységek madzagra flizott szines gyongydkkel, példaul ,Huzz kiilon adott szamu gydngydt minél gyorsabban!”, ,Készits négy egyforma
csoportot!”; a felflizés lehet 0sszevissza vagy kettesével, otosével, ... csoportositva, 10-es, 20-as szdmkorben tetszélegesen megvalasztott szamu
gyonggyel

Gyufaskatulyakban apro dolgok (példéaul csavarok) szdmanak becslése razogatassal

8. TEMAKOR: Szamok rendezése
JAVASOLT ORASZAM: 60ra+foly.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

Szamok nagysag szerinti 6sszehasonlitdsa bontott alakban is: melyik nagyobb, mennyivel nagyobb
Mennyiségi viszonyok jeldlése nyillal vagy a <, >, = jelekkel

Sorszamok ismerete, alkalmazasa

Szamvonal, szamegyenes alkotasa, rajzolasa, a szamok helyének jeldlésével 20-as szamkdrben
Szamegyenes iranyanak, egységének megadasa két szam kijeldlésével

Leolvasasok a szamegyenesrol

Szamok, miveletes alakban megadott szamok (példaul: 2+3; 10-3) helyének megkeresése a szamegyenesen 20-as szamkorben
Szamok, mennyiségek nagysag szerinti sorba rendezése

Szamok helyének azonositasa szamtablazatokban

Szamok helyének azonositasa négyzetracsos tablan (0—20-ig)

Szamok valtozasanak kovetése négyzetracsos tablan (0-20-ig)
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Szamok egyes, tizes szomszédainak ismerete, megnevezése 20-as szamkdrben

FoGALMAK
sorszam, szamegyenes, szdmtabla, nagyobb, kisebb, ndvekedés, csokkenés, egyes szdmszomszéd, tizes szdmszomszéd

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

Ugroiskolaba tetszéleges szamok irdsa, a szdmokon ndvekvd, majd csokkend sorban végigugralas

Szamok szemléltetéséhez, 6sszehasonlitdsdhoz, sorba rendezéséhez ,,€10 szdmegyenes” létrehozasa: a tanuldk egy, a hatukra ragasztott szamot
képviselnek, ¢s az értékiiknek megfelelden foglaljak el a helyiiket névekvo vagy csokkend sorrendben

Szamvonal alkotéasa, példaul kiilonféle szinti gyufaskatulyakbol, gyongyokbol

Korongszamegyenes készitése (pirosak €s kékek 5-6s vagy 10-es valtakozasban)

Lépkedések kiilonféle, valtozatosan alkotott szamvonalakon

Sorszamok alkalmazasa versenyek eredményhirdetésekor

Sorszamok huzasa varakozashoz, példaul ki hanyadik sorat olvassa egy versnek

Kukas jaték: mindenki rajzol 5 négyzetet és egy kukat; szamokat htiznak példaul 1-20-ig szamkartyakbol; a htizott szamot mindenki beirja valamelyik
négyzetbe gy, hogy a négyzetekben levd szdmok végiil novekvod sorrendben legyenek; ha valaki nem tudja beirni a huzott szdmot, akkor az a szdm
megy a kukaba; az gy0z, aki leghamarabb kitolti minden négyzetét

Gyufaskatulydkon szamok 0—10-ig, mindben annyi csavar, amelyik szdm ra van irva; a szamokat leforditjuk, a skatulyak tomege, razogatasa segitségével
rendezzik novekvo, csokkeno sorrendbe a szamokat

,»Vigyazz6!” jaték

Lépkedések 2x10-es vagy 4x5 —0s tablan, nevezetes irdnyok megfigyelése

Ures 2x10-es vagy 4x5-0s tablan néhany megadott szam segitségével bizonyos helyek azonositdsa

Szambarkochba ,,valaminél nagyobb”, ,,valaminél kisebb” kérdések segitségével

9. TEMAKOR: Szamok tulajdonsagai
JAVASOLT ORASZAM: 9 Ora +folyamatos

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

Szamok kifejezése miivelettel megadott alakokban, példaul: 7+8, 17-6
Péarossag ¢és paratlansag fogalmanak alapozasa tevékenységgel: parositassal és két egyenld részre osztassal
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Harmasaval, négyesével, 6tosével... és 3, 4, 5... egyenld darabszdmu csoportbol kirakhatoé szamok megfigyelése kiilonféle eszkdzokkel végzett
csoportositasok, épitések soran

Haromszogszamok, négyzetszamok megfigyelése kiilonféle eszkdzokkel végzett alkotasok soran

Szamok kozti viszonyok megfigyelése, példaul: adott szamnal nagyobb, kisebb valamennyivel, adott szamnak a tobbszordse

Szamok formai tulajdonsagainak megfigyelése: szdmjegyek szama, szamjegyek egymashoz valo viszonya

Szamok tartalmi, formai jellemzése, egymashoz valo viszonyuk kifejezése kitalalos jatékokban

Szamjelek olvasasa, irasa

FoGALMAK
szamjegy; egyjegyl, kétjegyli szamok; paros, paratlan

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

»Bonto gép” készitése sajtos és fogkrémes dobozbol

Gyorsolvasasi gyakorlatok meglévo kartyakrol vagy a gyerekek sajat készitésti szamképeirdl, pottydskartyairol

,,Korongforgatas”

Szényegezések szines rudakkal

Shut the box tipusu jaték két kockaval

,Orszag, varos” jaték: sorsolt szdmjegyekbdl az oszlopoknak megfeleld tulajdonsagh szamok eldallitasa

Szamjelek megjelenitése nagymozgasokkal, példaul szamjel alaktra formazott kotélen végiglépkedés, locsolokannaval az iskolaudvaron, ujjal irds
zsemlemorzsdba

10. TEMAKOR: Szamok helyi értékes alakja
JAVASOLT ORASZAM: S ora+folyamatos

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

Csoportositasok, bevaltdsok valahanyasaval kiilonféle eszkozokkel, példaul apré targyakkal, tojastartoval, szines rudakkal, pénzekkel, abakusszal
Meérések kiilonbozo egységekkel és tobbszordseikkel

Leltarak készitése az elvégzett tevékenységek alapjan nem tizes szdmrendszerekben (féleg 3-asaval, 4-esével, 2-esével valo csoportositast kdvetden)
Csoportositasok, bevaltasok tizesével kiilonféle eszkozokkel, példaul: apro targyak, tojastartd, épitdkockak, pénzek, abakusz
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— Leltarak készitése 10-esével torténd csoportositasok, bevaltasok utan
— Szamok tizesekre és egyesekre bontott alakjainak eldallitasa és felismerése nem csak helyi érték szerint rendezett alakban
— Szamok iréasa, olvasasa szdmrendszeres, azaz helyi értékes alakjukban, 20-as szamkorben

FOGALMAK
csoportositas, bevaltas, leltar, bontott alak, tizes, egyes

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

— Adott szdmossagu apr6 dolog csomagolasa csoportmunkaban, az elkésziilt csomagolasok alapjan leltarkészités

— Adott szdmossagu apré dolog csomagolédsa csoportmunkaban harmasaval, majd ugyanannyi csomagolédsa négyesével; a csomagolasok alapjan késziilt
leltarak 6sszehasonlitdsa

— Csomagolasok leltarak alapjan

— Csomagolasok atlatszatlan és atlatsz6 csomagolassal

— Csoportositasok rajzolt képeken

— Leltarak kiolvasasa kiilonb6z6 csoportositasok (koztiik tizesével is) utan

— Jatek logikai készlettel: csoportositas, bevaltas, gylijtott vagyon Osszehasonlitasa (6 haromszog ér 1 négyzetet, 2 négyzet 1 kort)

— Szamorszagok pénzeinek csoportositasa, bevaltasa, leltarozasa, adott 6sszeg kifizetése legkevesebb szamu ,,érmével”, példaul petakokkal (1, 3, 9, 17),
fityingekkel (1, 2, 4, 8, 16)

— Tevékenységek Dienes-készlettel

— Ismerkedés a szorobannal

11. TEMAKOR: Méroeszkoz hasznalata, mérési modszerek
JAVASOLT ORASZAM: 10 ora

FEJLESZTESI FELADATOK ESISMERETEK

— Valtozatos mennyiségek érzékszervi sszehasonlitasa

— Valtozatos mennyiségek kdzvetlen 0sszemérése

— Valtozatos mennyiségek dsszemérése kozvetitd segitségevel
— Meérési modszerek megismerése
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Mennyiségek becslése, megmérése, kimérése valasztott alkalmi egységekkel, példaul: arasz, 1épés, poharnyi, kanalnyi, tenyérnyi
Mennyiségek becslése, megmérése, kimérése valasztott objektiv egységekkel, példaul: palcikak, szines rudak

Tapasztalatszerzés a mennyiségrol mint az egység tobbszorosérol

Mérdszam fogalmanak megértése

Mennyiségek Osszehasonlitdsa; mennyivel nagyobb mennyiség, mennyivel kisebb mennyiség, hdnyszor akkora, hanyadrésze

Kiilonb6z6 mennyiségek mérése ugyanazzal az egységgel; annak megfigyelése, tudatositasa, hogy a nagyobb mennyiséget tobb egység teszi ki, a
kevesebb mennyiséget kevesebb egység teszi ki

Azonos mennyiségek mérése kiilonb6zo egységekkel; annak megtapasztalasa, megfigyelése, hogy kisebb egységbdl tobb teszi ki ugyanazt a
mennyiséget, nagyobb egységbdl kevesebb teszi ki ugyanazt a mennyiséget

Mennyiségek becslése, megmérése, kimérése szabvanymértékegységek koziil a kovetkezokkel: dm, m; dl, 1; kg

Hétkoznapi tapasztalatok szerzése a szabvanymértékegységek nagysagarol

Skalazott mérdeszkozok készitése alkalmi egységekkel, hasznélata tanitoi segitséggel

Szabvanyos mérdeszkozok hasznalata

Id6beli tajékozodas, iddbeli periodusok megismerése; idobeli relaciot tartalmazo szavak értelmezése

Az idOmérés egységeinek megismerése: Ora, nap, hét, honap, év

Egész 6rak leolvasasa kiilonféle analog és digitalis orakrol

Kiilonb6z6 hazai €s kiilfoldi pénzek cimleteinek megismerése 20-as szdmkdrben szituacios jatékokban

FOGALMAK
Osszehasonlitds, mérés, mérdeszkdz, mérdszam, mértékegység, hosszusag, tirtartalom, tomeg, id6, dm, m, dl, 1, kg, ora, nap, hét, honap, év

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

Kiilonb6z6 hangok 6sszehasonlitasa, példaul ,,Melyik hang hosszabb-révidebb, magasabb-mélyebb, hangosabb-halkabb?”

Kiilonb6z6 tomegli targyak, gylimdlesok, gesztenyék tomegének 0sszehasonlitasa érzésre két kézzel, majd ellendrzése vallfamérleggel
Vallfamérleg és szines rudak segitségével kiilonbozd tomegek dsszemérése, a kettd kozti kiilonbség meghatdrozasa

Hosszsag mérése arasszal, 1€péssel, tytuklépéssel

Hosszsag mérése egyforma palcikakkal, egyforma szines rudakkal

Mérdszalag készitése tenyér és ujj 1éptékekkel; szines rudak altal meghatarozott Iéptékekkel

Skalazott mérdedény készitése poharnyi viz és tobbszordsének kiméréséhez
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— Mennyiségek becslése, majd a becslés ellendrzése méréssel kiilonbdzd objektiv egységek esetén, példaul szakasz rajzolasa, amelyik olyan hosszi, mint
2 vilagoskék rud

12. TEMAKOR: Alapmiiveletek értelmezése
JAVASOLT ORASZAM: 10 ora+folyamatos

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

—  Osszeadas és kivonas értelmezései darabszam és mérészam tartalommal valosagos helyzetekben, tevékenységekkel, képparokkal, képekkel,
torténetekkel

— Osszeadas, kivonas értelmezése mint hozzaadas és elvétel

—  Osszeadss, kivonds értelmezése mint egyesités, és mint az egészbdl az egyik rész meghatarozasa

—  Osszeadas, kivonds értelmezése mint dsszehasonlitas: valamennyivel kevesebb, valamennyivel tobb

— Kivonas értelmezése mint kiilonbség kifejezése

— Egyenlové tevés tevékenységekkel és szamokkal

— Torténésrol, kirakasrol, képrdl tobbféle miivelet értelmezése, leolvasasa, lejegyzése

— Miveletrdl kirakas, kép, szoveges feladat készitése; miiveletek eljatszasa, lerajzolasa, szoveggel értelmezése

— Szoveges feladatokban a kiilonbozo kifejezésekkel megfogalmazott miiveletek megértése tanitoi segitséggel

FOGALMAK
Osszeadas, kivonas, 0sszeg, kiilonbség, miivelet, egyenlévé tevés

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

— Az 0sszeadas, kivonas tobbféle értelmezésének lejatszasa konkrét dolgokkal, példaul gytimdlesokkel, virdgokkal, gesztenyékkel
—  Osszeadas, kivonas kirakdsa univerzalis modellekkel (péld4ul ujjakkal), korongokkal, szines rudakkal

— Egyesitéses 0sszeadds értelmezéséhez targyak mérése szines rudakkal, kupakokkal vallfamérlegen

— Hozzétevéses O0sszeadas lejatszasa jatéktablan valo 1épegetéssel

— ,Feladatkiildés”: miiveletrdl rajz, szoveg készitése

— Osszeadas, kivonas abakuszon, szorobanon
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13. TEMAKOR: Alapmiiveletek tulajdonsagai
JAVASOLT ORASZAM: 8 ora+ folyamatos

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

Miiveleti tulajdonsagok megfigyelése valtozatos tevékenységek alapjan: tagok, tényezdk felcserélhetdsége, csoportosithatdsaga; dsszeg, kiilonbség
szorzésa, szorzat széttagolasa; példaul: 9+2 = 2+9; 15-7+5 = (15+5)-7

A megértett miiveleti tulajdonsagok alkalmazasa szamolasi eljarasokban, szoveges feladatokban, ellendrzésnél

Hianyos miiveletek és miiveletsorok megoldéasa az eredmény ismeretében a miivelet megforditasaval is 20-ig

Miiveletekben szerepld szamok valtoztatdsa kozben az eredmény valtozdsanak megfigyelése

Miiveletek kozotti kapcsolatok megfigyelése €s alkalmazasa ellendrzésnél

FOGALMAK
Nincs 1j fogalom.

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

Szényegezések szines rudakkal

,,Babos” jaték dsszeadasok és kivondsok kozti kapcsolatok megértéséhez, példaul a tanulo bal kezében 5 babszem van, jobb kezében 6; bal és jobb kéz
egymas mellé téve ,,5+6 az ugyanannyi, mint 117, a két kéz keresztbe téve ,,6+5 az 117, a bal kéz hatra téve ,,11-5 az 6”, bal kéz visszahozasa utan a
jobb kéz hatra téve ,,11-6 az 57

Lépegetések szamegyenesen, példaul 6-t6l 5 1épés, 5-tdl 6 1épés

Szines rudak egymas mellé fektetésével a tényezok felcserélhetdségeének tapasztaldsa, példaul 7 lila rad = 6 fekete rud: egymas utan vonalba
(,,hosszusaguk™ érzékeltetése) és egymas mellé szényegezve (,teriiletiik” érzékeltetése)

Négyzetracson kertek bekeritése

Miiveletsor lejatszasa egymas mellé allitott dobozokba apré targyak pakolasaval, majd a miiveletsor visszafelé vald lejatszasa

14. TEMAKOR: Szobeli szamolasi eljarasok
JAVASOLT ORASZAM: 10 ora + folyamatos

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

Szamolasi eljarasok a miiveletek értelmezései alapjan 20-as szamkorben
Szamolasi eljarasok szam- és miiveleti tulajdonsagok felhasznalasaval 20-as szamkorben
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Bontésok ¢s potlasok alkalmazasa

Szamhoz szamszomszédainak hozzdadasa (6+7=6+6+1=7+7-1) és a nekik megfeleld kivonasok elvégzése (13-6, 13-7)

Tizesatlépéses Osszeadas, kivonas bontasok €s 10-re potlasok alkalmazéasaval

10 és 20 kozotti szamok és egyjegyliek 0sszeadasa, kivonasa a 10-nél kisebb szamokra vonatkozd dsszeadéssal, kivonassal vald analdgia alapjan
20-as szamkdrben valo 0sszeadas, kivonas a 20-as szamkorben tanultakkal valé analdgia alapjan (tizesekre, egyesekre bontas felhasznalasaval)
9 (8, 7) hozzédadasa, elvétele 10-1 (10-2, 10-3) alakban

Kiilonféle szamolasi eljarasok megismerése €s a tanul6 szamara legkézenfekvobb kivalasztasa, begyakorlasa, példaul: 7+8=8+7=7+7+1=8+8-
1=7+3+5=8+2+5=7+10-2

FOGALMAK
Nincs 0j fogalom.

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

Meérdszalagon szamok hozzaadasa ¢€s elvétele szines rudak tetszéleges szamhoz vald hozzaillesztésével, példaul sotétkék szines riddal 9 hozzaadasa és
elvétele; az analdgiak megfigyelése

Egyenlo tagok 0sszeadasa ujjak segitségével

,,Hany ujjadat fogom? Hany ujjadat nem fogom?” jatékos feladat parban

Szamképek felidézése, szamok kiilonb6zd tagolasainak megvalasztasa szamolasi eljarasok soran

Tojéstartoval a 10-re potlas és tizesatlépés lejatszasa

Azonos miivelet kapcsan a tanuldk egyénileg alkalmazott szamolési eljarasainak megfogalmazéasa, megosztasa

,,Boltos jaték”: csak kerek tizesekkel lehet fizetni, a boltos visszaad

15. TEMAKOR: Fejben szamolas
JAVASOLT ORASZAM: 9 Ora + folyamatos

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

Fejben szdmolas egyes 1épéseinek megértése, begyakorlasa eszkdzokkel; az eszk6zok sziikség szerinti hasznélata feladatok megoldasa soran
Fejben szdmolas 20-as szamkdrben

Osszeadds és kivonds kerek tizesekkel a 20-as szamk&rben

Osszeadas és kivonas kerek tizesekkel és egyjegytiekkel a 20-as szamkorben
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—  Osszeadas és kivonas teljes kétjegytiekkel és egyjegytiekkel a 20-as szamkorben

FOGALMAK
kerek tizes

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK
,,Boltos jaték”
— ,,Szamfuttatas” jaték
— Lancszamolasok
— Egy képrdl tobbféle miivelet olvasasa

16. TEMAKOR: Alkotas térben és sikon
JAVASOLT ORASZAM: 4 ora

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

—  Epités térbeli épitdelemekbdl, testekbol szabadon, masolassal, megadott feltétel szerint

— Epités egyszeriibb nézetek, egyszeriibb alaprajzok alapjan

— Sikbeli alkotasok szabadon, masolassal, megadott feltétel szerint: kirakdsok mozaiklapokkal, nyiras, tépés, hajtogatas, alakzatok hatarvonalainak
elkészitése palcakbol, rajzolas (szabad kézzel, vonalzoval, alaklemezzel)

— Sokszogek eldallitasa nyirassal, hajtogatassal, palcikakkal, gumikarika kifeszitésével, vonalzds rajzolassal adott feltételek szerint

— Sormintédk, teriildmintak kirakasa és folytatdsa sikban, térben

— Szimmetrikus alakzatok létrehozésa térben és sikban (példaul: épitéssel, kirakassal, nyirdssal, hajtogatassal, festéssel), és sziikség szerint a szimmetria
meglétének ellendrzése valasztott modszerrel (példaul: tiikkor, hajtogatas)

— Adott feltételeknek megfeleld tobbféle alakzat, minta el6allitasa

FOGALMAK
alaprajz

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK
— Szines rudakbol, legobol, épitékockakbol, dobozokbol, hengerekbdl (példaul vécépapir guriga) varosépités, varépités
- ,.Szobasarok” cipdsdobozbdl, belehelyezett jaték megvilagitasa 3 iranybdl, arnyékok megfigyelése

,»Szobasarok” négyzethalos falaira rajzolt arnyékok alapjan épités szines rudakbol
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Kirakasok mozaiklapokbol, logikai készlet elemeibdl

Rovid ideig latott képrdl masolat készitése a vizualis memoria fejlesztésére

,,Lelefonos jaték”

Papirharmonika hajtasa, a hajtasok sz¢élén nyirasok, a papirlap szétnyitasa utan az ismétldd6é minta megfigyelése, példaul egymas kezét fogd gyerekek
Teritd, hopehely készitése hajtogatott papirbdl valo nyirassal

Geometriai fejtorok, példaul tangram, gyufarejtvények

Haromszogek, négyszogek nyirdsa egy egyenes vonal mentén, a keletkezd sikidomok szdmanak ¢és alakjanak vizsgalata

17. TEMAKOR: Alakzatok geometriaitulajdonsagai
JAVASOLT ORASZAM: 6 Ora

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

Vilogatasok eldallitott vagy megadott testek kdzott szabadon

Testek és sikidom modellek megkiilonboztetése

Testek jellemzd tulajdonsagainak keresése, megfigyelése, megnevezése: sik vagy gorbe feliiletek, ,,lyukas — nem lyukas”, ,,tomor”, ,,bemélyedése van”,
,,tukros”

Sokféle alaku testek koziil a gdmb és a szogletes testek kiemelése érzékszervi tapasztalatok alapjan

Sokszoglapokkal hatarolt testek lapjainak, €éleinek, csucsainak megfigyelése

Vilogatasok eléallitott vagy megadott sikidomok kdzott szabadon

Sikbeli alakzatok jellemz6 tulajdonsagainak keresése, megfigyelése, megnevezése: egyenes vagy gorbe hatarvonalak, ,,lyukassag”, ,,szogek beugrasa”,
,,tikrosség”

Sokféle alaku siklapok koziil a korlap és a sokszdgek kiemelése

Sokszogek eldallitasa soran az oldal és cstcs szavak megismerése, hasznalata

Sokszogek oldalainak és cstucsainak megszamlalasa

Sokszogek elnevezése oldalak €s csucsok szama szerint

Haromszogek, négyszogek, korlapok felismerése, kivalogatdsa, megnevezése
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FOoGALMAK
test, sikbeli alakzat; sik, gorbe feliilet; egyenes, gorbe vonal; oldal, cstcs, lap, sokszog, korlap, hdromszog, négyszog, téglalap, négyzet

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

Olyan targycsoportban végzett valogatas, ami lehetdséget ad tobb szempont szerinti valogatasra (példaul: anyaguk szerint, sziniik szerint, alakjuk
szerint); a figyelem rairanyitésa a targyak alakja szerinti valogatasokra

Kiilonféle hétkdznapi targyak koriilrajzolasa, példaul plilssmacko, gumilabda, ollo, dobokocka, kulcs; a koriilrajzolasok tapasztalatainak megbeszélése
Kakukktojasjatékok, felismerd jatékok, parkeresd jatékok kézbe foghato targyakkal, testekkel; letakart targyakkal, testekkel ,,vakon” tapogatva;
hétkdznapi targyakrol késziilt fotokkal

Kakukktojasjatékok, felismerd jatékok, parkeresd jatékok kézbe foghato sikidomokkal

Két téglatest 0sszeragasztasa ,,L.” alakba, az ,,L.”” alaku test lapok szerinti boritasa szines papirral, a keletkezd lapok szdmlalasa

Sikidomok, testek alkotasa példaul szivoszalakbol és madzagbol, hurkapalcabdl és gyurmabol

Haromszogek készitése kiilonféle hossziusagu szivoszaldarabokbol

Négyszogek készitése szivoszalbol, annak megfigyelése, hogy az oldalak hossziisaga nem hatirozza meg az alakot

Négyszogek készitése szivoszalbol tigy, hogy két-két szivoszal hossza egyenld (szine azonos); a felfiizés sorrendjének valtoztatasaval tobbek kozott a
szomszédos €s szemkozti oldalak fogalmanak megértése

Szbges tablan alakzatok kifeszitése gumikarikaval megadott minta alapjan vagy megadott feltétel szerint

Kiilonféle ponthalokon, racsokon alakzatok masoldsa megadott minta alapjan vagy rajzolas megadott feltétel szerint

18. TEMAKOR: Transzformaciok
JAVASOLT ORASZAM: 3 Ora

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

Szimmetriak, tiikorképek megfigyelése a természetes €s az épitett kornyezetben térben €s sikban
Targyak, épitmények, képek tiikorképének megfigyelése térben, sikban tiikor segitségével
Targyak, épitmények, képek tiikkorképének kirakasa, eldallitasa kiilonbozd tevékenységek soran; a kapott alakzat ellendrzése tiikor segitségével
Sikbeli alakzatok tiikortengelyeinek keresése tiikorrel, hajtogatassal
Alakzatok eltolt képének eldallitasa térben és sikban mozgassal, mozgatassal, méasoldpapir segitségével
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Sor- és sikmintak készitése eltolassal és tiikrozéssel

FOGALMAK
titkorkép, titkkortengely, eltolt kép, mozgatas

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

,» Likorjaték” soran a par egyik tagja az eredeti, a masik pedig a tiikorkép

Epitések, mozgatasok ugy, hogy a két kéz egyszerre ugyanazt csinalja egymas tiikorképeként

Szimmetria tengelye szerint két kiilonb6z6 szinnel szinezett sziv vizsgélata tiikorrel; megadott abrak vizsgalata, ,,El6allithatd-e az adott sziv és tiikor
segitségével az abra? Ha igen, akkor hogyan?”

Papirlap egyik oldaléara festékpaca nyomasa, a papir masik felének rahajtasa, a papir szétnyitasa, a késziilt minta kiegészitése

Osszehajtott papirbol alakzat kivagasa

Osszehajtott papirra rajzolt alakzat hatdrvonalainak atbokése gombostiivel

Néhany kirakott logikai lap (szines rud) tiikkorképének megépitése fliggdleges tengelyre nézve, vizszintes tengelyre nézve (ahogy a toban latszik)

19. TEMAKOR: Tajékozodas térben és sikon
JAVASOLT ORASZAM: 4 ora + folyamatos

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

Iranyokat, tavolsagokat jelolo szavak jelentésének megismerése térben és sikban tevékenységekkel és jatékos szituaciokkal
Tajékozodast segitd jatékok, tevékenységek nagymozgasokkal

Utvonalak bejarasa utanzéassal; az utvonal tudatositasa

Bejart uitvonal Ujrajarasa emlékezetbdl

Téri tajékozodas mozgassal, targyak mozgatasaval

Fiigg6leges és vizszintes sikon valo tajékozdodas targyak elhelyezésével, mozgatasaval, példaul ,,f61¢”, ,,ald” tobbféle értelmezése
Térbeli ¢s sikbeli elhelyezkedést kifejezd szavak jelentésének megismerése jatékos tevékenységekkel

Irany ¢és allas megfigyelése, kovetése az olvasashoz, irdshoz kapcsolodva

Hely meghatarozasa sakktablan

Tajékozodas négyzethalon
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FOGALMAK
jobb, bal, le, fel, eldtte, mogotte, mellette, kint, bent, eldre, hatra, tdvolabb, kozelebb

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

,Hideg-meleg” jaték kincskeresésre

Iranyokat jelold szavak értelmezése térben és sikon, példaul tolltartd helyezése a szék mellé balra, jobbra, folé, ala tigy, hogy a székhez nem nyulunk;
majd ceruza helyezése a fiizet mellé balra, jobbra, f6l¢ (1), ala (!) tigy, hogy a fiizethez nem nytlunk

T4jékozodas a babahdzban: jobbra, balra, eldre, hatra, fel, le; tdjékozdodas labirintusban és négyzethalds mintdkon: jobbra, balra, eldre, hatra, fel, le;
tajékozodas vonalrendszerbe rajzolt hazban és a haz ,,utcajaban”: jobbra, balra, eldre, hatra, fel, le

,» Lelefonos” jaték logikai lapokkal, mozaiklapokkal, szines rudakkal

,Kiilonbségkeresd” jaték parban: két tanuld hatara ragasztott egy-egy kép kozotti kiilonbségek megtalalasa

Ismert Gtvonal leirasa szoban, példaul: ,,Hogyan jutsz az iskolabol a jatszotérre?”

Bekotott szemi gyerek iranyitasa adott célhoz, a célban a kendd levétele utan azonos uton visszatalalas a kiindulopontra

Szituacids jatékban szinhazjegyek, mozijegyek alapjan til6helyek megtalalasa

,»Vandorvezér” jaték sakktablan, példaul ,,f4-rél 2 mez6t felfele 1épve hova jutunk?”

,»Vonalvezetds™ jaték iranyok és tavolsdgok megadasaval, melynek soran kiilonb6z6 formak rajzolodnak ki a négyzethalon, példaul 2 1€pés fel, 3 1€pés
balra...

Négyzethalora rajzolt minta alapjan a vonalvezetés diktalasa tarsnak

20. TEMAKOR: Osszefiiggések, kapcsolatok, szabalyszeriiségek felismerése
JAVASOLT ORASZAM: 9 ora + folyamatos

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

Adott viszonyban 1év0, adott 6sszefliggésnek megfeleld parok keresése

Személyek, targyak, dolgok, szamok, testek, siklapok kozott megjelend kapcesolatok megfigyelése, felfedezése
Szamparok, szdmharmasok kozotti kapcsolatok felfedezése, jellemzése

A problémakban szerepld adatok viszonyanak felismerése, példaul: idorend, nagysagviszonyok, valtozasok, egyenldségek
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— Megfigyelt kapcsolatok megforditasa, példaul Anna alacsonyabb, mint Berci, Berci magasabb, mint Anna
— Viltozo helyzetek megfigyelése, a valtozas jelolése nyillal

— Sorozatok képzése targyakkal, mozgassal, hanggal, valamilyen logikai készlet elemeivel, szamokkal

—  Osszefiiggések keresése egyszerii sorozatok elemei kozott

— Sorozat alkotasa kozosen értelmezett szabaly szerint

— Targyakkal, logikai készletek elemeivel kirakott egyszerli periodikus sorozatok folytatasa

— A mindennapi életlinkbdl jol ismert periodusok megfigyelése: évszakok, honapok, hetek napjai, napszakok
— Elkezdett sorozatok, tdblazatok egyszerli szabalyanak felismerése

— Megkezdett egyszerli szabalyu sorozat folytatdsa mindkét iranyban

— Gépjatékok kiilonféle elemekkel (példaul: targyak, szdmok, alakzatok)

— Gépjatekok szabalyanak felismerése

— Gépjatékokban tobb eset kiprobalasa utan elemparok, elemharmasok hidnyzé elemének megtalalasa

— Megfigyelt szabaly alapjan tovabbi elemparok, elemharmasok alkotasa

— Sorozatban, gépjatékokban, tablazatban felismert 6sszefliggés megfogalmazasa sajat szavakkal

— Felismert kapcsolatok, osszefliggések, szabalyszertiségek szobeli kifejezése

— Sorozatok, szabalyjatékok alkotasa

FOGALMAK
szabaly, sorozat, szamsorozat, ndvekvd, csokkend, kapcsolat, szampar, szamharmas

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

— Kakukktojas-kereso jatékok

— ,,Mi valtozott?” jaték

— Ismétlédé mozgasos cselekvések, példaul tapsolas, dobolés, dobbantas, koppantas, ugras, guggolas, tapsolds, dobolés, dobbantas, koppantas, ugras,
guggolas...

— Alakzatokkal kirakott periodikus sorozat lejatszasa, példaul 2 haromszog, 1 kor ismétlddik; a haromszogre tapsolunk, a korre dobbantunk

— Ismétlédo ritmusjelek letapsolasa

— Sorozatok kirakasa szdges tablan kifeszitett alakzatokkal

— ,Milyen nap lesz?” fejtordk: példaul egy hét mulva; holnaputdn, ha tegnapel6tt hétfo volt
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— Kapcsolatok megfigyelése oda-vissza, példaul: sziild-gyerek, testvér, osztalytars; alacsonyabb, magasabb, egyforma magas; idésebb, fiatalabb,
ugyanannyi idds

— Tobb gyerek kozotti kapcsolati haldo megjelenitése ramutatdssal; a mutatas lejegyzése nyilakkal; példaul mindenki mutasson az id6sebbre
,,Gépes jatékok™ egyvaltozos, kétvaltozos, forditott gépekkel

21. TEMAKOR: Adatok megfigyelése
JAVASOLT ORASZAM: 3 Ora + foly.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— Mindségi és mennyiségi tulajdonsaggal kapcsolatos adatok megfigyelése, gylijtése, rogzitése

— Tevékenységek soran kapott adatok lejegyzése

— Koz0os tevékenységek soran szerzett adatok alapjan egyszerii diagram készitése kirakassal, rajzzal
— Egyszeri diagramrol adatok, dsszefiiggések leolvasasa kdzosen

— Egyenlo adatok keresése, legkisebb, legnagyobb kivalasztasa

FOGALMAK
adat, diagram

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK
,, Tornasor” jaték: a tanulok oszlopokba rendezddnek valamilyen szempont szerint, példaul ki melyik honapban, évszakban sziiletett; mekkora a
labmérete, kisujj mérete; hany bettibdl all a neve

— Versenyek eredményének feljegyzése, példaul ,,Ki tud tobb gyufaszalat egyesével felvenni a foldrél egy perc alatt?”’; a versenyzok eredményének
rogzitése négyzethalos papiron

— Sajat testméretek mérése, a kapott adatok elemzése, példaul fejkorfogat lemérése fejdisz készitéséhez papircsikkal, majd a papircsikok felragasztasa
fliggdlegesen egymas mellé; helybdl tavolugras lemérése spargaval, spargak felragasztasa

— Sajtos dobozokbdl oszlopdiagram épitése, példaul ,,Kedvenc reggeli italod”
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22. TEMAKOR: Valosziniiségi gondolkodas
JAVASOLT ORASZAM: 3 ora+folyamatos

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

Részvétel valoszinliségi jatékokban; intuitiv esélylatolgatas, tippek megfogalmazasa

Valoszintiségi kisérletek végzése, események megfigyelése

Jatékos tapasztalatszerzés a véletlenr6l, a biztosrol és a lehetetlenrol

,,Bi1ztos”, , lehetséges, de nem biztos” és ,,lehetetlen” események megfigyelése kisérletek soran

Véletlen események bekovetkezéseinek 0sszeszamlaldsa, dbrazolasa kiilonféle médokon, példaul: strigulazassal, diagrammal, tablazatba rogzitéssel
A ,biztos” és ,lehetetlen” cafolata ellenpélda mutatisaval

FOGALMAK
véletlen; ,,biztos”, ,,lehetséges, de nem biztos”, ,,lehetetlen” esemény; tipp

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

,,Kukas” jatékok

»Macska-egér harc” jaték: 20 mezdébol allo palyan haladnak a babuk, az egér indul, 1-2-3-4-es dobasokra haladhat a dobott értéknek megfelelden, a
macska pedig 5-6-os dobasra; utoléri-e a macska az egeret, mieldtt az egér a 20-as mezon 1évo egérlyukba ér?

,»Teknds és nyul” jaték: 20 mezdbdl all6 palyan haladnak a ,,versenyzok™; teknds 1-2-3-4-es dobasra mozdul, nyul 5-6-ra; az nyer, aki hamarabb ér célba
Tippelds feladat: a tanulok hazi kedvencei nevének felirasa cetlikre; fajonkénti csoportositasuk (kutya, macska, akvarium stb.); a csoportositas alapjan
oszlopdiagram készitése; a cetlik kalapba gytijtése, majd huzas a kalapbol; htizas el6tt az oszlopdiagram jellemzoinek figyelembevételével tippelés, hogy
milyen allat nevét htizzuk majd ki a kalapbol

Valoszintiségi kisérletek, példaul: 3 piros, 3 kék golyd koziil 3 golyd htizasa, majd 1 piros és 5 kék golyo koziil 3 golyo huzésa; ,,Melyik esetben
konnyebb 3 egyformat huzni?”, ,, Tippelj!”, ,,Végezz 20-20 kisérletet!”

Kockakra szamokat irunk a szabalyostol eltéré modon, példaul 1; 2; 2; 3; 3; 4; jaték ezekkel a kockakkal (Sarkanyok erdeje jaték)
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23. TEMAKOR: Elmetorna

Javasolt oraszam: 34 ora

Tematikai egység

Egyediil és egyiitt jatszhato jatékok

Orakeret

4 Ora

Elozetes tudas

Nem igényel

A tematikai  egység
nevelési-fejlesztési céljai

Pozitiv hozzaallas kialakitasa a szabalyokkal kapcsolatosan. Jatékos feladatok.
Fejlesztés: mozgaskoordinacio, téri tdjékozodas, vizualis figyelem, logikai gondolkodas, megfigyeld képesség, szem-kéz
koordinacid, helyes sorrend, probléma megoldas, koncentraciot, forma felismerés, abraolvasas, finommotorika, Egyiitt

okosabbak vagyunk, ha nem veszeksziink!

Ismeretek/fejlesztési
kovetelmények

Tanuloi tevékenységek

Pedagogiai
eljarasok,
modszerek,
munka- és
szervezési
formak

Kapcs. pontok

Tan-
eszkozok
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Bevezetés a jatékok vilagaba

Ismerkedés a Tantrix jatékkal
A Tantrix jaték torténete
Sorba rendezés, csoportositas,
zarddo vonalak kialakitasa,
térlatas fejlesztés

Ismerkedés a Logeo jatékkal

A tovabbhaladas kritériumainak
megismerése, logikus
gondolkodas fejlesztése, helyes
sorrend megtalalasa,

Ismerkedés a Csucsforgalom
jatékkal. A helyes sorrend
megtalalasa, probléma megoldo
gondolkodas fejlesztése,
Konfliktus kezelések,
megfigyeld képesség fejlesztése

Osszefoglalé

Mozaikkép Osszerakasa kdzosen.

Csoportositas. A Tantrix jaték kiprobalasa.
Zar6do vonal fogalmanak elsajatitasa,
Pontos, preciz illesztés

Feladvéanyos jatékokkal ismerkedés,

Négyzet, haromszog, korlap fogalmak elsajatitasa
Abraolvasas, A formak felismerése, helyes sorrend
megtalalasa, logikus gondolkozas,

Ko6z06s feladatmegoldas

Abraolvasas, probléma megoldas a
tarsunkkal k6zosen,

egyénre szabott munkatempo

Paros feladat
megoldas

Jatékok,
Csoportmun-
kak, egyéni
feladatvég-
z¢€s.

Magyar nyelv és irodalom:
beszédértés,szokincsfejlesztés,
kifejezokészség, jatékok
keletkezése,szerepe logikus
célratoré megfogalmazas.
Matematika: iranyok, logika,
probléma megoldas,kapcsolatok
Osszefliggések megfigyelése,
leolvasasa, formafelismerések
alkotoképesség, irdnyok tudatos
megfigyelése, vonalak (zart,
gorbe, egyenes) korvonalrajz
fogalma, rész-egész fogalma,
azonos és kiilonb6zo6 formak,
algoritmusok felfedezése
hasznalata,

Testnevelés és sport: mozgas
kiilonb6zd iranyokban, kitartas,
kiizddszellem, akadalypalya —
kijutas modellezése, lehetdségek,
Vizualis kultura: vizuélis
figyelem, szinek alakzatok
fantazia, kreativitas, Technika,
életvitel és gyakorlat: szem- és
kézkoordinacio, alaprajz,
tajékozodas, jatékkészités,
Erkolestan: szabalykévetés,
kitartas,

onallo itéletalkotas, tiirelem,
Kornyezet: térképkészités, autok-
kozlekedés,

Tantrix
Logeo

Csucsfor-
galom

Kulcsfogalmak/ fogalmak

Zart vonal, Kakukktojas, tiikrds, lapka, geometriai alakzat, négyzet, haromszdg, korlap,
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Tematikai egység

Améba jatékok

Orakeret

4 Ora

Elozetes tudas

Nem igényel

A tematikai  egység
nevelési-fejlesztési céljai

Fejlesztés: téri tajékozodas, megfigyeld képesség, logikus gondolkodas, elére gondolkozas, a gydzelem és a vereség

elfogadésa, Fair play jaték, az ellenfél tisztelete

Ismeretek/fejlesztési
kovetelmények

Tanuléi tevékenységek

Pedagogiai
eljarasok,
modszerek,
munka- és
szervezeési
formak

Kapcs. pontok

Tan-eszkozok
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Bevezetés: az Améba jatékok
megismerése

Ismerkedés a Tick Tack Toe
Jjatékkal, haromféle eredmény a
jaték végen

Hol érdemes kezdeni?
Blokkolas, kettos
veszélyhelyzetek kialakitasa

Ismerkedés a Lépegetos Amdba
Jjatékkal

Hol érdemes kezdeni? Létezik-e
jO lerakas? Kettds
veszélyhelyzet

Ismerkedés a Négyen egysorban
jatékkal.

Hol érdemes kezdeni? Kettds
veszélyhelyzetek kialakitasa.
Atlos veszélyhelyzetekre
nagyobb figyelem.

Osszefoglalé

Kétszemélyes jaték kiprobalasa

Az ellenfél gy6zelmének megakadalyozasa
Blokkolas, Kettds veszélyhelyzetek kialakitasa

Lejatszott jatékok elemzése. Egyéni stratégiak kere-
sése kiprobalasa,

Gyakorlatorientaltsag: probalgatas fontossaga, a
problémak tobboldalt megkdzelitése.

Felfedezés orome.

Tervkészités fontossaga.

Paros

feladatmegoldas:

kozos
gondolkodas,
megoldas ¢és

stratégia keresés.

csoportmunkak,
egyéni
feladatvégzés.

Magyar nyelv és
irodalom: szobeli
kifejez6készség,
szOvegeértés, szokincs
fejlesztés tablajaték
torténete, jaték
szakszavak a
koznyelvben (patt
helyzet, blokkolas)
Matematika: iranyok,
koordinatarendszer,
becslés, tippelés,
kapcsolatok
Osszefliggések
megfigyelése,
leolvasasa,
Testnevelés és sport:
fairplay szellem
kialakitasa,

Vizualis kultura: jatékok

tablak
rajzolasa,készitése,
kreativitas,

Technika, életvitel és
gyakorlat. szem- és
kézkoordinacio,
Erkolestan: kudarctiird
kép. fairplay szellem

Tick Tack Toe

Lépegetds
Amoba

Neégyen
egysorban

Kulcsfogalmak/ fogalmak

Kettds veszély helyzet, Blokkolas, Dontetlen,
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Tematikai egység

Bekeritds jatékok

Orakeret

4 Ora

Elozetes tudas

Nem igényel

A tematikai  egység
nevelési-fejlesztési céljai

Fejlesztés: téri tdjékozodas, logikai gondolkodas, probléma megoldas, koncentracid, stratégiai gondolkodas, eldre

gondolkozas, a gy6zelem és a vereség elfogadasa

Ismeretek/fejlesztési
kovetelmények

Tanuloi tevékenységek

Pedagogiai
eljarasok,
modszerek,
munka- és
szervezeési
formak

Kapcs. pontok

Tan-eszkozok
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Bevezetés: A bekeritos jatékok

Ismerkedés a Vadaszok és a
roka jatékkal

A két jatékos kiilonbozo
pozicidja, 1épései. Van-e elonye
valamelyik jatékosnak? A
legjobb védekezés a tdmadas.

Ismerkedés az Isola jatékkal
Baratsagos haboru. Két fazisu
1épés. Ne akadalyozd a sajat
1épésedet!

Ismerkedés a Dots jatékkal
Ki az okos? Ki a bdlcs?A
legkevésbé rossz lehetdség
kivalasztasa.

Osszefoglalé

A gyerekek megismerkednek a sakktablaval.
Sakktabla felépitése. Sakktablan valo jatékok.

,haborus-harcolos" kifejezések a tablas jatékokban
Onallo itéletalkotas,

felfedezés 6rome

gyakorlat-orientaltsag : a probalgatas fontossaga
egyéni megoldaskeresések- stratégia kidolgozasa
nyerd stratégia keresése —algoritmusok keresése.

Paros feladat
megoldas

csoportmunkak

egyéni
feladatvégzés.

Magyar nyelv és
irodalom: beszédértés,
szokincsfejlesztés.,
allatos versek mesék,
tablajaték torténeti
érdekességek,jaték
szakszavak a
kdznyelvben (patt
helyzet,blokkolas)
Matematika: iranyok,
tajékozodas sikban,
térszemlélet,alkotod
gondolkodas,
koordinatarendszer,
Testnevelés és sport:
akadalypalya készités,
magyar szellemi
sportsikerek,

Vizualis kultura: jatékok
tablak rajzolésa,
készitése,sakktabla
festményeken,
Erkolcstan: egymésra
figyelés, okos-bdlcs
fogalmak, 6nallo
itéletalkotas,

Technika: a jatékok
elkészitése — egyéni
kivitelezési Otletek.

Vadaszok és a
roka

Isola

Dots

Kulcsfogalmak/ fogalmak

Elény, erkdlcs, bolcs, okos,
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” Orakeret
Tematikai egység Osi tablas jatékok )
4 6ra
Elozetes tudas Nem igényel
A tematikai  egység Flefjlesztf:s: tSerlr tajeilfogl(zslas, ’me;gfigyetl’o kefgesseg, li)gl.li(us gondolkodas, eldre gondolkozés, a gydzelem és a vereség
nevelési-fejlesztési céljai | ©1ogadasa Szamolasi készség fejlesztése, finommotorika

Ismeretek/fejlesztési Tanuloi tevékenységek Pedagogiai Kapcs. pontok Tan-
kovetelmények eljarasok, eszkozok
modszerek,
munka- és
szervezeési formak
Bevezetés: Az 6si tablas jatékok K'c.atsze,melyes !atekok. ) Péros Magyar nyelv és Mankala
vilagaba TObbfel‘? §zaba1}/ e'l}kalr‘nazasa.’ . . feladatmegoldas irodalom: beszédértés.
Megoldasi stratégidk kigondolasa, azok végrehajtasa.
Ismerkedés a Mankala jatékkal Szémola’is”segitségével tobb 1épés eldre latasa. csopoﬁmunkék, Matematika: Hex
A potyogtatas, mint 1épés. A",,rabl'fls fogfl Ima. oy . ?glyzn}[ ek irdnyok
Figyeljiink az iranyokra! Tore}wes a gyoz’elemre: minél tobbet tgdjak 1épni, cladatvegzes. szamlalés
Szamoljuk a koveket! de k(:zben akadalyozzar’n az ellfenfelet 1S. Testnevelés és sport:
Figyelj a helyes sorrendre! Kettds veszélyhelyzet létrehozasa. iranyok

Ismerkedés a Hex jatekkal

A r6vid 4tlon nem kezdiink!

A legjobb védekezés a tdmadas!
Kettdés veszélyhelyzetek
kialakitasa

Osszefoglalé

térbeli tajékozodas
Vizualis kultura:
forma kialakitasa

Technika, életvitel és
gyakorlat.
finommotorika
fejlesztése

kéz és szem koordinacio

Kulcsfogalmak/ fogalmak

Kalaha, irany, rablas
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Orakeret

Tematikai egység Kommunikacios jatékok Ny
ora
Elézetes tudas Nem igényel
- . | Fejlesztés: Szokincs, Eldontendd kérdés megfogalmazas, emlékezet, nyelv, beszéd, kommunikécio
A tematikai  egység
nevelési-fejlesztési céljai
Ismeretek/fejlesztési Tanuloi tevékenységek Pedagogiai Kapcs. pontok Tan-
kovetelmények eljarasok, eszkozok
modszerek,
munka- és
szervezési
formak
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Bevezetés: Kommunikadcios L Péros feladat | Magyar nyelv és irodalom: | Akasztofas
Jjatékok Paros jatékok. ' megoldas beszédértés. Barkéb
Szavak kitalalasa adott szabalyok szerint. | szokincsbévités arkoba
Ismerkedés az Akasztofiis - A kitaldlt betiikb3] kdvetkeztetés a feladvanyra. csoportmunkak | Lo L Ki kicsoda?
szokitaldlés jatékkal Eldontendd kérdések megfogalmazasa. ' Matematika:
Melyek a leggyakoribb betiik? Adott valaszok észben tartasa, a valaszok alapjan kévetkeztetés
kove.tkezte’tesek levonasa., dsszefiiggések keresése
Ismerkedés a Barkéba jatékkal | Tulajdonsigok megfigyelése. révid tavi memoria
Mire gondoltam? Kérdések fejlesztése
feltevése, kitalalas
Vizualis kultura:
Ismerkedés a Ki kicsoda? alakrajz
J aztekkal L Technika, életvitel és
Milyen kartyat hazott az akorlat:
ellenfél? yaroriat- o
A képek tulajdonsagai alapjan szem ¢és kéz koordinacio
keérdések feltevése. Kizarni a finommozgés
nem megfeleldket a valasz
alapjan, sztkités. Rakérdezés
Osszefoglalé
Kulesfogalmak/fogalmak | g, 5ba, Eldontends kérdés, rakérdezés
Orakeret
Tematikai egység Tarsasjatékok )
3 ora
Elozetes tudas Nem igényel

A tematikai  egység
nevelési-fejlesztési céljai

Fejlesztés: A mennyiségek Osszehasonlitasanak fejlesztése, Szamolasi készség fejlesztése, Tiirelem, Koncentracio,
Finommotorika
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Ismeretek/fejlesztési Tanuloi tevékenységek Pedagogiai Kapcs. pontok Tan-eszkozok
kovetelmények eljarasok,
modszerek,
munka- és
szervezési
formak
Bevezetés: A tarsasjatékokrol AZ, egyuttjétszas ,oromenek fn’egelese. Péros feladat | Magyar nyelv és Dominé
dltalaban SZ?mOk feh’smerese:, 2'1201.1051tasa’ megoldas irodalom: beszédértés.
Eloret’ervez,es, §trateg1a kidolgozésa. — A jatékok torténete.
Ismerkedés a Domind jatékkal Kockazatvall’alas. ) CSOPOTHMUNRAX! \fatematika: Szuperfarmer
Haromféle szabaly alapjan Helyes gazdalkodas o e, | SZAMIdldS
NP eladatvégzés. | o
kozos jaték Osszehasonlités
A dominok egymas mellé memoria fejlesztése
illesztése Testnevelés és sport:
kitartas, tiirelem
Ismerkedés a Szuperfarmer Vizualis kultura:
Jatékkal alakzatok létrehozasa
Allatkértyé:k g:'yﬁj’tése, bevaltasa, Technika, életvitel és
gazdalkodas, 6rzés )
gvakorlat:
Finommotorika, szem és
kéz koordinacid
Osszefoglalo Erkolcstan: Kudarct(ird
képesség fejlesztése
bevaltas

Kulcsfogalmak/ fogalmak
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Tematikai egység

A jatékok stratégiainak tanulasa

Orakeret

12 Ora

Elozetes tudas

A megismert jatékok

A tematikai  egység
nevelési-fejlesztési céljai

Fejlesztés: mozgaskoordinacio, téri tdjékozodas, vizualis figyelem, logikai gondolkodas, megfigyeld képesség, szem-kéz
koordinacid, helyes sorrend, probléma megoldas, koncentraciét, finommotorika, Stratégiai gondolkodas,

Ismeretek/fejlesztési
kovetelmények

Tanuloi tevékenységek

Pedagogiai
eljarasok,
modszerek,
munka- és
szervezeési
formak

Kapcs. pontok

Tan-eszkozok
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Zart hurkok kialakitasa lapkak
felcserélésével

A megfeleld sorrend megtalalasa

Ki van atban? Visszafelé
gondolkodas

A kezdés fontossaga, az ellenfél
gy6zelmének megakadalyozasa

Egységben az erd!

A figyelem megosztasa, elére
gondolkodas
A legkisebb rossz kivalasztasa

Helyes sorrend, veszélyhelyzet
meglatasa és megakadalyozéasa

Kettds helyzetek kialakitasa

J6 kérdés, gyorsabb eldre jutas.
Egy jaték, tobb szaballyal
Esszerii gazdalkodas, a kudarc
jO megélése.

Osszefoglalé

Kétszemélyes jatékok.
Tobbféle szabaly alkalmazasa

Az egyiitt jatszas oromének megélése.

Megoldasi stratégiak kigondolésa, azok végrehajtasa.

Szamolas segitségével tobb 1épés eldre latasa.

Az ellenfél gy6zelmének megakadalyozasa
Blokkolas, Kettds veszélyhelyzetek kialakitasa

Lejatszott jatékok elemzése. Egyéni stratégiak kere-
sése kiprobalasa,

Paros feladat
megoldas

csoportmunkak
egyéni
feladatvégzés.

Magyar nyelv és irodalom:

beszédértés.

A jatékok torténete.
Matematika:
szamlalas
Osszehasonlitas
memoria fejlesztése
Testnevelés és sport:
kitartas, tiirelem
Vizualis kultura:
alakzatok létrehozasa

Technika, életvitel és
gvakorlat:.

finommotorika

szem ¢s kéz koordinacio

Tantrix
Logeo

Csucsforgalo
m

Tick Tack Toe

Lépegetos
Amoba

Neégyen
egysorban

Vadaszok és a
roka

Isola

Dots
Mankala
Hex

Ki Kicsoda?
Dominé

Szuperfarmer

Kulcsfogalmak/ fogalmak

Visszafelé gondolkodas, kizards modszere

52




A fejlesztés vart eredményei az elso évfolyam végén

Gondolkodasi mdodszerek alapozasa

. tudjon targyakat, elemeket sorba rendezni, 6sszehasonlitani, szétvalogatni megnevezett vagy valasztott tulajdonsag alapjan;
. legyen képes a halmazok szdmossaganak megallapitasara;

. hasznalja helyesen a tobb, kevesebb, ugyanannyi szavakat, jeleket;

. tudjon igaz-hamis allitasokat alkotni; allitasok helyességét eldonteni;

. legyen képes novekvo €és csokkend szamsorozatokat felismerni, képezni adott szabaly alapjan;

. egyszeribb esetekben tudjon szabalyjatékok €s sorozatok szabalyat szoban megfogalmazni

Szamtan, algebra

. tudja a halmazokat 6sszehasonlitani szamossaguk szerint;

. biztosan irja, olvassa, rendezze sorba nagysag szerint a szdmokat hiiszas szamkdrben;

. hasznalja, értelmezze pontosan a relacios jeleket;

. képezzen adott szabaly alapjan novekvo és csokkend szamsorozatokat;

. ismerje a szamok kéttagu Osszeg-€s kiilonbségalakjait huszas szamkorben;

. ismerje fel a paros és paratlan szamokat;

. tudja a szamok szomszédait;

. tudjon hozzatevést, elvételt tevékenységgel elvégezni, a miiveletet szoban megfogalmazni;
. legyen kellé gyakorlata az 6sszeadas, kivonas, bontas, potlas alkalmazasaban;

. tudjon egyszerli szovegosszefiiggést lejegyezni rajzzal, szamokkal, miivelettel

Geometria, mérés

. legyen képes helymeghatarozasra a tanult kifejezések alkalmazaséval;

. ismerje fel, tudja kivalasztani az alakzatok koziil a haromszoget, négyszoget és a kort;
. tudjon hosszlsagot, trtartalmat, tomeget mérni valasztott és szabvany egységekkel;

. hasznalja egyszerli szam ¢és szoveges feladatokban a dm, m, kg, dl, 1 egységeket;

. tudja helyesen alkalmazni a honap, hét, nap, 6ra idétartamot;

. legyen képes megkiilonboztetni a testet és a sikidomot.

A tovabbhaladas feltételei az elso évfolyam végén

Gondolkodasi médszerek alapozasa
* tudjon targyakat, elemeket sorba rendezni, 6sszehasonlitani, szétvalogatni megnevezett vagy valasztott tulajdonsag alapjan;
* legyen képes a halmazok szamossaganak megallapitasara;

* hasznalja helyesen a tobb, kevesebb, ugyanannyi szavakat, jeleket; 5



* tudja az igaz-hamis allitasok helyességét eldonteni;
* legyen képes egyszeriibb ndovekvo és csokkend szdmsorozatokat felismerni, folytatni adott szabaly alapjan;

Szamtan, algebra

* tudja a halmazokat 6sszehasonlitani szamossaguk szerint;

* biztosan irja, olvassa, rendezze sorba nagysag szerint a szamokat hliszas szamkorben;

* hasznalja, értelmezze pontosan a relacios jeleket;

« folytasson adott szabaly alapjan egyszeriibb ndvekvd és csokkend szdmsorozatokat;

* ismerje a szdmok kéttag 0sszeg-¢s kiilonbségalakjait hiiszas szamkorben;

« ismerje fel a paros és paratlan szdimokat;

* tudja a szamok szomszédait;

* tudjon hozzatevést, elvételt tevékenységgel elvégezni, a miiveletet szoban megfogalmazni;
* legyen kell6 gyakorlata az 6sszeadas, kivonas, eszkozzel valo bontas alkalmazasaban;

Geometria, mérés

* legyen képes helymeghatarozasra a tanult kifejezések alkalmazasaval;

« ismerje fel, tudja kivalasztani az alakzatok koziil a haromszoget, négyszoget és a kort;
* tudja helyesen alkalmazni a honap, hét, nap, 6ra id6tartamot;
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2. évfolyam

Témakor Oraszam
1. Valogatas, halmazok alkotasa, vizsgalata 4+folyamatos
2. Rendszerezés, rendszerképzés 4+folyamatos
3. Allitasok 4+folyamatos
4. Problémamegoldas 4+folyamatos
S. Szboveges feladatok megoldasa 6+folyamatos
6 Szam és valosag kapcsolata 9+folyamatos
7. Szamlalas, becslés 6+folyamatos
8. Szamok rendezése 6+folyamatos
0. Szamok tulajdonsagai 9-+folyamatos
10. | Szamok helyi értékes alakja 5+folyamatos
11. | Mérdeszkoz hasznalata, mérési modszerek 10
12. | Alapmiiveletek értelmezése 10+folyamatos
13. | Alapmiiveletek tulajdonsagai 8+folyamatos
14. | Szbbeli szamolasi eljarasok 10+folyamatos
15. | Fejben szamolas 9+folyamatos
16 | Alkotas térben és sikon 4
17. | Alakzatok geometriai tulajdonsagai 6
18. | Transzforméciok 3
19. | T4jékozodas térben és sikon 4+folyamatos
20. | Osszefiiggések, kapcsolatok, szabalyszertiségek felismerése 9+folyamatos
21. | Adatok megfigyelése 3+folyamatos
22. | Val6szinliségi gondolkodas 3+folyamatos
23. | Elmetorna 34

Osszes 6raszam: 170
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ESZKOZOK:

Demonstracios: Tanuloi: Tantermi felszerelések:
— Helyiérték-tablazat — Vonalzo — Négyzethalos tabla

— Kétkaru mérleg, sulysorozat — Tiikor — Maégneses tabla

— Urmértékmodell, méréedények Hurkapélca, rajzlap | — Demonstracios eszk6zok
— Logikai készlet — Dobdkocka — Interaktiv tabla

— Testmodellek — Jatékpénz — Elmetorna jatékok

— Szamegyenes — Logikai lapok

— Szamkartyak — Jatékora

— Dobokocka, jatékpénz — Szines palcika

— Fonal, zsineg — Korongok

-- Faliképek: — Szinesrad

— Mértékegységek

— Szorzbtabla

— Szamok 20-ig
— Szamok 100-ig
— Mérérud, mérdszalag
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ELMETORNA

Tematikai egység cime , 2. O,SZtal),’
éves oraszam
Ismétlés, rendszerezés 9 6ra
Soliter jatékok 4 ora
Malmok 3 ora
Bekeritos jatékok 3 ora
Feladvanyos jatékok 3 ora
Epitkezds logikai jaték 2 6ra
Tarsasjatékok 4 ora
Stratégiak tanulasa 6 ora
Eves 6raszim 34 ora

1. TEMAKOR: Valogatas, halmazok alkotasa, vizsgalata
JAVASOLT ORASZAM: 4 ora + folyamatos

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— Targyak, dolgok felismerése kiilonféle érzé¢kszervekkel, mas érzékszervek kizarasaval, példaul csak halldssal, csak tapintassal

— Targyak, dolgok tulajdonsdgainak felismerése kiilonféle érzékszervekkel, masok kizarasaval

— Két vagy tobb dolog kiilonbozdségének €s azonossaganak felismerése egy vagy tobb szempont alapjan

— Koz06s tulajdonsagok megtigyelése személyeken, targyakon, képeken, alakzatokon, jeleken

— A tulajdonsagok valtozasanak felismerése

— Rész-egész viszonyadnak vizsgalata tevékenységekkel

— Adott elemek valogatasa valasztott vagy megadott szempont szerint

— Elkezdett valogatas soran 1étrejovo halmazelemek kozos tulajdonsaganak felismerése, megnevezése; cimkézés, a valogatas folytatasa
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— Megadott elemek egy tulajdonsag szerinti kétfelé valogatasa; a logikai ,,nem” hasznalata a tulajdonsag tagadasara
— Halmazok képzése tagadd formdban megfogalmazott tulajdonsag szerint, példaul nem piros

— Konkrét targyak, készletek elemeinek halmazokba rendezése mozgasos tevékenységgel

— Elemek elhelyezése halmazabraban

— Tulajdonsagok alapjan igaz allitdsok megfogalmazasa

FOGALMAK
tulajdonsag, azonos, kiillonbozd, logikai ,,nem”

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK
,»,Mi valtozott?” jaték tanuldkon, targyakon, ,,Nézd csak! Mi valtozott?” kartyakészleten torténd valtoztatasok megfigyelése
— ,,Vardzszsakbol” kivant tulajdonsagu pliissallat, forma, logikai lap, tapinthat6é szdmjegy, betl kivalasztasa
— Activity-tipust jaték kiilonféle témakorokben mutogatassal, rajzolassal, koriilirassal
— LRepiila..., repiil a ...” jaték k6zos tulajdonsag megfigyeléséhez
— Jaték tanito altal készitett 3, 4 4bras kartyakészlettel, tananyaghoz igazitott tartalommal
— Jaték tanito altal készitett logikai kartyacsomaggal
— ,,Kapudr” utvalaszto jaték példaul: mozgéssal, logikai készletek elemeivel, szdmokkal, formakkal
— Logikai lapokbol ,,kigyd” készitése, a szomszédos elemek kozott 1-2-3-4 eltérd tulajdonsaggal
— Tablas stratégiai jaték, logikai lapokkal
— Tanulok, targyak valogatasa hulahoppkarikéan beliilre és kiviilre
—  Atlatsz6 dobozokba logikai készlet elemeinek valogatasa; részhalmazra vezetd valogatas esetén a dobozok egymasba helyezése tanuléi 6tlet alapjan

2. TEMAKOR: Rendszerezés, rendszerképzés
JAVASOLT ORASZAM: 4 ora +folyamatos

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— Sajat eszkozok, felszerelések szambavétele és rendben tartasa
— Barkochbazas konkrét dolgok kirakasaval

— Barkochbdazas soran felesleges kérdések keriilése, felismerése
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— Adott halmaz elemeinek rendszerezése a tanito iranyitasaval
— Kiilonféle logikai készletek esetén (teljes rendszert alkoto legfeljebb 24 elemnél) a hiany felismerése a rendszerezé tevékenység elvégzése utan
— Feltételeknek megfeleld alkotasok felsorolasa egyszerii esetekben: két feltétel esetén, kis elemszamu probléméanal

FOGALMAK
Nincs 1j fogalom.

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

— ,.Elvitte a szarka” jaték: hianyz6 elem megtalalasa rendszerezés segitségével

— Barkochba jaték kiilonféle logikai készleteken tobbféle szabaly szerint, példaul egyszerli barkochba, forditott barkochba, barkochba két elem egyszerre
torténd kitalalasara, kapcsolati barkochba; ezek mindegyikének kiprobalasa hazuddsan is

- ,Kirélyos” jaték logikai lapokkal parban: egy kivalasztott elem jelképezi a kiralyt; az egyik jatékos olyan lapot valaszt, ami a kiralytol két tulajdonsagban
tér el, a masik jatékosnak olyan lapot kell valasztania, ami a kirdlytol és a tarsa altal valasztott laptol is két-két tulajdonsagban tér el; a kovetkezd korben
szerepcsere; veszit, aki nem tud rakni

— Két szempont szerint elemek tdblazatba rendezése, hianyzo elem megtalalasa

—  Oltdztethetd papirbaba kiilonbdz6 dltdzékeinek kirakisa

— Tobbgombdcos fagylaltok dsszeallitasa szines korongokkal

— Kiilonboz6 ,,vonatok™ kirakasa megadott szines rudakbol

— Adott feltételeknek megfeleld épitmények, szényegezések szines raddal

— Piros-fehér-zold csikokbol 3 savos zaszlok dsszeallitasa

— Téancosparok, kézfogasok szituacios jatékokkal

3. TEMAKOR: Allitasok
JAVASOLT ORASZAM: 4 Ora + folyamatos

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— Konkrét tevékenységekhez kapcsolt koznyelvi €s matematikai tartalmu kijelentések, allitdisok megfogalmazasa adott helyzetrdl, személyekrol,
targyakrol, dolgokrol, képrol, torténésrol, 6sszességekrdl szabadon €s iranyitott megfigyelések alapjan

— Konkrét, megfigyeléssel ellendrizhetd allitdsok igazsaganak eldontése

— Egyszer, lezart hianyos allitasok igazsaganak megitélése
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— Egyszerli hidnyos allitdsok kiegészitése igazza vagy tévessé konkrét elemek, elemparok nevének, jelének behelyettesitésével, példaul személyek,
targyak, szines rudak, formak

FoGALMAK
igaz-hamis

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK
,, Lelefonos” jaték parban vagy csoportban: az egyik jatékos elkészit egy alkotast (targyakbol, szines rudakbol, alakzatokbol, szamokbol) tgy, hogy mas
ne lathassa; ezutan az alkotdsrol mond mondatokat, ami alapjan a tobbieknek is ugyanazt kell 1étrehozniuk; lehet kérdezni, ha nem elegend6é a megadott
informacio; ha mindenki kész, ellenorzik az alkotasokat

— ,,Ront6” jaték: logikai lapokbol, szdmokbol, forméakbdl alkotott kiinduld halmaz elemeire igaz allitds megfogalmazasa, ennek elrontasa egy 1j elemmel,
majd 0j igaz allitas megfogalmazasa az 1j halmazra, és igy tovabb

— ,,Jancsi bohdc azt mondja, hogy...” jaték: allitdsok értekelése tarcsaval, példaul zold (mosolygos fej), ha igaz, piros (szomoru fej), ha hamis

— ,,Mi keriilhet a dobozba?” jaték: egy hianyos allitads valtozdja egy doboz, amibe targyakat helyezve egészitjiik ki a mondatot, majd dontiink az allitas
igazsagarol

— ,,Foltozos™ feladat: lyukas papircsikon hidnyos allitas, példaul ,,A hmm-hmm-nek négy laba van”; ha ugy helyezziik a papircsikot, hogy a lyukon
keresztiil egy kutya képe latszik, akkor igaz az 4llitas, ha egy rigé képe latszik, akkor hamis

4. TEMAKOR: Problémamegoldas
JAVASOLT ORASZAM: 4 Ora + folyamatos

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— Hétkdznapi helyzetekben, tevékenységek soran felmeriilé problémahelyzetben megoldas keresése
— Megfogalmazott probléma értelmezése tevékenységgel, megjelenitéssel

— Tevékenységgel, megjelenitéssel értelmezett probléma megoldasa

— Egy- és kétlépéses cselekvéssor, miiveletsor elvégzése visszafelé is

— Ismert problémak, feladatok megoldéasa valtozatos formakban

— Részvétel egy- és tobbszemélyes logikai jatékban

FOGALMAK
Nincs 1j fogalom.
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JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

,,Boltos” jaték frontalisan irdnyitva vagy parban vagy csoportban: a tanit6 egy bolt kirakatat rendezi be (valds targyakkal vagy képekkel), és megadja a
termékek arait; a tanulok a kirakatot nézve vizsgaljak a termékeket és azok arait, boltost és vevit valasztanak, vasarolnak jatékpénzekkel, adott feltételnek
megfeleld kiilonféle kifizetéseket gylijtenek

Utvonal keresése térbeli és sikbeli labirintusokban

Problémak lejatszasa szerepjatékként, babokkal, eszk6zokkel, példaul ,,kecske-farkas-kaposzta™; ,,ontégetések’; ,,helycserélések”

Origamik készitése

Visszaemlékezés korabbi torténések egymasutanisagara a tanulok sajat élményeivel kapcsolatban, jatékok soran vagy példaul az ,,En elmentem a
vasarba” cimii dal éneklésével

Cselekvéssor visszafelé lejatszasa, példaul: megfordithatod napi tevékenységek végzése oda-vissza, Gtvonalak bejarasa, visszatalalas

Lancmesék lejatszasa

Mesékben valamely cselekvés, koriilmény valtoztatasa esetén a kovetkezmények atgondolasa: ,,Mi lenne, ha ...”; Kalandvalasztos torténetek, példaul:
Varr6 Déniel: Leprikonok atka

Miiveletsor lejatszasa sorba allitott dobozokba apré targyak pakolasaval, majd a mlveletsor lejatszésa visszafelé

Egyszeriibb tablas logikai, stratégiai jatékok; kartyajatékok

Logikai rejtvények egyszeriibb feladvanyai, példaul: sudoku (kisebb méretti, allatokkal, ndvényekkel...), Lakotelepi panorama, futoshiki (tobb-kevesebb
sudoku), binary sudoku

5. TEMAKOR: Szoveges feladatok megoldasa
JAVASOLT ORASZAM: 5 ora + folyamatos

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

Elmondott torténés, helyzet értelmezése kdzosen eljatszassal; megjelenitése kirakdsokkal, rajzokkal

Elmondott szoveges feladatok értelmezése kdzosen eljatszassal, megjelenitése kirakédsokkal, rajzokkal tanitoi segitséggel
Szoveges feladatok olvasasa, értelmezése, eljatszasa, megjelenitése kirakasokkal, rajzokkal tanitoi segitséggel

Szoveges feladatok megoldédsa a megjelenitésekrol torténd leolvasassal

Adatok gytijtése, Iényeges adatok kiemelése tanitoi segitséggel

Kérdés értelmezése, a keresendd adatok azonositasa tanitoi segitséggel
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Adatok és azok kapcsolatainak megjelenitése valamilyen egyszerlisitett rajz, matematikai modell segitségével, példaul miivelet, nyildiagram,
halmazdbra, sorozat tanitdi segitséggel

Ismeretlen adatok meghatarozasa a modellen beliil

Megoldas értelmezése az eredeti problémara, és ellendrzés a szoveg szerinti szitudcidban

Nyelvileg és matematikailag helyes valasz megfogalmazasa

Egy-, kétlépéses alapmiiveletekkel leirhatd szoveges feladatok megoldasa tanitoi segitséggel

Szoveges feladatok alkotasa hétkdznapi szituaciokhoz, képekhez, képparokhoz, adott matematikai modellhez, szamfeladathoz

FOGALMAK
szoveges feladat, adat, ismeretlen adat, informacio, ellendrzés, szoveges valasz

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

Beszélgetés, torténetmeselés eseményképekrol, abrakrol szabadon és egy-egy részletre fokuszalva is

Relacids szokincs fejlesztése konkrét megjelenitéssel, példaul: ,,Ki az idésebb?”, ,,Kinek van kettovel tobb ceruzdja?”, ,,Hany gomboc fagyit tudunk
megenni 0sszesen?”

Adott szituacidt leiré minél tobb mondat gytijtése csoportban, példaul ,,A bal kezemben 2-vel tobb ceruza van, mint a jobb kezemben”, ,,A jobb kezemben
2-vel kevesebb ceruza van, mint a bal kezemben”, ,,Ha a jobb kezembe még 2 ceruzat veszek, akkor ugyanannyi lesz, mint a bal kezemben”, ,,Ha a bal
kezembdl leteszek 2 ceruzat, akkor ugyanannyi lesz, mint a jobb kezemben”

Szoveges feladatrol késziilt abrak, rajzok 0sszehasonlitasa, értékelése; praktikus, de az értelmezést segitd abrak gytijtése

,Feladatkiildés™: csoportonként adott modellhez szoveges feladat alkotasa, a feladat tovabbadasa masik csoportnak, akik visszakiildik a megoldast; a
feladatirok ellendrzik

6. TEMAKOR: Szam és valosag kapcsolata
JAVASOLT ORASZAM: 10 ora + folyamatos

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

Mennyiségek (hosszisag, tomeg, teriilet, trtartalom, id6, pénz) Osszemérése, Osszehasonlitdsa: kisebb, kevesebb, nagyobb, tobb, ugyanakkora,
ugyanannyi
A mennyiség, darabszam megmaradasanak érzékszervi tapasztalatok soran torténd tudatositasa
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Halmazok elemszam szerinti 6sszehasonlitasa parositassal (egy-egy értelmii leképezéssel): tobb, kevesebb, ugyanannyi relaciok felismerése,
megnevezése 100-as szamkorben

Mennyiségi viszonyok jelolése nyillal vagy a <, >, = jelekkel

Szam jelének hozzakapcsolasa az ugyanannyi viszonyban 1évé mennyiségekhez 100-as szamkorben

A mennyiségi viszonyok kifejezésére szolgdld szavak, jelek értése és hasznélata szoban ¢€s irasban

Szamok tulajdonsagainak vizsgélata cselekvd tapasztalatszerzés alapjan

Kis darabszamok felismerése 6sszkép alapjan ranézésre tobbféle rendezett alakban

Szamképek felismerése tobbfelé bontott alakban is

Szamok tobbfelé bontasa

Tapasztalatszerzés a 100-as szamkor szamainak mérészamként valdo megjelenésérdl (példaul: 28, 28 dl, 28 1, 28 kg; 64 tizes szamszomszédjai, 64 cm,
60 cm-nél nagyobb és 70 cm-nél kisebb mennyiség; tizes csoportositas érzékeltetése kirakéassal: 64 cm az 6 narancssarga rud és 4 fehér kis kocka
hossziisagn)

FOGALMAK
kisebb, nagyobb, ugyanakkora, tobb, kevesebb, ugyanannyi, parositas, bontas

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

Relacios szokincs fejlesztése konkrét megjelenitéssel, példaul ,,Ki a magasabb?”, ,,Melyik ceruza hosszabb?”, ,Melyik szines rad révidebb a
kisujjadnal?”

Erzékszervi tapasztalatok gytjtése mennyiségekrél, darabszamokrol, példaul ,Bal kezedbe fogd a sotétkék rudat, csukott szemmel keress nala
hosszabbat, révidebbet, ugyanolyan hosszit!”, ,,Csukott szemmel dontsd el, melyik fonal hosszabb, melyik vastagabb!”, ,,Melyik zsdkban van tobb
gesztenye?”, ,,Csukott szemmel, hallas alapjan dontsd el, hogy melyik zsdkba ejtettem tobb gesztenyét!”

,Pénzcsorgetd”: a gyerekek csukott szemmel hallgatjdk, ahogy egy talba pénzérméket ejtiink; ,,Mennyi a talban 1év6 pénzérmék 6sszege?”, ,,Milyen
értékii pénzeket csorgettiink, ha 6sszesen 15 Ft van a talban?”

,,Helyi értékes pénzcsorgetd”: kiillonbozo hangot ado talakba ejtjiik az érméket; az egyeseket az egyik talba, a tizeseket a masikba, tetszéleges sorrendben
Mennyiség megmaradasanak vizsgalata, példaul kiilonbozo alaku tivegekbe ontdgetéssel

Darabszam megmaradasanak vizsgalata, példaul ugyanannyi korong siirlin egymas mellett és széthiizva; ugyanannyi korong rendezetlen és rendezett
alakzatban

Mennyiségekkel, darabszamokkal kapcsolatos megfigyelések parositassal, 6sszeméréssel a kornyezetiinkben, példaul ,,Mibdl van tobb? Székbdl vagy
gyerekbdl? Széklabbol vagy asztallabbol?”, ,,Jut-e mindenkinek lufi, pohdr, szivoszal, csdk6?”, ,,Melyik sal hosszabb?”
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Parkereso (2-es, 3-as, 4-es par) valahanyasaval elére becsomagolt aprd targyakkal, az ,,ugyanannyik™ elnevezése

,Keveredj! Allj meg! Csoportosulj!” jaték

Jaték ,,pottyoskartyaval”, példaul memoriajaték tobbféle szaballyal (part alkot az azonos szamossagu, kettd kiilonbségl, egyiitt 10-et ado)

Jaték dominokkal, példaul csapni kell arra, amelyiken Osszesen 7 potty van

Gyorsolvasasok targyképekkel, ,,pottyoskartyakrol”

Lufik szaménak bontasa két csapat kozott a lufik litogetésével: két csapat a sajat térfelérdl lufikat iitdget a masik csapat térfelére; tapsra leallnak,
megszamlaljak, melyik térfélen hany lufi van

,,Bonto gép” készitése sajtos ¢s fogkrémes dobozbdl: a fels nyilasan bedobott apré targyakkal (példaul babszemekkel) megjelenitett szamot a belsejében
1évo elvalasztok segitségével felbontja kisebb szamokra

,Korongforgatas”: belsd kép kialakitasa a szamok kétfelé bontasarol, példaul 6 kék korong €s 0 piros, jobb sz¢lsé korong megforditasa, 5 kék korong és
1 piros, €s igy tovabb

Szényegezések szines rudakkal

7. TEMAKOR: Szamlalas, becslés
JAVASOLT ORASZAM:60ra+foly.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

Meg- ¢s leszamlalasok egyesével

Szamlalas sordn az utolsé szdmnév hozzakapcsolasa az dsszességhez

Meg- és leszdmlalasok valahanyasaval, példaul kettesével, tizesével, 6tdsével, négyesével, harmasaval oda-vissza 100-as szamkorben eszkozokkel
(példaul: hétkoznapi targyak, abakusz, pénz) és eszk6zok nélkiil

Tapasztalatszerzés darabszamok, mennyiségek becslésével kapcsolatban 100-as szamkorben

Becslés szerepének, korlatainak megismerése

Becslés soran a korabbi tapasztalatok és a becsiilendé mennyiség tulajdonsagainak figyelembevétele

Becslés ellendrzése parositassal, 6sszeméréssel

Becslések értékelése

FOGALMAK
szamlalas, becslés
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JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

Hétkoznapi helyzetekben torténd becslések, mérés szamlalassal, példaul ,,Hany 1épés a tanteremtdl az ebédl6?”, ,,Hany evékanal egy tanyér leves?”,
,,Hany harapassal lehet megenni egy almat?”

»Szamfuttatds™ jaték oda-vissza, tetszéleges szamrol inditva, tetszéleges ,,1épéssel”, példaul 60-tol 6-osaval visszafelé

Oda-vissza szamlalas kdzben periodikus mozdulatok, példaul taps eldl, taps fent, taps hatul, ugras, dobbantas

,Lépj hozzam!” jatékos feladat: a jatékvezetd a kor kozepén 4ll, és egyesével kéri a jatékosokat, hogy 1épjenek hozza egyforma lépésekkel, és fogjanak
vele kezet, példaul ,,Anna, Iépj hozzam 5 egyforma lépéssel!”, ,,Zsolt, 1épj hozzam 24 egyforma Iépéssel!”

12-es, 13-as... 16-0s... 20-as gyljtések; 30-nal nagyobb, de 100-nal kisebb darabszamu dolgok gytijtése; 100-as gyiijtés apro targyakbol leszamlalassal
¢s eldrecsomagolt dolgok megszamlalasaval

Tevékenységek madzagra flizott szines gyongyokkel, példaul ,,HOzz kiilon adott szamu gydngyot minél gyorsabban!”, ,Készits négy egyforma
csoportot!”’; a felflizés lehet Gsszevissza vagy kettesével, 6tosével, ... csoportositva, 10-es, 20-as, 100-as szamkdrben tetszélegesen megvalasztott szamu
gyonggyel

Gyufaskatulyakban apro dolgok (példaul csavarok) szaménak becslése razogatassal

8. TEMAKOR: Szamok rendezése
JAVASOLT ORASZAM: 6 Ora + folyamatos

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

Szamok nagysag szerinti 6sszehasonlitdsa bontott alakban is: melyik nagyobb, mennyivel nagyobb

Mennyiségi viszonyok jelolése nyillal vagy a <, >, = jelekkel

Sorszamok ismerete, alkalmazasa

Szamvonal, szamegyenes alkotésa, rajzoldsa, a szamok helyének jelolésével 100-as szamkorben

Szamegyenes iranyanak, egységének megadasa két szam kijelolésével

Leolvasasok a szamegyenesrol

Szamok, miiveletes alakban megadott szamok (példaul: 22+3; 40-3; 20:2, 5-2) helyének megkeresése a szamegyenesen 100-as szamkorben
Szamok, mennyiségek nagysag szerinti sorba rendezése

Szamok helyének azonositasa szamtablazatokban

Szamok helyének azonositasa 10x10-es tablan (0-99-ig, valamint 1-100-ig)
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Szamok valtozasanak kovetése 10x10-es tablan (0-99-ig, valamint 1-100-ig)
Szamok egyes, tizes szomszédainak ismerete, megnevezése 100-as szamkorben

FOoGALMAK
sorszam, szamegyenes, szdmtabla, nagyobb, kisebb, novekedés, csokkenés, egyes szamszomszéd, tizes szdmszomszéd

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

Ugroiskolaba tetszdleges szdmok irdsa, a szamokon novekvd, majd csdkkend sorban végigugralas

Szamok szemléltetéséhez, 6sszehasonlitdsdhoz, sorba rendezéséhez ,,€10 szdmegyenes” létrehozasa: a tanuldk egy, a hatukra ragasztott szamot
képviselnek, ¢s az értékiiknek megfelelden foglaljak el a helyiiket névekvo vagy csokkend sorrendben

Szamvonal alkotasa, példaul kiilonféle szinti gyufaskatulyakbol, gyongyokbol

Korongszamegyenes készitése (pirosak €s kékek 5-6s vagy 10-es valtakozasban)

Lépkedések kiilonféle, valtozatosan alkotott szamvonalakon

Sorszamok alkalmazasa versenyek eredményhirdetésekor

Sorszamok huzésa varakozashoz, példaul ki hanyadik sorat olvassa egy versnek

Kukas jaték: mindenki rajzol 5 négyzetet és egy kukat; szdmokat huznak példaul 1-20-ig szdmkartyakbol; a huzott szdmot mindenki beirja valamelyik
négyzetbe Ugy, hogy a négyzetekben levd szdmok végiil ndvekvd sorrendben legyenek; ha valaki nem tudja beirni a huizott szdmot, akkor az a szdm
megy a kukaba; az gydz, aki leghamarabb kitdlti minden négyzetét

Gyufaskatulydkon szdmok 0—10-ig, mindben annyi csavar, amelyik szam ra van irva; a szdmokat leforditjuk, a skatulyak tomege, rdzogatasa segitségével
rendezziik névekvd, csokkeno sorrendbe a szamokat

,,Vigyazz6!” jaték

Lépkedések 10x10-es tdblan, nevezetes irdnyok megfigyelése

Ures 10x10-es tablan néhany megadott szam segitségével bizonyos helyek azonositasa

Szambarkochba ,,valaminél nagyobb”, ,,valaminél kisebb” kérdések segitségével

9. TEMAKOR: Szamok tulajdonsagai
JAVASOLT ORASZAM: 9 Ora +folyamatos

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

Szamok kifejezése miivelettel megadott alakokban, példaul: 27+8, 21-6, 3-5
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— Pérossag és paratlansadg fogalmanak alapozasa tevékenységgel: parositassal és két egyenld részre osztassal

— Harmasaval, négyesével, 6tosével... €s 3, 4, 5... egyenld darabszamu csoportbol kirakhatd szamok megfigyelése kiilonféle eszkdzokkel végzett
csoportositasok, épitések soran

— Héromszogszamok, négyzetszamok megfigyelése kiilonféle eszkdzokkel végzett alkotasok soran

— Szamok kozti viszonyok megtigyelése, példaul: adott szamnal nagyobb, kisebb valamennyivel, adott szdmnak a tobbszordse

— Szamok formai tulajdonsagainak megfigyelése: szamjegyek szama, szamjegyek egymashoz valo viszonya

— Szamok tartalmi, formai jellemzése, egymashoz val6 viszonyuk kifejezése kitalalos jatékokban

— Szamjelek olvasasa, irasa

FOGALMAK

szamjegy; egyjegyl, kétjegyli szamok; paros, paratlan

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

— ,,Bontd gép” készitése sajtos és fogkrémes dobozbol

— Gyorsolvasasi gyakorlatok meglévd kartyakrol vagy a gyerekek sajat készitésti szamképeirdl, pottyoskartyairdl

— ,,Korongforgatés”

— Szoényegezések szines rudakkal

— Shut the box tipusu jaték két kockaval

- ,,0rszag, varos” jaték: sorsolt szamjegyekbdl az oszlopoknak megfeleld tulajdonsagu szamok eldallitasa

— Szamjelek megjelenitése nagymozgasokkal, példaul szdmjel alaktira formazott kotélen végiglépkedés, locsolokannaval az iskolaudvaron, ujjal irds
zsemlemorzsdba

10. TEMAKOR: Szamok helyi értékes alakja
JAVASOLT ORASZAM: 5 oOra+folyamatos

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— Csoportositasok, bevaltasok valahdnyasaval kiilonféle eszkozokkel, példaul apré targyakkal, tojastartoval, szines rudakkal, pénzekkel, abakusszal

—  Meérések kiilonbozo egységekkel és tobbszordseikkel

— Leltarak készitése az elvégzett tevékenységek alapjan nem tizes szamrendszerekben (féleg 3-asaval, 4-esével, 2-esével valo csoportositast kdvetden)

52



Csoportositasok, bevaltasok tizesével kiilonféle eszkozokkel, példaul: apro targyak, tojastarto, épitdkockak, pénzek, abakusz
Leltarak készitése 10-esével torténd csoportositdsok, bevaltasok utan

Szamok tizesekre €s egyesekre bontott alakjainak eldallitasa és felismerése nem csak helyi érték szerint rendezett alakban
Szamok irdsa, olvasasa szdmrendszeres, azaz helyi értékes alakjukban, 100-as szdmkorben

FOoGALMAK
csoportositas, bevaltas, leltar, bontott alak, tizes, egyes

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

Adott szamossagu apré dolog csomagoldsa csoportmunkaban, az elkésziilt csomagolasok alapjan leltarkészités

Adott szamossagu apré dolog csomagolédsa csoportmunkaban harmaséaval, majd ugyanannyi csomagoldsa négyesével; a csomagolasok alapjan késziilt
leltarak 6sszehasonlitdsa

Csomagolasok leltarak alapjan

Csomagolasok atlatszatlan és atlatszo csomagoldssal

Csoportositasok rajzolt képeken

Leltarak kiolvasasa kiilonb6zo csoportositasok (koztiik tizesével is) utdn

Jaték logikai készlettel: csoportositas, bevaltas, gylijtott vagyon dsszehasonlitasa (6 haromszog ér 1 négyzetet, 2 négyzet 1 kort)

Szamorszagok pénzeinek csoportositasa, bevaltasa, leltarozasa, adott 6sszeg kifizetése legkevesebb szadmu ,.érmével”, példaul petdkokkal (1, 3, 9, 27),
fityingekkel (1, 2, 4, 8, 16)

Tevékenységek Dienes-készlettel

Ismerkedés a szorobannal

N4

11. TEMAKOR: Méroeszkoz hasznalata, mérési modszerek
JAVASOLT ORASZAM: 10 éra

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

Viltozatos mennyiségek érzékszervi dsszehasonlitasa
Valtozatos mennyiségek kozvetlen 6sszemérése
Viltozatos mennyiségek 6sszemérése kozvetitd segitsegével
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— Mérési modszerek megismerése

— Mennyiségek becslése, megmérése, kimérése valasztott alkalmi egységekkel, példaul: arasz, 1épés, poharnyi, kanélnyi, tenyérnyi

— Mennyiségek becslése, megmérése, kimérése valasztott objektiv egységekkel, példaul: palcikak, szines rudak

— Tapasztalatszerzés a mennyiségrol mint az egység tobbszordsérdl

— Mérdszam fogalmanak megértése

— Mennyiségek dsszehasonlitasa; mennyivel nagyobb mennyiség, mennyivel kisebb mennyiség, hanyszor akkora, hanyadrésze

— Kiilonb6z6 mennyiségek mérése ugyanazzal az egységgel; annak megfigyelése, tudatositasa, hogy a nagyobb mennyiséget tobb egység teszi ki, a
kevesebb mennyiséget kevesebb egység teszi ki

— Azonos mennyiségek mérése kiilonb6zd egységekkel; annak megtapasztalasa, megfigyelése, hogy kisebb egységbdl tobb teszi ki ugyanazt a
mennyiséget, nagyobb egységbdl kevesebb teszi ki ugyanazt a mennyiséget

— Mennyiségek becslése, megmérése, kimérése szabvanymértékegységek kozil a kovetkezokkel: cm, dm, m; dl, I; kg

— Hétkdznapi tapasztalatok szerzése a szabvanymértékegységek nagysagarol

— Skalazott mérdeszk6zok készitése alkalmi egységekkel, haszndlata tanitoi segitséggel

— Szabvanyos mérdeszkozok hasznalata

— Iddbeli tajékozodas, iddbeli periodusok megismerése; idobeli relaciot tartalmazo szavak értelmezése

— Az idOmérés egységeinek megismerése: Ora, perc, masodperc

— Egész orak és percek leolvasasa kiilonféle analog és digitalis orakrol

— Kiilonb6zd hazai és kiilfoldi pénzek cimleteinek megismerése 100-as szdmkorben szituaciods jatékokban

FOGALMAK

0sszehasonlitas, mérés, mérdeszkoz, mérdszam, mértékegység, hosszusag, tirtartalom, tomeg, id6, cm, dm, m, dl, 1, kg, masodperc, perc, dra, nap, hét, honap,
ev

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

— Kiilonb6z6 hangok dsszehasonlitasa, példaul ,,Melyik hang hosszabb-révidebb, magasabb-mélyebb, hangosabb-halkabb?”

— Kiilonboz6 tomegli targyak, gylimolcsok, gesztenyék tomegének dsszehasonlitasa érzésre két kézzel, majd ellendrzése vallfamérleggel

— Vallfamérleg és szines rudak segitségével kiilonboz6 tomegek dsszemérése, a kettd kozti kiilonbség meghatarozésa

— Hosszsag mérése arasszal, 1épéssel, tyuklépéssel

— Hosszsag mérése egyforma palcikakkal, egyforma szines rudakkal

— Meérbszalag készitése tenyér €s ujj Iéptékekkel; szines rudak altal meghatarozott 1éptékekkel
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Skalazott mérdedény készitése poharnyi viz és tobbszordsének kiméréséhez

Mennyiségek becslése, majd a becslés ellendrzése méréssel kiillonbozo objektiv egységek esetén, példaul szakasz rajzoldsa, amelyik olyan hosszi, mint
2 vilagoskék rud

1 perc becslése: mindenki becsukja a szemét, lehajtja a fejét, akkor nyitja ki a szemét, amikor ugy gondolja, hogy letelt az 1 perc

Tapasztalatgyljtés arrol, hogy mire elég 1 perc, példaul hany szot vagy hany szadmot lehet leirni 1 perc alatt; mennyit ver a sziviink nyugalmi helyzetben,
hanyat lehet ugrani, mennyit ver a sziviink mozgas utan 1 perc alatt

12. TEMAKOR: Alapmiiveletek értelmezése
JAVASOLT ORASZAM: 10 ora+folyamatos

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

Osszeadds és kivonds értelmezései darabszam és mérészam tartalommal valdsagos helyzetekben, tevékenységekkel, képparokkal, képekkel,
torténetekkel

Osszeadas, kivonas értelmezése mint hozzaadas és elvétel

Osszeadads, kivonds értelmezése mint egyesités, és mint az egészbdl az egyik rész meghatarozasa

Osszeadas, kivonas értelmezése mint dsszehasonlitas: valamennyivel kevesebb, valamennyivel tobb

Kivonas értelmezése mint kiilonbség kifejezése

Szorzas értelmezése tevékenységekkel egyenld tagok 0sszeadasaként

Tobbszorosok kozotti kapesolatok megértése a szorzas értelmezése alapjan (pl. adott szam 4-szerese a szammal nagyobb az adott szam 3-szorosanal,
adott szdm 2-szeresének és 3-szorosanak az dsszege a szam 5-szOrose)

A szorzo- és bennfoglalo tablak felépitése 0sszefiiggéseik szerint: 2-5-10, 2-4-8, 3-6-9, 7

Osztas mint bennfoglald osztas és mint egyenld részekre osztas értelmezése tevékenységekkel (példaul: szituacios jatékok, kiilonbozé eszkdozokkel valo
kirakéasok)

Maradékos bennfoglald osztas értelmezése tevékenységek soran

Szorzas és a kétféle osztas kapcsolatanak értelmezése tevékenységek soran eldallitott képek, majd megadott abrak alapjan

Egyenl6veé tevés tevékenységekkel és szamokkal

Torténésrol, kirakasrol, képrol tobbféle miivelet értelmezése, leolvasasa, lejegyzése

Miiveletrdl kirakas, kép, szoveges feladat készitése; miiveletek eljatszasa, lerajzolasa, szoveggel értelmezése
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— Szoveges feladatokban a kiilonboz6 kifejezésekkel megfogalmazott miiveletek megértése tanitoi segitséggel

FoGALMAK
Osszeadas, kivonas, 0sszeg, kiilonbség, szorzés, bennfoglalas, egyenld részekre osztds, miivelet, egyenldvé tevés, tobbszords

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

— Az Gsszeadas, kivonds tobbféle értelmezésének lejatszasa konkrét dolgokkal, példaul gyiimdlesokkel, viragokkal, gesztenyékkel
—  Osszeadas, kivonas kirakésa univerzalis modellekkel (péld4ul ujjakkal), korongokkal, szines rudakkal
— Egyesitéses 0sszeadas értelmezéséhez targyak mérése szines rudakkal, kupakokkal vallfamérlegen

— Hozzatevéses Osszeadas lejatszasa jatéktablan valo 1épegetéssel

— Valos dolgok szamanak megallapitasa szorzassal, példaul azonos allatok labainak szama

— Szorzat kirakasa szines rudakkal, szorzat leolvasdsa mérdszalag segitségével

— Bennfoglal6 osztés kirakésa targyakkal, példaul ceruzak dobozolédsa vagy lufik osztogatasa

— Egyenld részekre osztas lejatszasa, példaul siiteményekkel, cukorkékkal, korongokkal

— ,,Feladatkiildés”: miiveletrdl rajz, szoveg készitése

— Osszeadas, kivonas abakuszon, szorobanon

13. TEMAKOR: Alapmiiveletek tulajdonsagai
JAVASOLT ORASZAM: 8 ora+folyamatos

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— Miveleti tulajdonsagok megtigyelése valtozatos tevékenységek alapjan: tagok, tényezok felcserélhetosége, csoportosithatosaga; dsszeg, kiilonbség
szorzasa, szorzat széttagolasa; példaul: 9+62 = 62+9; 25-17+5 = (25+5)-17;3-9=3-5+3-4

— A megértett miiveleti tulajdonsagok alkalmazasa szamolasi eljarasokban, szoveges feladatokban, ellenérzésnél

— Hiényos miiveletek és miiveletsorok megoldédsa az eredmény ismeretében a miivelet megforditasaval is 100-ig

— Miveletekben szereplé szamok valtoztatasa kdzben az eredmény valtozdsanak megfigyelése

— Miveletek kozotti kapcsolatok megfigyelése €s alkalmazasa ellendrzésnél

FoGALMAK
Nincs 1) fogalom.
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JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

Szényegezések szines rudakkal

,,Babos” jaték dsszeadasok és kivonasok kozti kapcsolatok megértéséhez, példaul a tanuld bal kezében 5 babszem van, jobb kezében 6; bal és jobb kéz
egymas mellé téve ,,5+6 az ugyanannyi, mint 11, a két kéz keresztbe téve ,,6+5 az 117, a bal kéz hatra téve ,,11-5 az 6”, bal kéz visszahozasa utan a
jobb kéz hatra téve ,,11-6 az 5”

,,Hajtogato” segitségével a szorzotablakon beliili és a szorzdtablak kozti 0sszefliggések felfedezése: 10x10-es négyzetracs hajtogatasa a vonalak mentén,
példaul 6x8-as téglalap hajtogatasa utan, félbehajtassal 3x8 vagy 6x4, majd 0ijabb félbehajtassal 3x4, 6x2 vagy 3x4

Lépegetések szamegyenesen, példaul 16-tol 35 1épés, 35-t61 16 1épés

Szines rudak egymas mellé fektetésével a tényezok felcserélhetdségének tapasztalasa, példaul 7 lila rad = 6 fekete rud: egymas utan vonalba
(,,hosszusaguk™ érzékeltetése) és egymas mellé szényegezve (,,teriiletiik” érzékeltetése)

Négyzetracson kertek bekeritése

Miiveletsor lejatszasa egymas mellé allitott dobozokba aproé targyak pakolasaval, majd a miiveletsor visszafelé valo lejatszasa

14. TEMAKOR: Szobeli szamolasi eljarasok
JAVASOLT ORASZAM: 10 éra + folyamatos

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

Szamolasi eljarasok a miiveletek értelmezései alapjan 100-as szdmkorben

Szamolasi eljardsok szdm- ¢s miiveleti tulajdonsagok felhasznéalasaval 100-as szamkorben

Bontésok ¢€s potlasok alkalmazasa

Tizesatlépéses Osszeadas, kivonas alkalmazasa analdgiak alapjan

100-as szamkorben vald 0sszeadas, kivonas a 20-as szamkdorben tanultakkal valo analogia alapjan (tizesekre, egyesekre bontas felhasznalasaval)
Kiilonféle szamolési eljarasok

Szorzo- és bennfoglald tablak belsd Osszefiiggéseinek és egymas kozti kapesolatainak alkalmazéasa szdmoldsok soran, példaul:
6-8=6-5+6+6+6=(6-4)-2; 8-4=(4-4)-2

Szorzatok, hanyadosok kiszdmolasa ismert szorzatokhoz val6 viszonyitassal

FoGALMAK
Nincs 1) fogalom.
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JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

— Meérbszalagon szamok hozzdadasa és elvétele szines rudak tetszéleges szamhoz vald hozzéillesztésével, példaul sotétkék szines riddal 9 hozzaadasa és
elvétele; az analogiak megfigyelése

— Egyenlo tagok 6sszeadasa ujjak segitségével

— ,,Hany ujjadat fogom? Héany ujjadat nem fogom?” jatékos feladat parban

— Szamképek felidézése, szamok kiilonb6zo tagolasainak megvalasztasa szdmolasi eljarasok soran

— Azonos miivelet kapcsan a tanuldk egyénileg alkalmazott szamolési eljarasainak megfogalmazasa, megosztasa

— ,,Boltos jaték™: csak kerek tizesekkel lehet fizetni, a boltos visszaad

15. TEMAKOR: Fejben szamolas
JAVASOLT ORASZAM: 9 ora + folyamatos

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— Fejben szamolés egyes 1épéseinek megértése, begyakorldsa eszkdzokkel; az eszk6zok szlikség szerinti hasznélata feladatok megoldasa soran

— Fejben szamolés 100-as szamkorben

—  Osszeadas és kivonas kerek tizesekkel a 100-as szamkorben

— Osszeadas és kivonas kerek tizesekkel és egyjegytiekkel a 100-as szamkorben

— Osszeadas és kivonas teljes kétjegytiekkel és egyjegyliekkel a 100-as szamkorben

— Teljes kétjegyli szamok Osszeadasa és kivonasa 100-as szdmkdrben eszkozokkel, példaul tojastartokkal, szamtablazatokkal, abakusszal, pénzzel

— Teljes kétjegyli szamok dsszeaddsa €s kivonédsa 100-as szamkorben, fejben

— A szorz6- és bennfoglal6 tablakon beliili kapcsolatok alapos megismerése, megértése tevékenységek, abrak segitségével, és szadmolas a felfedezett
Osszefliggések alkalmazasaval

— A szorz6- és bennfoglal6 tablak kozti kapcsolatok alapos megismerése, megértése tevékenységek, abrak segitségével, és szamolds a felfedezett
Osszefiiggések alkalmazasaval

— A 2-es, 5-0s, 10-es, 3-as, 4-es, 9-es szorz6- és bennfoglalo tablak eseteinek emlékezetbdl valo felidézése tizszeresig

— A 6-0s, 7-es, 8-as szorz6- és bennfoglalo tablak eseteinek kiszamolasa valamilyen szamoldasi eljaras segitségével fejben tizszeresig

— 100-as szamkorben szorzatok, hanyadosok kiszamoldsa ismert szorzatokhoz vald viszonyitassal
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kerek tizes

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

,,Boltos jaték”

,»25 vagy semmi” jaték parban

»Szamfuttatas” jaték

Lancszamolasok

Szorzat alapjan a tarsnal 1évo szam kitalalasa: a szorzatot a csoport mondja a két jatékosnal 1évo egy-egy szdm Osszeszorzasaval, a sajat tényezdnket
ismerjiik

,,Hajtogato”

Egy képrdl tobbféle miivelet olvasasa

5-10, 2-4-8, 3-6 szorzotablak kozti kapcsolatok vizsgalata ujjak segitségével, példaul 4 gyerek bal kezén mutat 3 ujjat, majd 4 gyerek két kezén mutat
3-3 ujjat; az egyes mutatdsokrdl olvasasok ,,szdmtannyelven”

5-10, 2-4-8, 3-6 szorzotablak kozti kapcsolatok vizsgélata korongok (vagy pénzek) kirakéasaval és azok tiikrozésével kiilonbozo kiindulési helyzetekbdl,
példaul két korong kirakasa, tiikorben latott korongok kirakésa a tiikor masik oldaléra, az 0 kirakas tiikrozése, €s igy tovabb; az egyes helyzetekrdl
olvasasok ,,szamtannyelven”

16. TEMAKOR: Alkotas térben és sikon
JAVASOLT ORASZAM: 9 ora

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

Epités térbeli épitdelemekbdl, testekbdl szabadon, masolassal, megadott feltétel szerint

Epités egyszerlibb nézetek, egyszeriibb alaprajzok alapjan

Sikbeli alkotasok szabadon, mésolassal, megadott feltétel szerint: kirakdsok mozaiklapokkal, nyiras, tépés, hajtogatas, alakzatok hatarvonalainak
elkészitése palcakbol, rajzolas (szabad kézzel, vonalzoval, alaklemezzel)

Sokszogek eldallitasa nyirassal, hajtogatassal, palcikakkal, gumikarika kifeszitésével, vonalzos rajzolassal adott feltételek szerint

Sorminték, teriilémintak kirakasa és folytatasa sikban, térben
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Szimmetrikus alakzatok 1étrehozésa térben és sikban (példaul: épitéssel, kirakassal, nyirassal, hajtogatédssal, festéssel), és szlikség szerint a szimmetria
meglétének ellendrzése valasztott modszerrel (példaul: tiikor, hajtogatas)
Adott feltételeknek megfeleld tobbféle alakzat, minta eldallitasa

FoGALMAK
alaprajz

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

Szines rudakbdl, legdbol, épitdkockakbodl, dobozokbodl, hengerekbdl (példaul vécépapir guriga) varosépités, varépités

,»Szobasarok™ cipdsdobozbol, belehelyezett jaték megvilagitasa 3 irdnybol, a&rnyékok megfigyelése

»Szobasarok” négyzethalos falaira rajzolt arnyékok alapjan épités szines rudakbol

Kirakasok mozaiklapokbdl, logikai készlet elemeibdl

Rovid ideig latott képrdl masolat készitése a vizualis memoria fejlesztésére

,, Lelefonos jaték”

Papirharmonika hajtasa, a hajtasok sz¢élén nyirasok, a papirlap szétnyitasa utan az ismétlddd minta megfigyelése, példaul egymas kezét fogd gyerekek
Teritd, hopehely készitése hajtogatott papirbol vald nyirassal

Geometriai fejtordk, példaul tangram, gyufarejtvények

Haromszogek, négyszogek nyirdsa egy egyenes vonal mentén, a keletkezd sikidomok szadmanak és alakjanak vizsgalata

17. TEMAKOR: Alakzatok geometriaitulajdonsagai
JAVASOLT ORASZAM: 6 Ora

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

Vilogatasok eléallitott vagy megadott testek kozott szabadon

Testek és sikidom modellek megkiilonboztetése

Testek jellemz0 tulajdonsagainak keresése, megfigyelése, megnevezése: sik vagy gorbe feliiletek, ,,lyukas — nem lyukas”, ,,tomor”, ,,bemélyedése van”
,,tukros”

Sokféle alaku testek koziil a gomb és a szogletes testek kiemelése érzékszervi tapasztalatok alapjan

Sokszoglapokkal hatarolt testek lapjainak, €éleinek, csucsainak megfigyelése
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Egyszerti, sokszoglapokkal hatarolt test lapjainak megszamlalasa

Téglatest lapjainak megszamlalasa

Valogatasok eldallitott vagy megadott sikidomok k6zott szabadon

Sikbeli alakzatok jellemzd tulajdonsagainak keresése, megfigyelése, megnevezése: egyenes vagy gorbe hatarvonalak, ,,lyukassag”, ,,szogek beugrasa”,
,Htiukrosség”

Sokféle alaku siklapok koziil a korlap és a sokszdgek kiemelése

Sokszdgek eloallitasa soran az oldal és cstics szavak megismerése, hasznalata
Sokszogek oldalainak és cstcsainak megszamlalasa

Sokszogek elnevezése oldalak €s csucsok szdma szerint

Haromszogek, négyszogek, korlapok felismerése, kivalogatasa, megnevezése
Téglalap oldalainak és csucsainak megszamlalasa

Téglalap atloinak és tiikor tengelyeinek megfigyelése

Sokszogek koziil a nem négyzet téglalapok és négyzetek kivalogatasa

FoGALMAK
test, sikbeli alakzat; sik, gorbe feliilet; egyenes, gorbe vonal; oldal, cstcs, lap, sokszog, korlap, hdromszog, négyszog, téglalap, négyzet

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

Olyan targycsoportban végzett valogatas, ami lehetdséget ad tobb szempont szerinti valogatasra (példaul: anyaguk szerint, sziniik szerint, alakjuk
szerint); a figyelem rairanyitésa a targyak alakja szerinti valogatasokra

Kiilonféle hétkoznapi targyak koriilrajzolédsa, példaul pliissmackd, gumilabda, olld, dobdkocka, kulcs; a koriilrajzolasok tapasztalatainak megbeszélése
Kakukktojasjatékok, felismer6 jatékok, parkereso jatékok kézbe foghato targyakkal, testekkel; letakart targyakkal, testekkel ,,vakon” tapogatva;
hétkoznapi targyakrol késziilt fotokkal

Kakukktojasjatékok, felismerd jatékok, parkereso jatékok kézbe foghato sikidomokkal

Két téglatest Osszeragasztasa ,,L.”” alakba, az ,,L.”” alaku test lapok szerinti boritdsa szines papirral, a keletkez6 lapok szamlalasa

Sikidomok, testek alkotasa példaul szivoszalakbol és madzagbodl, hurkapalcabol és gyurmabol

Haromszogek készitése kiillonféle hosszisagu szivoszaldarabokbol, példaul: 3 cm, 6 cm, 5 cm; 3 cm, 6 cm, 9 cm (!); 3 cm, 6 cm, 10 cm

Négyszogek készitése szivoszalbol, annak megfigyelése, hogy az oldalak hosszisdga nem hatarozza meg az alakot

Négyszogek készitése szivoszalbol ugy, hogy két-két szivoszal hossza egyenld (szine azonos); a felflizés sorrendjének valtoztatdsaval tobbek kozott a
szomszédos €s szemkozti oldalak fogalmanak megértése
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Szbges tablan alakzatok kifeszitése gumikarikaval megadott minta alapjan vagy megadott feltétel szerint
Kiilonféle ponthalokon, racsokon alakzatok mésolasa megadott minta alapjan vagy rajzolas megadott feltétel szerint

18. TEMAKOR: Transzformaciok
JAVASOLT ORASZAM: 3 Ora

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

Szimmetriak, tiikorképek megfigyelése a természetes €s az épitett kdrnyezetben térben és sikban

Targyak, épitmények, képek tiikkorképének megtigyelése térben, sikban tiikor segitségével

Targyak, épitmények, képek tiikorképének kirakésa, eldallitasa kiilonbozd tevékenységek soran; a kapott alakzat ellendrzése tiikor segitségével
Sikbeli alakzatok tiikortengelyeinek keresése tiikorrel, hajtogatassal

Alakzatok eltolt képének eldallitasa térben és sikban mozgassal, mozgatassal, masoldpapir segitségével

Sor- és sikmintak készitése eltolassal és tiikkrozéssel

FOGALMAK
tilkorkép, tiikkortengely, eltolt kép, mozgatas

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

,, Tukorjaték™ soran a par egyik tagja az eredeti, a masik pedig a tiikorkép

Epitések, mozgatasok tgy, hogy a két kéz egyszerre ugyanazt csinalja egymas tiikorképeként

Szimmetria tengelye szerint két kiilonboz0 szinnel szinezett sziv vizsgalata tiikkorrel; megadott abrak vizsgalata, ,,El6allithato-e az adott sziv és tiikkor
segitségével az dbra? Ha igen, akkor hogyan?”

Papirlap egyik oldalara festékpaca nyomasa, a papir masik felének rahajtasa, a papir szétnyitdsa, a késziilt minta kiegészitése

Osszehajtott papirbol alakzat kivagasa

Osszehajtott papirra rajzolt alakzat hatarvonalainak 4tbokése gombostiivel

Neéhany kirakott logikai lap (szines rad) tiikorképének megépitése fiiggdleges tengelyre nézve, vizszintes tengelyre nézve (ahogy a toban latszik)

19. TEMAKOR: Tajékozodas térben és sikon
JAVASOLT ORASZAM: 4 ora + folyamatos
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FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

Iranyokat, tdvolsagokat jel6l6 szavak jelentésének megismerése térben és sikban tevékenységekkel és jatékos szituaciokkal
Tajekozodast segitd jatekok, tevékenységek nagymozgasokkal

Utvonalak bejarasa utanzassal; az utvonal tudatositasa

Bejart utvonal jrajarasa emlékezetbol

Téri tajékozodas mozgéssal, targyak mozgatdsaval

Fiiggdleges és vizszintes sikon valo tajékozodas targyak elhelyezésével, mozgatasaval, példaul ,,f61¢”, ,,ala” tobbféle értelmezése
Térbeli és sikbeli elhelyezkedést kifejezd szavak jelentésének megismerése jatékos tevékenységekkel

Irany és allas megfigyelése, kdvetése az olvasashoz, irdshoz kapcsolodva

Hely meghatarozasa sakktablan

Tajékozddas négyzethalon

FOGALMAK
jobb, bal, le, fel, eldtte, mogotte, mellette, kint, bent, eldre, hatra, tdvolabb, kozelebb

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

,Hideg-meleg” jaték kincskeresésre

Iranyokat jelol6 szavak értelmezése térben €s sikon, példaul tolltartd helyezése a szék mellé balra, jobbra, f61¢, ala tigy, hogy a székhez nem nyulunk;
majd ceruza helyezése a fiizet mellé balra, jobbra, folé (1), ala (!) tgy, hogy a fiizethez nem nytlunk

T4jékozodas a babahdzban: jobbra, balra, eldre, hatra, fel, le; tdjékozdodas labirintusban és négyzethalds mintdkon: jobbra, balra, elére, hatra, fel, le;
tajékozodas vonalrendszerbe rajzolt hazban és a haz ,,utcajaban”: jobbra, balra, eldre, hatra, fel, le

,, Lelefonos” jaték logikai lapokkal, mozaiklapokkal, szines rudakkal

,,Kiilonbségkeresd™ jaték parban: két tanuld hatara ragasztott egy-egy kép kozotti kiilonbségek megtalalasa

Ismert utvonal leirdsa szoban, példaul: ,,Hogyan jutsz az iskolabdl a jatszotérre?”

Bekotott szemi gyerek iranyitasa adott célhoz, a célban a kendd levétele utan azonos uton visszatalalas a kiindulopontra

Szituacios jatékban szinhazjegyek, mozijegyek alapjan tilohelyek megtalalasa

,Vandorvezér” jaték sakktablan, példaul ,,f4-rél 2 mezot felfele 1épve hova jutunk?”

,»Vonalvezetds™ jaték iranyok €s tavolsagok megadasaval, melynek soran kiilonb6z6 formak rajzolodnak ki a négyzethalon, példaul 2 1€pés fel, 3 1épés
balra...
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Négyzethalora rajzolt minta alapjan a vonalvezetés diktalasa tarsnak

20. TEMAKOR: Osszefiiggések, kapesolatok, szabalyszeriiségek felismerése
JAVASOLT ORASZAM: 9 Ora + folyamatos

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

Adott viszonyban 1év0, adott 6sszefiiggésnek megfeleld parok keresése

Személyek, targyak, dolgok, szamok, testek, siklapok kozott megjelend kapcsolatok megfigyelése, felfedezése
Szamparok, szamharmasok kozotti kapcsolatok felfedezése, jellemzése

A problémakban szerepld adatok viszonydnak felismerése, példaul: idérend, nagysagviszonyok, valtozasok, egyenldségek
Megfigyelt kapcsolatok megforditasa, példaul Anna alacsonyabb, mint Berci, Berci magasabb, mint Anna
Viltozo helyzetek megfigyelése, a valtozas jelolése nyillal

Sorozatok képzése targyakkal, mozgassal, hanggal, valamilyen logikai készlet elemeivel, szamokkal
Osszefiiggések keresése egyszerii sorozatok elemei kozott

Sorozat alkotasa kdzdsen értelmezett szabaly szerint

Targyakkal, logikai készletek elemeivel kirakott egyszerli periodikus sorozatok folytatasa

A mindennapi életiinkbdl jol ismert periddusok megfigyelése: évszakok, honapok, hetek napjai, napszakok
Elkezdett sorozatok, tablazatok egyszerli szabalyanak felismerése

Megkezdett egyszerli szabalyu sorozat folytatdsa mindkét irdnyban

Gépjatékok kiilonféle elemekkel (példaul: targyak, szamok, alakzatok)

Gépjatékok szabalyanak felismerése

Gépjatékokban tobb eset kiprobalasa utan elemparok, elemharmasok hidnyzé elemének megtalalasa
Megfigyelt szabaly alapjan tovabbi elemparok, elemharmasok alkotasa

Sorozatban, gépjatékokban, tablazatban felismert 6sszefliggés megfogalmazasa sajat szavakkal

Felismert kapcsolatok, dsszefliggések, szabalyszeriiségek szobeli kifejezése

Sorozatok, szabalyjatékok alkotasa

FoGALMAK
szabaly, sorozat, szamsorozat, ndvekvd, csokkend, kapcsolat, szampar, szamharmas
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JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

— Kakukktojas-keresd jatékok

— ,,Mi valtozott?” jaték

— Ismétl6dé mozgésos cselekvések, példaul tapsolas, dobolés, dobbantas, koppantas, ugras, guggolas, tapsolas, dobolés, dobbantas, koppantas, ugras,
guggolas...

— Alakzatokkal kirakott periodikus sorozat lejatszasa, példaul 2 haromszog, 1 kor ismétlddik; a hdromszogre tapsolunk, a korre dobbantunk

— Ismétlédo ritmusjelek letapsolasa

— Sorozatok kirakésa szdges tablan kifeszitett alakzatokkal

— ,Milyen nap lesz?” fejtordk: példaul egy hét mulva; holnaputdn, ha tegnapel6tt hétfo volt

— Kapcsolatok megfigyelése oda-vissza, példaul: sziil6-gyerek, testvér, osztalytars; alacsonyabb, magasabb, egyforma magas; iddsebb, fiatalabb,
ugyanannyi id6s

— Tobb gyerek kozotti kapcsolati hdldo megjelenitése ramutatdssal; a mutatas lejegyzése nyilakkal; példaul mindenki mutasson az idésebbre

— ,,Gépes jatékok” egyvaltozos, kétvaltozos, forditott gépekkel

21. TEMAKOR: Adatok megfigyelése
JAVASOLT ORASZAM: 3 Ora+foly.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— Mindségi és mennyiségi tulajdonsaggal kapcsolatos adatok megfigyelése, gylijtése, rogzitése

— Tevékenységek soran kapott adatok lejegyzése

— Koz06s tevékenységek sordn szerzett adatok alapjan egyszerti diagram készitése kirakassal, rajzzal
— Egyszert diagramrol adatok, 6sszefiiggések leolvasasa kdzosen

— Egyenld adatok keresése, legkisebb, legnagyobb kivalasztasa

FOGALMAK
adat, diagram

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK
,» Lornasor” jaték: a tanulok oszlopokba rendez6dnek valamilyen szempont szerint, példaul ki melyik honapban, évszakban sziiletett; mekkora a
labmérete, kisujj mérete; hany betlibdl all a neve
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Versenyek eredményének feljegyzése, példaul ,,Ki tud tobb gyufaszalat egyesével felvenni a foldrdl egy perc alatt?”’; a versenyzdk eredményének
rogzitése négyzethdlos papiron

Sajat testméretek mérése, a kapott adatok elemzése, példaul fejkorfogat lemérése fejdisz készitéséhez papircsikkal, majd a papircsikok felragasztasa
fiiggdlegesen egymas mellé; helybdl tdvolugras lemérése spargaval, spargak felragasztasa

Sajtos dobozokbol oszlopdiagram épitése, példaul ,,Kedvenc reggeli italod”

22. TEMAKOR: Valdsziniiségi gondolkodas
JAVASOLT ORASZAM: 3 ora+folyamatos

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

Részvétel valdszinliségi jatékokban; intuitiv esélylatolgatas, tippek megfogalmazasa

Valészintiségi kisérletek végzése, események megfigyelése

Jatékos tapasztalatszerzés a véletlenrdl, a biztosrol és a lehetetlenrdl

,,B1ztos”, ,,lehetséges, de nem biztos” és ,,lehetetlen” események megfigyelése kisérletek soran

Véletlen események bekdvetkezéseinek Osszeszamlalasa, dbrazolasa kiilonféle modokon, példaul: striguldzassal, diagrammal, tdblazatba rogzitéssel
A ,biztos” és ,,lehetetlen” cafolata ellenpélda mutatasaval

FOGALMAK
véletlen; ,,biztos”, ,lehetséges, de nem biztos”, ,,lehetetlen” esemény; tipp

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

,,Kukas” jatékok

»Macska-egér harc” jaték: 20 mez6bdol allo palyan haladnak a babuk, az egér indul, 1-2-3-4-es dobasokra haladhat a dobott értéknek megfelelden, a
macska pedig 5-6-0s dobasra; utoléri-e a macska az egeret, mieldtt az egér a 20-as mezdén 1évo egérlyukba ér?

,» Leknds és nyul” jaték: 20 mez6bdl all6 palyan haladnak a ,,versenyzok™; teknds 1-2-3-4-es dobasra mozdul, nyul 5-6-ra; az nyer, aki hamarabb ér célba
Tippelds feladat: a tanulok hazi kedvencei nevének felirdsa cetlikre; fajonkénti csoportositasuk (kutya, macska, akvarium stb.); a csoportositas alapjan
oszlopdiagram készitése; a cetlik kalapba gytijtése, majd huizas a kalapbol; htizas el6tt az oszlopdiagram jellemzdinek figyelembevételével tippelés, hogy
milyen allat nevét htizzuk majd ki a kalapbol
Valoészintiségi kisérletek, példaul: 3 piros, 3 kék goly6 koziil 3 golyd huzasa, majd 1 piros és 5 kék golyd koziil 3 golyd huzasa; ,,Melyik esetben
konnyebb 3 egyformat huzni?”, ,, Tippelj!”, ,,Végezz 20-20 kisérletet!”
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— Kockakra szdmokat irunk a szabdlyostdl eltéré modon, példaul 1; 2; 2; 3; 3; 4; jaték ezekkel a kockakkal (Sarkanyok erdeje jaték)

23. TEMAKOR: Elmetorna

JAVASOLT ORASZAM: 34 ora

Tematikai egység

Ismétlés, rendszerezés

Orakeret

9 6ra

Elozetes tudas

Az els6 osztalyban megtanult jatékok ismerete

A tematikai  egység
nevelési-fejlesztési céljai

Fejlesztés: mozgaskoordinacid, téri tajékozdodas, vizualis figyelem, logikai gondolkodas, megfigyeld képesség, szem-kéz
koordinacid, helyes sorrend, probléma megoldas, koncentraciot, finommotorika, rendszerezés, 6sszehasonlitas

Ismeretek/fejlesztési
kovetelmények

Tanuloi tevékenységek

Pedagogiai
eljarasok,
modszerek,
munka- és
szervezési
formak

Kapcs. pontok

Tan-
eszkozok
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Zart hurkok kialakitasa lapkak
felcseréléseével

A megfelel6 sorrend megtalalasa

Ki van utban? Visszafelé
gondolkodas

A kezdés fontossaga, az ellenfél
gy6zelmének megakadalyozasa

Egységben az erd!

A figyelem megosztasa, elére
gondolkodas
A legkisebb rossz kivalasztasa

Helyes sorrend, veszélyhelyzet
meglatisa és megakadalyozéasa

Kettds helyzetek kialakitasa

J6 kérdés, gyorsabb eldre jutas.
Egy jaték, tobb szaballyal
Esszerii gazdalkodas, a kudarc
jO megélése.

Kétszemélyes jatékok.
Tobbféle szabaly alkalmazasa

Az egyiitt jatszas oromének megélése.

Megoldasi stratégiak kigondolésa, azok végrehajtasa.

Szamolas segitségével tobb 1épés eldre latasa.

Az ellenfél gy6zelmének megakadalyozasa
Blokkolas, Kettds veszélyhelyzetek kialakitasa

Lejatszott jatékok elemzése. Egyéni stratégiak kere-
sése kiprobalasa,

Paros
feladatmegoldas

csoportmunkak,
egyéni
feladatvégzés.

Magyar nyelv és
irodalom: beszédértés.
A jatékok torténete.
Matematika:
szamlalas
0sszehasonlitas
memoria fejlesztése
Testnevelés és sport:
kitartas, tiirelem
Vizualis kultura:
alakzatok 1étrehozasa

Technika, életvitel és
gyakorlat..

finommotorika

szem és kéz koordinacid

Tantrix
Logeo

Csucsforgalo
m

Amébbak

Vadaszok és
aroka

Isola

Dots
Mankala
Hex

Ki Kicsoda?

Szuper
farmer

Kulcsfogalmak/ fogalmak
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Tematikai egység

Soliter jatékok

Orakeret

4 Ora

Elozetes tudas

Nem igényel

A tematikai  egység
nevelési-fejlesztési céljai

Fejlesztés: téri tajékozodas, logikai gondolkodas, megfigyeld képesség , helyes sorrend, probléma megoldas,
koncentraciot, megfigyeld képesség, abraolvasas, finommotorika, kreativitas, kitartas

Ismeretek/fejlesztési Tanuloi tevékenységek Pedagogiai Kapcs. pontok Tan-
kovetelmények eljarasok, eszkozok
modszerek,
munka- és
szervezesi
formak
Bevezetés: A Soliter jatékokrol , ) Péros Magyar nyelv és Hoppers
Abra olvasasa, , feladatmegoldés | irodalom: beszédértés. |y,
Ismerkedés a Hoppers jatékkal | K0z0s feladatmegoldas tmunkak aima
A babuk felallitsa a kartya A helyes sorrend megtalalésa, COOPOTIMUNEAS | Matematika:
alapjan. Az atugrott babuk logikus gonrdolkozas. - ?glyzn{[ . logika, probléma
levétele, egy utolsd babu Bakok allitasa, ugrassorozat meglatasa cladatvegzes. megoldés

maradhat. A helyes sorrend

megtalalasa

Ismerkedés a Halma jatékkal
Bakok kialakitdsa, ugrassorozat
kialakitasa, minél kevesebb

1épéssel atjutni az atlésan
szemkozti sarokba.

Osszefoglalé

Fair play jaték

Testnevelés és sport:
bakugras

békaugras

erkolcstan:a masik ember
tisztelete ,egymas
segitése,rokoni
kapcsolatok

kornyezetismeret:.vizpart
¢lovilaga,tajékozodas

Kulcsfogalmak/ fogalmak

Ugrassorozat, bakugras, Fair play jaték
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Orakeret
Tematikai egység Malmok

3 ora

Elozetes tudas Nem igényel

Fejlesztés: téri tajékozodas, logikai gondolkodas, megfigyeld képesség, szem-kéz koordinécid, probléma megoldas,

A tematikai  egysé .
BYSe® koncentraciot, megfigyeld képesség, eldre latas,

nevelési-fejlesztési céljai

Ismeretek/fejlesztési Tanuloi tevékenységek Pedagogiai Kapcs. pontok Tan-
kovetelmények eljarasok, eszkozok
modszerek,
munka- és
szervezési
formak
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Bevezetés: A Malom jatékrol

Ismerkedés az Osmalom jdtékkal
Melyik ismert jatékra hasonlit?

Ismerkedés a Kérmalom jatékkal
Nyer6 stratégiak. Védekezési
stratégiak

Ismerkedés a Négy babus
Malom jatékkal
A babuk lerakasanak fontossaga

Ismerkedés a Tradicionalis
Malom jatékkal

Héarom lépcsds szabaly és jaték.
Lerakas, 1épés, ugralas
Csiki-csuki jaték, A Malom
védelme. Végjaték.

Osszefoglalé

A jatékok megismerése, Osszehasonlitdsa egymassal
¢€s a mar tanult jatékokkal.

A lejatszott jatékok elemzése.

Kettds veszélyhelyzetek kialakitasa

Az ellenfél gy6zelmének megakadalyozasa

Paros
feladatmegoldas

csoportmunkak,
egyéni
feladatvégzés.

Magyar nyelv és

irodalom: beszédértés.

Matematika:

iranyok, logika,
probléma megoldas,
Testnevelés és sport:
mozgas kiilonb6zd
iranyokban, alakzatok
Vizualis kultura:
vizualis figyelem,

Osmalom
Kormalom

Négy babus
malom
Tradicionalis
malom

Kulcsfogalmak/ fogalmak

Malom, Csiki-csuki, Osmalom, Tradicionalis malom
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Tematikai egység

Bekeritds jatékok

Orakeret

3 6ra

Elozetes tudas

Nem igényel

A tematikai  egység
nevelési-fejlesztési céljai

Fejlesztés: mozgaskoordinacio, téri tajékozodas, logikai gondolkodas, megfigyeld képesség , probléma megoldas,
koncentraciot, megfigyeld képesség, stratégiai gondolkodas

Ismeretek/fejlesztési Tanuloi tevékenységek Pedagogiai Kapcs. pontok Tan-
kovetelmények eljarasok, eszkozok
modszerek,
munka- és
szervezesi
formak
Bevezetés: A bekeritos jatékok Paros feladat Magyar nyelv és Shogi
) ) o megoldas irodalom: beszédértés. Malacfoe6
Ismerkedés a Shogi jatékkal Kétszemélyes jaték kiprobalasa csonortmunkik g
A babuk Iépésének megtanulasa, pot " | Matematika:
Utési helyzetek, ,.ongyilkossag” | Kettos veszélyhelyzetek kialakitasa egyent iranyok, logika
nincs. Az ellenfél gy6zelmének megakadalyozasa feladatveégzes. Erkélestan:

KettdsveszEly helyzetek
kialakitasa

Ismerkedés a Malacfogo
jatékkal

A babuk Iépésének megtanulésa,
Lépés, iitkdzésig, Két babu
mozgatasa egymas utan

Tobb jatékszabaly megismerése

Osszefoglalé

Lejatszott jatékok elemzése.

A jaték kiprobalasa.
A jaték tobb szabalyanak megismerése.

Az ellenfél gy6zelmének megakadalyozasa.

Megosztott figyelem

harc, ellenfél,
baratsag,a tulajdon
Testnevelés és sport:
fogojatékok
Kornyezetismeret: tele
pulések,hazak;:

testek kolcsonhatasai-
utkozések;

a jég tulajdonsagai

Kulcsfogalmak/ fogalmak

,ongyilkossag”, Lépés litkozésig
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Tematikai egység

Feladvanyos jatékok

Orakeret

3 Ora

Elozetes tudas

Nem igényel

A tematikai  egység
nevelési-fejlesztési céljai

Fejlesztés: mozgaskoordindcio, téri tdjékozodas, vizualis figyelem, logikai gondolkodas, megfigyeld képesség , szem-

kéz koordinacid, helyes sorrend, probléma megoldas, koncentracid, abraolvasas, finommotorika,

Ismeretek/fejlesztési
kovetelmények

Tanuloi tevékenységek

Pedagogiai
eljarasok,
modszerek,
munka- és
szervezési
formak

Kapcs. pontok

Tan-
eszkozok
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Ismerkedés a Robot-logika

Jatékok megismerése.

Paros feladat

Magyar nyelv és

irodalom: beszédértés.

Robot-logika

Jatekkal o Szabdlyok megbeszélése, betartésa. megoldas Osszefiiggd mondatok Sqllll;rr: by

K}m’du.l'o lzelr}/z.etek felallitasa Abraolvasas csoportmunkak, | alkotasa. q

LePes litkozesig ) S?I‘I‘Gl’ld be‘Fartésa}. egyéni Matematika:

Elére gondolkodas Tqreler? fejleszt’ese. feladatvégzés. Szerialitds képessége.

’ Képek Osszerakasa iranyok ismerete,

Ismerkedés a Square by square ,

o probléma

jatékkal L

. g , megfogalmazadsa és

Képek 0sszerakasa 1dé ; ;

Sorrendiség megallapitasa PeSOIIHRa, TeREesenE
fogalma

. , Testnevelés és sport:

Osszefoglalo tiirelem, sportszerii
viselkedés
Vizualis kultura:
alakzatok létrehozéasa
Erkolcstan: szabalyok

Kulcsfogalmak/ fogalmak Kirepilés az firbe

, Orakeret
Tematikai egység Epitkezos logika jaték Y
ora

Elozetes tudas

Nem igényel

A tematikai  egység
nevelési-fejlesztési céljai

Fejlesztés: mozgaskoordinacio, téri tdjékozodas, logikai gondolkodas, probléma megoldas, koncentraciot,

finommotorika, szamolasi készség, teriilet kiszamolas
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Ismeretek/fejlesztési Tanuloi tevékenységek Pedagogiai Kapcs. pontok Tan-
kovetelmények eljarasok, eszkozok
modszerek,
munka- és
szervezési
formak
Bevezetés: Az épitkezos A“fogarlmak el%dilénité'se. . . Péros Magyar nyelv és Cubi Cup
Jjatékokrol Tobbféle szabily megismerése, alkalmazasa. feladatmegoldas |irodalom: beszédértés,
itk kockdkkal csoportmunkék fogalmak tisztdzasa,
Ismerkedés a Cubi Cup jatékkal Eplt Czes kockakka o * | figyelem fejlesztése
A kocka tulajdonsagainak Teriiletek kiszamolasa ;:'glyilm
) . foox PR tvéozés.
megismerése TObb, lq?es glorelra‘fasa. 12 e cladaivegzes Matematika: térlatas
Epitkezés kockaval Stratégiak kialakitasa, megbeszélése egymas kozott. fejlesztése, elére
Kétféle jatekszabaly ) gondolkodas
A tarsunk tisztelete
megtanulasa képessége,figyelemkon
Térlatas fejlesztése centracio , logikus
Kettos helyzetek kialakitasa gondolkodas

Testnevelés és sport:
sportszer(i magatartas,
gyOzteshez ill6
viselkedés

Vizualis kultura:
alakzatok 1étrehozasa,
iranyok

Technika, életvitel és
gyakorlat: alakzatok
létrehozasa

Kulcsfogalmak/ fogalmak

Cubi Cup, Csucs, ¢lek,
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Tematikai egység

Tarsasjatékok

Orakeret

4 Ora

Elozetes tudas

Nem igényel

A tematikai  egység
nevelési-fejlesztési céljai

Fejlesztés: mozgaskoordinacio, téri tjékozodas, vizudlis figyelem, logikai gondolkodas, megfigyeld képesség ,
szem-kéz koordinacio, helyes sorrend, probléma megoldés, finommotorika, tiirelem, kitartas, kombinacios készség

Ismeretek/fejlesztési
kovetelmények

Tanuloi tevékenységek

Pedagogiai
eljarasok,
modszerek,
munka- és
szervezeési
formak

Kapcs. pontok

Tan-
eszkozok
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Ismerkedés a Trio jatékkal

A jaték szabalyanak megértése,
kiprobalasa

Fagylalt gombocok eldallitasa
1épésekkel

Blokkolas cseresznyével

Ismerkedés a Digit jatékkal

A jaték szabalyanak
megismerése, megértése,
kiprobalasa

Palcikak elhelyezése, képalkotas

Ismerkedés a Trammpel Fanten
Jjatékkal

A jatékszabalyanak megértése,
kiprobalasa

Osszefoglalé

Az egyiittjatszas oromének megélése.
Abraolvasas

Jatékok megismerése, szabalyok magyarazata
egymasnak.

Tiirelem alkalmazasa.

Kombinalas

Jatékok elemzése.

Vizualis képalkotas

Paros
feladatmegoldas

csoportmunkak,
egyéni
feladatvégzés.

Magyar nyelv és

irodalom: beszédértés.

Jelek értelmezése.
Kommunikacios
képesség
Matematika: sorrend
betartasa, szamlalas,
logikus gondolkodas
fejlesztese,
kombindcios készség
Testnevelés és sport:
szabalyok betartésa,
sportszerl viselkedés
Vizualis kultura:
alakzatok létrehozésa

Erkoélcestan: szabalyok
megismerése,
betartasa, masik
tisztelete,
egyiittjatszas

Trid

Digit
Trammpel
Fanten

Kulcesfogalmak/ fogalmak

Tiikros, Digit, Trio, Trammpel Fanten
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R . Orakeret
Tematikai egység Stratégiak tanulasa 66
ora

Elézetes tudis Az év kozben tanult 0j jatékok ismerete

Fejlesztés: mozgaskoordinacio, téri tajékozodas, logikai gondolkodas, megfigyeld képesség , szem-kéz koordinacio,

A tematikai  egysé ; .. .
gyses helyes sorrend, probléma megoldas, koncentraciot, Stratégiai gondolkodéds finommotorika,

nevelési-fejlesztési céljai

Ismeretek/fejlesztési Tanuloi tevékenységek Pedagogiai Kapcs. pontok Tan-
kovetelmények eljarasok, eszkozok
modszerek,
munka- és
szervezesi
formak
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Stratégiak tanulésa

Eldre gondolkodas
Kozépre tartas

Bakok kialakitasa

Fair Play jaték fontossaga
Nyit6 jatékok
Végjatékok

Tobbféle jatékszabaly
Kettds veszély helyzetek
kialakitasa

Osszefoglalé

Kétszemélyes jatékok.
Tobbféle szabaly alkalmazasa

Az egyiitt jatszas oromének megélése.

Megoldasi stratégiak kigondolésa, azok végrehajtasa.

Szamolas segitségével tobb 1épés eldre latasa.

Az ellenfél gy6zelmének megakadalyozasa
Blokkolas, Kettds veszélyhelyzetek kialakitasa
Lejatszott jatékok elemzése. Egyéni stratégiak kere-
sése kiprobalasa,

Paros feladat
megoldasa

csoportmunkak
egyéni
feladatvégzés.

Magyar nyelv és
irodalom: beszédértés.
A jatékok torténete.
Matematika:
szamlalas
Osszehasonlitas
memoria fejlesztése,
logikus gondolkodas
fejlesztése, térlatas
fejlesztése

Testnevelés és sport:
kitartas, tiirelem
Vizualis kultura:
alakzatok létrehozasa

Technika, életvitel és
gvakorlat..

finommotorika

szem ¢és kéz koordinacid

Hoppers
Halma
Osmalom
Malom
Shogi
Malacfogé

Mankala 6
kével

Cubi Cup
Robot-logika

Square by
square

Digit

Trio

Kulcsfogalmak/ fogalmak
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A fejlesztés vart eredményei a masodik évfolyam végén:

Gondolkodasi modszerek megalapozasa

tudja halmazok szdmossagat megallapitani és 6sszehasonlitani;

tudjon halmazokat képezni adott tulajdonsag alapjan;

nevezze meg kivalogatott elemek k6zds tulajdonsagat;

legyen képes Osszefiiggések megfigyelésére, leolvasasara, megfogalmazasara;

tudja allitasok igazsagat eldonteni, igaz allitasokat fogalmazni;

legyen képes targyakat, szamokat sorba rendezni adott szempont szerint;

készitsen nyitott mondatot abrarol, szovegrol, tegye igazza behelyettesitéssel, probalgatassal;
ismerje a szoveges feladat megoldasanak menetét;

ismerjen fel €s képezzen szamsorozatokat adott szabaly alapjan;

Osszetartozo elemparok keresése.

Szamtan, algebra

tudjon targyakat meg- és leszdmolni egyesével, kettesével, 6tosével, tizesével;

ismerje a szamok nevét és jelét 100-as szamkorben;

tudjon szamokat 6sszehasonlitani nagysag szerint, sorba rendezni 100-as szdmkorben;
talalja meg a szamok helyét a szamegyenesen;

ismerje fel a szamok Gsszegalakjat, kiilonbségalakjat, kéttényez0s szorzatalakjat, és hanyadosalakjat;
tudja értelmezni az 6sszeadast, kivonast, szorzast, osztast 100-as szamkorben;
végezze el az 6sszeadast, kivonast, potlast eszkdzhasznalat nélkiil 100-as szamkorben;
ismerje biztonsagosan a kisegyszeregyet;

ismerje a maradékos osztast;

ismerje fel a miiveletek kozotti kapcsolatokat;

tudjon megoldani egyszerli szoveges feladatokat.

Geometria, mérés

ismerje fel a téglalapot, négyzetet, kort;

legyen képes megkiilonbdztetni a testet és a sikidomot;

tudjon létrehozni testeket, sikidomokat masoléssal;

tudjon alakzatokat csoportositani, valogatni megadott szempont szerint;
ismerje, hasznalja a tanult szabvanyegységeket;

végezzen gyakorlati méréseket a tanult szabvany mértékegységekkel,;
ismerje, hasznalja helyesen a mérdeszkozoket.
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A tovabbhaladas feltételei a masodik évfolyam végén:

Gondolkodasi médszerek megalapozasa

e tudja halmazok szamossagat megallapitani és 0sszehasonlitani;

e tudjon halmazokat képezni adott tulajdonsag alapjén;

¢ nevezze meg kivalogatott elemek kozos tulajdonsagat;

e legyen képes Osszefiiggések megfigyelésére, leolvasasara, megfogalmazasara;
e tudja allitdsok igazsagat eldonteni, igaz allitasokat fogalmazni;

e legyen képes targyakat, szdmokat sorba rendezni adott szempont szerint;

e készitsen nyitott mondatot abrardl, szovegrol,

e ismerje a szoveges feladat megolddsanak menetét (adatgyiijtés, szamolas, szoveges valasz);
e ismerjen fel és képezzen egyszerlibb szamsorozatokat adott szabaly alapjan;

e Osszetartozo elemparok keresése.

Szamtan, algebra

e tudjon targyakat meg- és leszamolni egyesével, kettesével, 6tdsével, tizesével,

e ismerje a szamok nevét és jelét 100-as szamkorben;

e tudjon szdmokat Osszehasonlitani nagysag szerint, sorba rendezni 100-as szamkdrben;
e taldlja meg a szdmok helyét a szdmegyenesen;

¢ ismerje fel a szdmok Osszegalakjat, kiilonbségalakjat, kéttényezds szorzatalakjat, ¢s hanyadosalakjat;
e tudja értelmezni az 6sszeadast, kivondst, szorzast, osztast 100-as szamkorben;

e végezze el az Gsszeaddst, kivonast, potlast eszkdzhasznalat nélkiil 100-as szdmkorben;
e ismerje biztonsadgosan a kisegyszeregyet;

e ismerje fel a miiveletek kozotti kapcsolatokat;

¢ tudjon megoldani egyszerli szoveges feladatokat (adatok, szdmolas, szoveges valasz).

Geometria, mérés

e ismerje fel a téglalapot, négyzetet, kort;

e legyen képes megkiilonboztetni a testet €s a sikidomot;

e tudjon alakzatokat csoportositani, valogatni megadott szempont szerint;
e ismerje a tanult szabvanyegységeket;

e végezzen gyakorlati méréseket a tanult szabvany mértékegységekkel;

e ismerje, hasznalja helyesen a mérdeszkozoket 147
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3-4. évfolyam

Az elso két évet meghatarozo6 alapozo tevékenységek folytatasa mellett ebben az idészakban fokozatosan tobb szerepet kapnak a fogalmi gondolkodést
elokészitd megfigyelések, az Osszefliggések felfedeztetése, a képi informacidk feldolgozésa €s az altalanositas. A tanulok egyre 6nallobban értelmezik a
hallott, olvasott matematikai tartalmu szovegeket, €s maguk is alkotnak ilyeneket szoban és irasban.

A kis szamok korében — az els6 két évfolyamon — megkezdett szdmfogalom-alakitdst tovabb erdsitjiik a nagyobb szamkor segitségével, és tapasztalatot
szerziink a nagyobb szdmokrol. Emellett tevékenységeket végziink a tort szamok €s a negativ szamok fogalmanak alapozésara.

Fontos tovabblépés, hogy a 4. évfolyam végére rutinszeriivé valik az alapmiiveletek végzése a 100-as szdmkorben.
A mérési tapasztalatok gazdagodnak, de még mindig a mennyiségek helyes képzetének kialakitdsa a fontos. Az eszkdz nélkiili 4tvaltds nem kdvetelmény.

A tanuldk a geometriai feladatok soran is egyre onallobban €s pontosabban meg tudjak fogalmazni észrevételeiket, jellemezni tudjak alkotasaikat. Negyedik
évfolyam végére a sok tevékenység eredményeként bizonyos fogalmakrol biztos tapasztalattal rendelkeznek, melyekre szilikségiik lesz a felso tagozaton.

3. évfolyam

Témakor Oraszam

1. Valogatés, halmazok alkotasa, vizsgélata 3 + folyamatos
2 Rendszerezés, rendszerképzes 5 + folyamatos
3 Allitasok 4 + folyamatos
4 Problémamegoldas 5 + folyamatos
5 Szoveges feladatok megoldasa 8 + folyamatos
6 Szam és valosag kapcsolata 4 + folyamatos
7 Szamlalas, becslés 5 + folyamatos
8 Szamok rendezése 3 + folyamatos
9 Szamok tulajdonsagai 8 + folyamatos
10. | Szamok helyi értékes alakja 6 + folyamatos
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11. | Mérdeszkoz hasznalata, mérési modszerek 10

12. | Alapmiiveletek értelmezése 3 + folyamatos
13. | Alapmiveletek tulajdonséagai 4 + folyamatos
14. | Szbbeli szamolasi eljarasok 6 + folyamatos
15. | Fejben szamolas 8 + folyamatos
16. | Irasbeli 6sszeadés és kivonas 6 + folyamatos
17. | Irasbeli szorzés és osztas 6 + folyamatos
18. | Tortrészek 5

19. | Negativ szamok 3

20. | Alkotas térben és sikon 6

21. | Alakzatok geometriai tulajdonsagai 6

22. | Transzforméaciok 4

23. | T4jékozddas térben és sikon 3 + folyamatos
24. | Osszefiiggések, kapcsolatok, szabalyszertiségek felismerése 9 + folyamatos
25. | Adatok megfigyelése 3 + folyamatos
26. | Valodszintiségi gondolkodas 3 + folyamatos

Osszes oraszam:

136
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ESzZKOzZOK:

— Dobokocka, jatékpénz
— Fonal, zsineg

— Faliképek

— Mérérud, mérdszalag

— Szines pélcika
— Korongok

— Szinesrud

— Korzd

— Jaték hdméro

Demonstracios: Tanuléi: Tantermi felszerelések:

— Helyiérték-tablazat — Vonalz6 — Négyzethalos tabla

— Kétkart mérleg, sulysorozat — Tiikor — Magneses tabla

— Urmértékmodell, mérdedények | — Hurkapalca, rajzlap | — Demonstracios eszkozok
— Logikai készlet — Dobdkocka — Interaktiv tabla

— Testmodellek — Jatékpénz — Elmetorna jatékok

— Szamegyenes — Logikai lapok

— Szamkartyak — Jatékora
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1. TEMAKOR: Valogatas, halmazok alkotasa, vizsgalata
ORrAszAM: 3 + folyamatos

Fejlesztési feladatok és ismeretek

Barkochbézas konkrét targyak kirakasa nélkiil

Barkochba jatékokban minél kevesebb kérdésre torekvés

Személyek, targyak, képek, alakzatok, jelek, szamok valogatasa valasztott vagy adott szempont, tulajdonsag szerint

Elkezdett valogatasok esetén az elemek k6z0s tulajdonsadganak felismerése, a valogatas szempontjanak megfogalmazasa; cimkézés, a felismert szempont
alapjan a valogatas folytatasa

A halmazba nem valo elemek esetén az elemek tulajdonsdgainak tagadésa, a logikai ,,nem” hasznalata

Halmazok képzése tagadd formdban megfogalmazott tulajdonsag szerint, példaul nem kor

Valogatasok kétszer kétfelé (két szempont szerint) targyi tevékenységgel; az egy helyre kertilé elemek k6zos, meghatarozé tulajdonsagainak keresése,
értése: a logikai ,,nem” és a logikai ,,és”

Két halmaz kozos részének jellemzése logikai ,,és”-sel

Elemek elhelyezése halmazabraban, a halmazéabra egyes részeinek jellemzése, példaul piros, de nem haromszdg; se nem piros, se nem haromszog

A kétszer kétfelé (két szempont szerint) valogatas abrazoldsa Venn-diagramon

Konkrét halmazok kdzos részébdl elemek felsorolasa

Két szempont egyidejli figyelembevétele, példaul: haromjegyii és szdmjegyeinek dsszege 8; tiikkros €s négy szoge van

A logikai ,,6s” helyes hasznalata két halmaz k6zos részének jellemzésére

Fogalmak
logikai ,,nem”, logikai ,,és”

Javasolt tevékenységek

Barkochba jaték kiilonféle logikai készleteken tobbféle szabaly szerint, példaul egyszerli barkochba, forditott barkochba, barkochba két elem egyszerre
torténd kitalalasara, kapcsolati barkochba; ezek mindegyikének kiprobalasa hazudosan is

Jaték tanulok altal csoportban készitett 3, 4 abras kartyakészlettel, tananyaghoz igazitott tartalommal

Jaték tanulok altal csoportban készitett logikai kartyacsomaggal

,Orszag, varos” jaték szamokkal: egy-egy oszlopnak egy-egy szamtulajdonsag felel meg; sorsolt szamjegyekbdl az oszlopoknak megfeleld tulajdonsagu
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szamok eldallitasa
— . Kapudr” utvalaszto jaték két kapudrrel
- ,,Kijuta varba?” jaték
— Jaték logikai lapokkal

— Tanulok, targyak valogatasa két tulajdonsag szerint két kiilon hulahoppkarikaba, mindkét tulajdonsaggal rendelkez6 elemek helyének keresése, tanuloi
otlet alapjan a hulahoppkarikak 6sszehtizasa (metszetképzés)

— Targyak, képek, alakzatok, szamok valogatasa két tulajdonsag szerint papirlapra és madzagkarikaba, mindkét tulajdonsaggal rendelkez6 elemek
helyének keresése, a papirlappal és a madzagkarikaval metszetképzés

2.TEMAKOR: Rendszerezés, rendszerképzés
Oraszam: 5 + folyamatos

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— Elemek sorozatba rendezése az egyezo €s eltérd tulajdonsagok szama alapjan (példaul: a szomszédos elemek pontosan egy tulajdonsagban
kiilénbdzzenek)

— A vélogatés, osztalyozas, rendszerezés alkalmazasa mas tantargyak tanuldsakor

— Alkalmilag 6sszeallitott készletek és kiilonféle teljes logikai készletek elemeinek egy vagy tobb szempont szerinti valogatasa, rendszerezése
tevékenységgel, mozgassal

— Adott halmaz elemeinek rendszerezése megadott szempont szerint, kiilonbdzé modszerekkel, példaul: tablazat, fadiagram, agrajz

— Teljes rendszert alkotd legfeljebb 48 elemnél a hidny felismerése a rendszerezés elvégzése utan

— Az 0sszes, a feltételeknek megfeleld alkotas felsorolasa egyszerti esetekben: 2-3 feltétel esetén, kis elemszamu problémanal

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK
— Logikai lapokbol ,,kigyd” vagy ,,halo” készitése, a szomszédos elemek kozott 1-2-3-4 eltérd tulajdonsaggal
— Kiralyos jaték™ logikai lapokkal
— Logikai készlet elemeinek korberakasa egy kiillonbséggel
— Két elem kozott tovabbi elemek segitségével utvonal épitése a szomszédos elemekre vonatkozo feltétel alapjan
— 3x3-as, 4x4-es tablazatba elemek rendezése feltételek alapjan, példaul legyen k6zos tulajdonsag soronként; lerakott elemek atrendezése; hianyzo elemek
potlasa
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Uthalézaton vald végighaladas: az eligazasokba utjelzd tablakat rakunk a logikai készlet elemeinek tulajdonsagai szerint; az ithalozatot a gyerekek
végigjarjak keziikben egy logikai elemmel; a megfeleld helyre kell érkezniiik; az uthalozatot lerajzoljak adgrajzként, a sajat utvonalukat jelolik
,Elvitte a szarka” jaték, hianyzé elemek megtalalasa

Egyszerl logikai készlet készitése csoportmunkéban, példaul tejfolos poharakbol; fadgakbdl; spargakbol

Logikai készlet elemeibdl feltételeknek megfeleld Osszes elem kivalasztasa, agrajz kiegészitése, alkotasa

Szendvicsek készitése — 0sszes lehetOség kirakasa

Sorba rendezds feladat: sorban mindenki rak egy 11j lehetdséget, példaul 2 piros, 2 kék gydngydt fiz fel fogpiszkalora, tigy, hogy szamit a sorrend; ha
nem tud rakni, passzol, aki jot rakott, kap egy zsetont, aki olyat rak, ami mar volt, visszaad egy zsetont; amikor mar senki sem tud rakni, kozdsen
megbeszélik, hogy miért nincs tobb a kirakott elemek rendszerezésével

3. TEMAKOR: Allitasok

Oraszam: 4 + folyamatos

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

Adott konkrét helyzetrdl koznyelvi és matematikai tartalmu allitasok megfogalmazésa szabadon és irdnyitott megfigyelések alapjan

Konkrét, megfigyeléssel ellendrizhetd allitasok igazsaganak €s hamissaganak eldontése

Adott halmazra és egyes részeire vonatkoz6 allitasok megfogalmazasa

Halmazra és a halmaz részhalmazaira vonatkoz6 allitdsok igazsdganak eldontése

Igaz és hamis allitasok alatamasztasara példak és ellenpéldak keresése, felsorolasa

Személyekre, targyakra, formdkra, szdmokra vonatkozé hianyos allitasok kiegészitése igazza, nem igazza; kis elemszamu alaphalmazon az 6sszes igazza
tevo elem, elempar megkeresése

Lezart hianyos allitdsok igazsdganak megitélése

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

,» Telefonos” jaték
,»Rontd” jaték
,Fullentds” jaték csoportban: a csoportok mondanak 3 4llitast, 1 hamisat, 2 igazat; a tobbieknek ki kell talalni, melyik a hamis
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— Papircsikon egy olyan allitas szerepel, amely két helyen is hianyos, a hianyt konkrét dobozok jelzik; a mondat kiegészitése azzal, hogy a dobozokba
elemeket valasztunk, példaul: ,,A ... rid hosszabb, mint a ... rid”, olyan radparok keresése, amelyek igazza teszik a mondatot, illetve amelyek hamissa
,Mastermind” jaték szinekkel és szamokkal

4. TEMAKOR: Problémamegoldas
Oraszam: 5 + folyamatos

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— Hétkdznapi helyzetekben, tevékenységek soran felmeriilé problémahelyzet felismerése, arra megoldas keresése
— Hianyz6 informaciok potlasa méréssel, szamlalassal, informaciogytijtéssel

— Megfogalmazott probléma értelmezése tevékenységgel, megjelenitéssel, atfogalmazassal

— Tevékenységgel, megjelenitéssel értelmezett probléma megoldasa

— A kapott megoldas visszahelyezése a szituacioba, a megoldas értelmezése

— Ellendrzés: a kapott megoldas megfelel-e a megadott feltételeknek

— Kérdésfeltevés a problémahelyzet kapcsan

— Tobblépéses cselekvéssor, miiveletsor elvégzése visszafelé is

— Visszafelé gondolkodassal kovetkeztetéses feladatok megoldéasa

— Egyszerii kovetkeztetéses szoveges feladatok megoldasa, példaul: tevékenységgel, abrarajzolassal, szakaszos abrazolassal
— Egyszerii gondolkodtato, logikai feladatok megoldasanak keresése

— Egy- és tobbszemélyes logikai jatékban egy-két 1€péssel elore tervezés

— Tobbféle megoldasi mod keresése, a kiilonbozé megoldasi modok értékelése

FOGALMAK
Nincs 1j fogalom.

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK
— A gyerekek hétkoznapi €letével kapcsolatos informacidk gytlijtése csoportokban, példaul menetrend, nyitvatartasi id6, belépddijak, arak, étteremben
étlap, boltban arak
— Adatok felhasznaldsa csoportmunkaban, példaul plakat tervezéséhez; képzelt interju lejatszasdhoz
— Kirandulés, kulturalis program (miuzeum-, szinhazlatogatas) tervezése: utiterv, koltségek, idobeosztas, ismertetok
— Problémak lejatszasa szerepjatékként, babokkal, absztrakt eszkdzokkel (korong, palcika, kupakok, szines rudak), példaul ,,fejek-labak™ feladat,
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,megevett gombdcok” feladat
— Logikai rejtvények, torténetek
— ,,Gondoltam egy szdmot”
— Egyszeriibb tablas logikai, stratégiai jatékok; kartyajatékok
— Logikai rejtvények egyszeriibb feladvanyai, példaul: sudoku-variaciok, Labirintusépités, Szdmkeresztrejtvény

5. TEMAKOR: Szoveges feladatok megoldasa
ORrAszAM: 8 +folyamatos

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— A hallott, olvasott matematikai tartalmu szoveg 6nallé értelmezése

— Hétkoznapokban felmeriild matematikai tartalmt probléméakkal kapcsolatos szoveges feladatok értelmezése, megoldasa (példaul: bajnoksag,
idébeosztas, vasarlas, siités-f6zés)

— Szoveges feladatok olvasasa, értelmezése, eljatszdsa, megjelenitése kirakasokkal, rajzokkal 6nalloan

— Adatok gytjtése, 1ényeges adatok kiemelése

— Keérdés értelmezése, keresend6 adatok azonositasa

— Adatok kiilonb6z6 tipusainak megkiilonboztetése, példaul: felesleges, hidnyos

— Adatok és azok kapcsolatainak megjelenitése valamilyen szimbolikus rajz, matematikai modell segitségével, példaul miivelet, tablazat, szakaszos abra,
nyildiagram, halmazabra, sorozat

— Ismeretlen adatok meghatarozasa a modellen beliil

— Egy-, kétlépéses alapmiiveletekkel leirhatd szoveges feladatok megoldasa

— Forditott szovegezésii feladatok értelmezése, megoldasa

— Megoldas értelmezése az eredeti problémara, ellenérzés

— Nyelvileg és matematikailag helyes valasz megfogalmazasa

— Szoveges feladatok alkotasa hétkoznapi szituacidkra, adott matematikai modellhez, szamfeladathoz

FOGALMAK
felesleges adat
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JAVASOLT TEVEKENYSEGEK
— Beszélgetés, torténetmesélés eseményképekrol, abrakrdl szabadon és egy-egy részletre fokuszalva is
— Hétkdznapi helyzetekbdl matematikai tartalmu allitdsok megfogalmazasa

— Szétvagott szoveg egyes darabjainak értelmezése kiilon-kiilon, a darabok Osszerakésa €s értelmezése

— ,,Mondd ugyanazt kicsit masképp, kicsit egyszeriibben”: szoveg atfogalmazasa (egyre egyszeriibb alakra) lancban

— ,,Mi véltozott?” jaték mondatokkal: valtoztatunk egy szot, toldalékot vagy a szavak sorrendjét; ,,Valtozott-e a szoveg értelme?”

— ,,Egynyelvi szotar” jaték: szomagyarazat, esetleg a letakart (nem értett) szo6 jelentésének kitalaldsa a szovegkornyezetbdl

— Szoveges feladatban leirt szitudcio kirakasa kiilonboz6 eszkozokkel, szines rudakkal

— Tobbféle modell koziil a megfelelok kivalasztasa adott szoveges feladathoz

— ,Feladatkiildés” szoveges feladatokkal: csoportonként adott helyzethez, képhez, modellhez szoveges feladat alkotasa; a feladat tovabbadédsa masik
csoportnak, ami visszakiildi a megoldast; a feladatirok ellendrzik

6. TEMAKOR: Szam és valosag kapcsolata
ORASZAM: 4 + folyamatos
FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— Természetes szam darabszam, mérdszam ¢€s értékméro tartalommal 1000-es szamkdrben

— Szamkorbovitések soran valosagos tapasztalatszerzés a nagyobb szamokrol konkrét szamlalassal, egyénileg és csoportosan végzett tevékenységekkel
(példaul: 415 kukoricaszem, 120 palcika/gyerek,

— Mennyiségek (hosszlsag, tomeg, teriilet, lirtartalom, idd, pénz) 6sszehasonlitdsa mérdszdmaik alapjan, kisebb, nagyobb, ugyanakkora relaciok
felismerése, megnevezése 1000-es szamkorben

— A természetes szamok kdrében a kisebb, nagyobb, egyenlo kifejezések helyes hasznalata

— Mennyiségekre vonatkozo feladatokban a tobb, kevesebb, ugyanannyi fogalmak helyes hasznélata 1000-es szdmkorben

— A mennyiségi viszonyokat kifejezd szavak, nyelvtani szerkezetek helyes hasznalata

— A mennyiségi viszonyokat kifejez6 szimbolumok helyes hasznalata szoban és irasban

FOGALMAK
Nincs 0j fogalom.

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK
— Alakzatok rajzolasa milliméterpapiron a vonalak mentén; ,,Hany kis négyzetbdl all a bekeritett rész?”
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— Kiilonb6z6 szamok kivagasa négyzethalds flizetbdl és milliméterpapirbdl is, példaul 347 az 3 db 10x10-es négyzet, 4 db 10-es csik és 1 db 7-es csik
(fektetve)

— Meérések kiilonféle mértékegységekben, a mérés pontossaganak korlatai, sziikséges mértékegységek érté megvalasztasa, példaul ,,Mit mivel és miben
mérjiink?”;

7. TEMAKOR: Szamlalas, becslés
ORrAszAM: 5 + folyamatos

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— Szamlalasok egyesével, kerek tizesekkel, szazasokkal, oda-vissza 1000-es szamkorben eszkozokkel (példaul: hétkoznapi targyak, abakusz, pénz) és
eszk6zok nélkiil

— Tapasztalatszerzés darabszamok, mennyiségek becslésével kapcsolatban 1000-es szamkorben

— Becslés szerepének, korlatainak tudatositasa

— Becslési mddszerek ismerete, kozelitd szamitas, kerekités, kozelités pontositasa, becslés finomitasa, Gjrabecslés valdsagos dolgokkal, mennyiségekkel
gyakorlati helyzetekben (példaul vasarlas), szamitasok ellendrzésekor

— Becslések értékelése

FoGALMAK
Nincs 1) fogalom.

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

— Nagy szdmok el6forduldsa mérdszamként: ,,Hany darab 5 forintos sziikséges egymas mellé rakva, egymasra rakva példaul 1 méterhez, 10 méterhez; 1
kg-hoz, 10 kg-hoz”; ,,1000 db, 5 forintos milyen hosszi egymas mellé rakva, milyen magas egymadsra rakva, milyen nehéz, miben lehetne tarolni,
mennyi id6 alatt lehetne leszdmlalni ennyi darabot?”’; ,,Mire elég 1000, masodperc? Mire elég 1000 perc?”

— Abakuszon, szorobanon szamlalas
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8. TEMAKOR: Szamok rendezése
ORrAszAM: 3 + folyamatos

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

Szamok nagysag szerinti 6sszehasonlitdsa miivelettel megadott alakokban is (példaul: 1000/2, 500-2, 1250-250): melyik nagyobb, mennyivelnagyobb,
(koriilbeliil) hanyszor akkora, hanyada

Mennyiségi viszonyok jelolése nyillal vagy a <, >, = jelekkel

Szamegyenes rajzoldsa a szamok helyének jeldlésével 1000-es szamkorben

Szamegyenes iranyanak, egységének megadasa két szdm kijelolésével

Leolvasésok a szamegyenesrdl; szamok, miiveletes alakban megadott szamok (példaul: 300-160, 40-20) helyének megkeresése a szamegyenesen 1000-
es szamkorben

Szamok, mennyiségek nagysag szerinti sorba rendezése, helyiik megtalalasa a szamegyenesen

Szamok helyének azonositdsa kiilonb6zd tartomanyt és 1éptékii szamtablakon, példaul: 300-to6l 400-ig egyesével; 1200-tol 1850-ig tizesével

Szamok egyes, tizes, szdzas, szomszédainak ismerete 1000-es szamkorben

Szamok tizesekre, szazasokra, kerekitése 1000-es szamkorben

FOGALMAK

szazas szamszomszéd, kerekités

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

,,Kukas” jaték harom vagy négy dobokocka segitségével alkotott szdmokkal

Kiilonféle modon megadott szamok (példaul épitdjaték-elemekkel, abakusszal, pénzzel) rendezése ndvekvo vagy csokkend sorba
,,Mi valtozott?” jaték madzagra csipeszelt szamokkal

Szamok pontos helyének megtalalasa egyre kisebb 1éptékii szamegyenesek segitségével

Szamegyenes 1éptékének meghatirozasa olyan szdmegyenesen, ahol ismert két szam, valamint a koztiik 1évd egységek szama
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9. TEMAKOR: Szamok tulajdonsagai
OraAszAMm: 8 +folyamatos

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

Szamok kifejezése miivelettel megadott alakokkal

Péarossag és paratlansag fogalmanak értelmezése parositassal és két egyenld részre osztassal a 1000-es szdmkorben

Harmasaval, négyesével, 6tosével... és 3, 4, 5... egyenld darabszamu csoportbol kirakhatoé szamok megfigyelése és gytlijtése kiilonféle eszkdzokkel
végzett csoportositasok, épitések, megfigyelések soran

Szamok jellemzése mas szamokhoz vald viszonyukkal, példaul: adott szamnal nagyobb, kisebb valamennyivel, adott szamnak a tobbszordse

Szamok formai tulajdonsagainak megfigyelése: szamjegyek szdma, szamjegyek egymashoz valo viszonya, szamjegyeinek dsszege

Szamok tartalmi, formai jellemzése, egymashoz valo viszonyuk kifejezése kitalalos jatékokban

A rémai szamjelek koziil az I, V, X, L, C jelek, valamint az ezekbdl képezhetd szamok irdsa, olvasasa a hétkoznapi helyzetekben, példaul: ora, keltezés,
keriiletek jelolése

FoGALMAK

harom- és négyjegyli szamok, rémai szdmok

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

,,0rszag, varos” jaték szamtulajdonsagokkal

Szamtulajdonsagokra épiild blivésztrikkkok megismerése, megértése

,»Hoci, nesze” jaték

Felcsavart szdmegyenes: papircsik felcsavardsa szabalyos harom-, négyszog alapt hasab alakt dobozra, majd a hajtasok koz¢ a szamok felirasa egyesével
novekedve; annak megfigyelése, hogy mely szamok keriiltek azonos lapra; képzeletben tovabbi szdmok vizsgalata a felismert szabalyossag szerint
Romai szamokhoz kapcsolodo gyufarejtvények megoldasa

147



10. TEMAKOR: Szamok helyi értékes alakja
ORASZAM: 6 + folyamatos

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— Csoportositasok, bevaltasok tizes szamrendszerben kiilonféle eszkdzokkel a 1000-es szamkorben, példaul eldre csomagolt, illetve jol csomagolhatd
targyakkal, pénzekkel, abakusszal

—  Meérések kiilonbozo egységekkel és tobbszordseikkel

— Leltarak készitése tizes szamrendszerben az elvégzett tevékenységek alapjan 1000-es szamkdrben

— Szamok ezresekre, szdzasokra, tizesekre és egyesekre bontott alakjainak eldallitasa, felismerése nem csak rendezett alakban eszkdzzel (példaul: pénz)
¢s eszkoz nélkiil

— Szamok irésa, olvasésa helyiérték-tablazat alapjan

— A helyi értékek egymashoz vald viszonyanak megértése

— Szadmok szamjegyeinek helyi, alaki és valodi értéke tapasztalatok alapjan

— Helyi érték, alaki érték, valodi érték fogalméanak ismerete

— Szamok irdsa, olvasésa szamrendszeres, azaz helyi értékes alakjukban, 1000-es szamkorben

— Szamok nagysag szerinti 6sszehasonlitasa hallas alapjan és leirt jeliik alapjan 1000-es szamkdrben

FOGALMAK
helyi érték, alaki érték, valddi érték, szazas, ezres, helyiérték-tablazat, tizes szamrendszer

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

— Apro targyak csoportositasa, bevaltasa, leltdrozasa tojasokkal, tojastartoval a szdmlalas megkonnyitésére

— Apr6 targyak kifizetése legkevesebb érmével (1, 10, 100 és 1000 forintossal), példaul ,,Minden babszem 1 forint”

— Leltarozas alapjan helyiérték-tablazat bevezetése

— Tevékenységek Dienes-készlettel

— Szadmok megjelenitése abakuszon, szorobanon

- ,,Kukas” jaték harom vagy négy dobokockaval alkotott szamokkal

- ,,Kivagyok én?” jaték szamokkal, példaul a tizes helyi értéken 5, az egyes helyi értéken kettdvel kisebb, a szdzasok helyén paratlan szam all; a
meghatarozasok fokozatosan vezessenek a megoldashoz
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— Letakart szamjegyek esetén szamok Osszehasonlitdsa
— Szamok valodi értékének valtoztatdsa a szamjegyek felcserélésével, a valtozas iranydnak és mértékének meghatarozasa

11. TEMAKOR: Méroeszkoz hasznalata, mérési modszerek

ORrAszAM: 10

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— Mennyiségek érzékszervi dsszehasonlitasa

— Mennyiségek Osszemérése

— Mérési modszerek alkalmazésa

— Mennyiségek becslése, kimérése, megmérése szabvanymértékegységek koziil a kovetkezokkel: cm, dm, m, cl, dl, 1; dkg, kg

— Hétkdznapi tapasztalatok szerzése a szabvanymértékegységek nagysagarol

— Szabvanyos mérdeszk6zok hasznalata

— Iddbeli tajékozodas, idobeli periddusok kozti tajékozodas; iddbeli relaciot tartalmazo szavak ért hasznalata

— Id6pontok leolvasasa kiilonféle orakrol, idétartamok meghatarozasa perc, 6ra

— Iddbeli tajékozodas, iddbeli periddusok kapcsolatai; idébeli relaciot tartalmazo szavak értelmezése nap, hét honap

— Id6pontok és id6tartamok kozotti 0sszefliggés megértése

— Kiilonb6z6 hazai és kiilfoldi pénzek cimleteinek megismerése 1000-es szamkorben

—  Osszefiiggések megtapasztalasa a mennyiségek nagysiga, az egység nagysaga és a mérészamok kozott

— Meértékvaltas eszkoz segitségével

— Nagyobb pénzek cimleteinek felvaltasa, kisebb pénzek bevaltasa hazai €s kiilfoldi pénzegységekkel egyarant

— Takarékossag fontossaganak megértése elvégzett mérésekre alapozva (példaul: cs6pogd csapbol elpazarolt vizmennyiség; miianyag flakon térfoglalasa
a szelektiv kukaban eredeti méretben €s 6sszenyomva)

— Sikbeli alakzatok keriiletének becslése, mérése alkalmi és szabvanyegységekkel kiilonféle eszk6zok segitségével (példaul: fonal, négyzetracs, vonalzo)

— Sikbeli alakzatok teriiletének becslése, mérése kiilonféle alkalmi egységekkel valo lefedéssel vagy darabolassal (példaul: korlapokkal, mozaiklapokkal,
négyzetlapokkal)

— A tertilet és kertilet szavak ért6 hasznalata
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FOGALMAK

keriilet, km, ml, cl, g, dkg

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

Osztalyterem kicsinyitett makettjének elkészitése

Teli bevasarloszatyor tomegének becslése, mérése, kiszamolasa

Stiteménykészités recept alapjan, a hozzavalok kimérése

Iskolai vagy osztalyel6adas idobeosztasanak elkészitése

Keriilet mérése, példaul az alakzat madzaggal valo kdrbemérésével, az alakzat gorgetésével félegyenesen

Szabalytalan és szabalyos alakzatok lefedése példaul korlapokkal, mozaiklapokkal, négyzetlapokkal; lefedés utan annak vizsgalata, hogy melyik fedi
legpontosabban az alakzatot

Tenyér korberajzolasa négyzethalon, a tenyér nagysaganak becslése kis négyzetekben; kis négyzetek szamlalasa; a tenyér méretének meghatarozasa
négyzetcentiméterben

Teriiletfoglalo jatékban a megszerzett teriiletek ,,0kos” szamlalasa

,Lefedd” jaték: 10x10-es négyzetben felvaltva téglalapokat fed le két jatékos szines rudakkal; 2 kockéaval dobnak; a dobott szdmok szorzata a lefedhetd
téglalap négyzeteinek szama; a téglalapot tetszélegesen lehet lefedni tgy, hogy még beleférjen a nagy négyzetbe, és illeszkedjen vagy egy korabbi
téglalap oldaldhoz, vagy a nagy négyzet oldalahoz

12. TEMAKOR: Alapmiiveletek értelmezése

OraszAM: 3 + folyamatos

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

Osszeadas és kivonas értelmezései és kapcsolatuk 1000-es szamkdrben

Szorzas €s osztas értelmezései és kapcsolatuk a 1000-es szamkorben

Maradékos osztasra vezetd tevékenységek végzése, feladatok megoldasa

Miveletrdl szoveges feladat, abra készitése; miiveletek eljatszasa, lerajzolasa, szoveggel értelmezése

Szoveges feladatokban a kiilonb6z6 kifejezésekkel megfogalmazott miiveletek megértése

A miiveletekben szerepld szamok megnevezésének ismerete, megértése: tényezok, szorzat, osztando, osztd, hanyados, maradék
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— Zargjel hasznalata konkrét esetekben megfogalmazott problémak leirdsdhoz, megoldasahoz
FOGALMAK

tag, tényez0, szorzat, osztandd, osztd, hanyados, maradék, maradékos osztas, zarojel

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

— Maradé¢kos osztas lejatszasa pénzekkel, részekre osztassal

— Adott kirakashoz, abrahoz tobbféle miivelet keresése, leirasa

— Adott kirakas, abra tagoldsa, majd a tagolas alapjan zarojelet tartalmazé miiveletsorok felirasa, példaul szoges tablan kifeszitett 8x7-es teriilet tagolasa
szivoszallal, négyzethalon koriilkeritett 12x36-os teriilet tagoldsa vonalzoval hiizott egyenesekkel

—  Osszetett szoveges feladatok leirasa egy miiveletsorral; tobb miiveletsor koziil az adott szdveges feladathoz i1l modell kivalasztasa; miiveletsorhoz
szoveges feladat fogalmazasa ,,feladatkiildéssel”

13. TEMAKOR: Alapmiiveletek tulajdonsagai
ORASZAM: 4 + folyamatos

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— Miveleti tulajdonsdgok megfigyelése tapasztalasok soran: tagok, tényezok felcserélhetsége, csoportosithatosaga; 0sszeg, kiillonbség szorzésa, szorzat
széttagolasa

— Miveleti tulajdonsagok alkalmazasa szamolési eljarasokban, szoveges feladatokban, ellendrzésnél

— Hianyos miivelet és miiveletsorok megoldasa az eredmény ismeretében a miivelet megforditasaval is 1000-ig

— Miveletekben szerepld szdmok valtoztatasa kozben az eredmény valtozasanak megfigyelése; a tapasztalatok alkalmazasa szamolasnal

— Miveletek kozotti kapcsolatok megfigyelése; alkalmazasa ellendrzéshez és a szamolasi modok egyszertiisitésére

FOGALMAK
Nincs 1j fogalom.

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK
,Babos” jaték szamokat képviseld papirlapokkal, szines rudakkal
— Szamépitések, példaul: célszam megkozelitése adott szamjegyekkel és miiveleti jelekkel
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— Gondolt szdmmal val6 miiveletvégzés: ha paros, el kell osztani 2-vel, ha paratlan, akkor meg kell szorozni 3-mal ¢és hozza kell adni 1-et; a miiveletsort
addig kell ismételni, amig a végére nem ériink

14. TEMAKOR: Szobeli szamolasi eljarasok
Oraszam: 6 + folyamatos

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— Szamolasi eljarasok a miiveletek értelmezései alapjan 1000-es szamkorben

— Szamolasi eljarasok szam- és miiveleti tulajdonsagok felhasznalasaval 1000-es szamkorben

— A 100-as szdmkorben tanult szamolasi eljarasok gyakorldsa és analdgiak alapjan torténd kiterjesztése a 1000-es szamkorre kerek tizesekkel és kerek
szdzasokkal valo szamolas soran

— A 10-zel, 100-zal, vald szorzas, osztés és a helyiérték-tablazatban val6 jobbra, illetve balra tolodas kapcsolatanak megértése

— Miveletek eredményének észszerii becslése, a becslés soran kapott eredmény értékelése, alkalmazasa

— Teljes haromjegytiek osszegének, kiilonbségének szdzasokra kerekitett értékekkel vald becslése

— Teljes kétjegytiek két- és egyjegytivel vald szorzatanak becslése

— Hétkoznapi helyzetekben alkalmazhato észszerii becslés megvalasztasa, a becslés pontossagénak ellendrzése

FOGALMAK
Nincs 1j fogalom.

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

— Adott pénzosszeg kirakasa valodi pénzekkel; a kirakas érméinek leltarozasa tablazatban; minden pénzérmének a tizszeres értékii pénzre cserélése, majd
leltarozasa tablazatban; a balra tolodas és a vagyon tizszerezddésének megfigyelése

— Teljes haromjegyti szamok kozelitd értékének helyettesitése szines rudakkal; az eredeti szamok 0sszegének és kiillonbségének becslése szines rudak
segitségével

— Bevagdalt, hajtogathat6 kartonlappal az 6sszeg kozelitése az egyes helyi értékek fokozatos felfedésével

— Szorzat kiszdmitasa az egyik tényezo felezésével, a masik tényezo kétszerezésével

147



15.TEMAKOR: Fejben szamolas
Oraszam: 8 + folyamatos

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

Fejben szamolas egyes 1épéseinek megértése, begyakorlasa eszkozokkel; az eszk6zok sziikség szerinti hasznalata feladatok soran
Teljes kétjegytiek o6sszeaddsa, kivonasa

A kisegyszeregy, annak megfeleld bennfoglaldsok €s egyenld részekre osztasok emlékezetbdl valo ismerete

Fejszdmolas gyakorlasa 100—-as szamkorben

Fejszamolas a 100-as szamkorben egyjegytlivel vald szorzas €s maradék nélkiili osztas soran, példaul: szorzotablak;

Fejszamolas a 1000-es szamkorben kerek tizesekkel, szazasokkal, a 100-as szamkdrben végzett miiveletekkel analdg esetekben,

FOGALMAK
kerek szazas, kerek ezres
JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

,Céltablara” 16vések, példaul 6 16vés osszegével 100-at kell elérni; a 37-esre kell ,,dobni” annyiszor, hogy az eredmény 400 ¢s 700 kozott legyen
»Szamalkotd” jateék irasbeli miiveletekkel: irdsbeli miiveletekben szerepld szamjegyek sorsolasa dobokockaval; a dobott értékek tetszéleges helyi értékre
irhatok; az nyer, aki a legnagyobb, legkisebb vagy adott célszamhoz legkdzelebbi eredményt tudja kiszdmolni a felirt szamaibo6l

Tanulok altal készitett jatékok a szdmolds gyakorlasdhoz

,Darts” jaték sordn a pontok szamolasa, kiszallas lehetdsége

16. TEMAKOR: Irasbeli 6sszeadas és kivonas
ORASZAM: 6 + folyamatos

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK
— Az irasbeli miiveleti eljarasok alapozasa, megértése a szamrendszeres gondolkodas tovabbépitésével €s kiillonféle eszkozokkel

— Az irasbeli 0sszeadas algoritmusdnak fokozatos megismerése: tovabbvitel az egyes, a tizes, a szazas helyi értéken
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— Hiéanyos 0sszeadasok gyakorlasa az irasbeli kivonas el6készitésére

— Az irasbeli kivonds algoritmusanak megismerése potlassal, elvétellel a kiillonbség valtozasa alapjan

— A kivonas poétlasos eljardsanak begyakorlasa

— Az irésbeli 6sszeadas és kivonas eredményének becslése célszeriien kerekitett értékekkel; az eredmény Osszevetése a becsléssel; szlikség esetén
ellendrzés az ellentétes miivelettel

FOGALMAK
irasbeli miivelet, hidnyos 0sszeadas, potlas

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

— Nyugtak, blokkok gytjtése, ellenérzése (,,J01 szamolt-e a gép?”)

—  Osszeadas, kivonas elvégzése abakusszal, szorobannal

— lrasbeli 6sszeadas lejatszasa ,, Tokéletes pénztargéppel”: a gép a tiz egyforma cimletli pénzt kiveszi, és a kovetkezd fiokba beletesz egy tizszer akkora
cimletiit, majd kiirja a fiok tartalmat

— ,Betiirejtvények” irasbeli szamolashoz: betiikkel helyettesitett szamjegyek kitalalasa irasbeli 6sszeadds szabalyainak segitségével, példaul RET + RET
= KERT

— ,,Szamalkot6” jaték irasbeli miiveletekkel: irdsbeli miiveletekben szerepld szamjegyek sorsoldsa dobokockaval; a dobott értékek tetszéleges helyi értékre
irhatok; az nyer, aki a legnagyobb, legkisebb vagy adott célszamhoz legkdzelebbi eredményt tudja kiszamolni a felirt szamaibodl

17. TEMAKOR: Irasbeli szorzas és osztas
ORASZAM: 6 + folyamatos

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— Tobb egyenld tag irasbeli 6sszeadéasa

— Az irasbeli szorzés algoritmusanak begyakorlasa egyjegyti szorzoval
— lrasbeli szorzas kerek tizesekkel

— lrasbeli osztas szemléltetése pénzekkel, részekre osztassal

— rasbeli osztas egyjegyii osztoval, visszaszorzassal, kivonassal
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— Tobbféle modon vald becslés és ellendrzés megismerése a szorzat, hanyados nagysagrendjének meghatdrozasahoz, a szamolas ellendrzéséhez

FOGALMAK

Vvisszaszorzas
JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

— Hianyos irasbeli szorzasban, osztdsban a hianyz6 szdmjegyek megtalalasa
— [rasbeli miiveletekben szereplé szamjegyek sorsolasa dobokockaval; a dobott értékek tetszéleges helyi értékre irhatok; az nyer, aki a legnagyobb,
legkisebb vagy adott célszamhoz legkozelebbi eredményt tudja kiszamolni a felirt szdmaibol

18. TEMAKOR: Tortrészek
ORASZAM: 5

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— Az egész egyenlO részekre osztasa, az egységtortek értelmezése, megnevezése (példaul: 1 ketted) kiilonféle mennyiségeken (hossziisag, tomeg,
Urtartalom, teriilet) kiilonféle tevékenységekkel (példaul: méréssel, papirhajtogatassal, szinezéssel)

— Az egységtortek tobbszoroseinek eldallitasa, értelmezése, megnevezése (példaul: 2 harmad) kiilonféle mennyiségeken kiilonféle tevékenységekkel,
tobbféle egységvalasztassal

— Egészek ¢és tortrészek kirakasa, megjelenitése mas tortrészekkel

— Tortrészekkel abrazolt tortek nagysag szerinti 6sszehasonlitasa, egyenlok keresése

FOGALMAK
egész, tortrész, egységtort
JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

- ,,Lépj hozzam!” jatékos feladat

— 1 ketted, 1 negyed, 1 nyolcad eldallitasa felezésekkel papirhajtogatassal

— 1 harmad, 1 hatod, 1 tizenketted eléallitasa papircsik hajtogatasaval

— Tortrészek kirakasa szines rudakkal az egész valtoztatasaval is

— Tortrészek kirakasa mozaiklapokkal (szabalyos hatszdg, trapéz, rombusz, haromszog)
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Alkotas tortrészeknek megfelelden, példaul ,,Alkoss tigy valamit, hogy a 2 harmad része sarga legyen!”

99

,Pizzarendelds” feladat: 2 kiilonb6zd szinti papirtanyért sugara mentén bevagva 0sszecsusztatunk; az egyik tanyéron beosztasok vannak (példaul 12
egyenld részre van osztva), igy adott tortrészeket tudunk abrazolni; kiillonb6z6 beosztasu tanyérokon csak bizonyos torteket lehet , kiforgatni”, példaul
1 negyedet kezdetben a 4-es, majd a 8-as, a 12-es beosztasu tdnyéron tudjak kiforgatni, viszont a 10-esen nem

Memoriajaték kiilonféleképpen abrazolt tortrészekkel

19. TEMAKOR: Negativ szamok

ORASZAM: 3

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

Az ,elott” és ,,utan” térbeli és id6beli értelmezése

Tapasztalatszerzes iranyitott mennyiségekrol a térben (példaul: emeletek, tengerszinthez viszonyitott magassagi szintek); az ,,alatta” ¢€s ,,felette”
értelmezése a sikon €s a térben

Hoémérséklet mérése, hdmérd leolvasasa (levegd, folyadék)

HoOémérémodell hasznélata

Tapasztalatszerzes a vagyon, készpénz és adossag kapcsolatairol kirakasokkal, rajzos feladatokkal és diagramon val6 dbrazolassal

A negativ szam megjelenitése kiilonboz6 tevékenységek soran

Konkrét helyzetben a mennyiségek dsszehasonlitasa, dontés a mennyiségek ndvekedésérdl, csokkenésérdl, megmaradasarol

FOGALMAK

pozitiv, negativ

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

Sajat idovonal készitése: sziiletésem vagy iskolaskorom el6tt, utan tortént események, példaul sziileim sziiletése, hazassaga, testvéreim sziiletése,
ovodaskor, iskolaskor
Vilagtérképrol tengerszinthez mért magassagok €s mélységek leolvasasa
Fagypont alatti hdmérsékletek mérése, példaul télen, hiitdszekrényben, fagylalt, jégkocka segitségével
,1d0jaras-jelentds” jaték: a bemondod ismerteti a hdmérséklet valtozasait szOban vagy diagram alapjan; a nézok sajat hdmérdmodelljiikon jelenitik meg
a pillanatnyi hdmérséklete
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,»Gazdalkodj okosan” jaték roviditett valtozatban készpénzzel és adossdgeédulakkal: a jatékosok kolcsont vehetnek fel a vasarlashoz, ekkor ugyanannyi
készpénzt és adossageédulat kapnak

20. TEMAKOR: Alkotas térben és sikon
ORASZAM: 6

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

- Epitések térbeli épitéelemekbdl, testekbdl, lapokbol, testhalokbol, élvazépitokbol szabadon, mésolassal, megadott feltétel szerint

— Kiilonboz6 téglatestek alkotasa adott feltételek szerint

— Epitések és alkotasok, alaprajzok, nézetek, halok alapjan egyszeriibb esetekben

— Egyszert testek alaprajzanak, nézeteinek, haldjanak azonositasa és annak ellendrzése megalkotéssal

— Sikbeli alkotdsok szabadon, masolassal, megadott feltétel szerint: kirakasok mozaiklapokkal, nyiras, tépés, hajtogatas, alakzatok hatdrvonalainak
elkészitése palcakbol, szivoszalbol vagy gumival kifeszitve, rajzolas (szabad kézzel, vonalzoval, alaklemezzel, korzdvel)

— Alaklemez, vonalz6 és korzo helyes hasznalatanak gyakorlasa jatékos feladatok soran

— Sokszogek eldallitasa nyirassal, hajtogatassal, palcikakkal, gumikarika kifeszitésével, vonalzds rajzolassal adott feltételek szerint

— Sorminték, teriildmintak kirakasa, folytatasa, tervezése sikban, térben, a szimmetriak megfigyelése

— Szimmetrikus alakzatok 1étrehozésa térben €s sikban (példaul: épitéssel, kirakassal, nyirassal, hajtogatassal, festéssel), €s a szimmetria meglétének
ellendrzése valasztott modszerrel (példaul: tiikkor, hajtogatas)

— Adott feltételeknek megfeleld minél tobb alakzat, minta eldallitasa, az 6sszes lehetséges alkotas keresése, az alakzatok megkiilonboztetése, jellemzd
tulajdonsagok kiemelése

FOGALMAK

Nincs 0j fogalom.

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK
—  Epités szines rudakbol, legobol, épitékockakbol, dobozokbol nézetek, alaprajzok alapjan
— ,,Szobasarok” cipdsdobozbol, belehelyezett jaték megvilagitasa 3 iranybodl; az arnyékok vizsgalata
— ,,Szobasarok” négyzethalos falaira rajzolt arnyékok alapjan épités szines rudakbol
— Feltételek, mintdk alapjan kirakdsok mozaiklapokbdl, logikai készlet elemeibdl
— Rovid ideig latott képrdl masolat készitése a vizualis memoria fejlesztésére
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21. TEMAKOR: Alakzatok geometriai tulajdonsigai
ORASZAM: 6

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— Valogatasok eldallitott és gylijtott testek kozott szabadon

— Halmazokba rendezett testek, sikbeli alakzatok k6zos tulajdonsagainak megfigyelése, halmazok cimkézése

— Testek, sikbeli alakzatok halmazokba rendezése k6zds tulajdonsag alapjan

— Halmazba nem tartoz6 alakzatok keresése

— Testek jellemz6 tulajdonsagainak keresése, megfigyelése, megnevezése: sik vagy gorbe feliiletek, ,,lyukas”, ,.tiikkr0s”, ,,van-e bemélyedése”

— Sokszoglapokkal hatarolt egyszerti testek lapjainak, ¢éleinek, csticsainak megfigyelése

— Valogatasok eldallitott és megadott sikidomok kozott szabadon

— Sikbeli alakzatok jellemz6 tulajdonsagainak keresése, megfigyelése, megnevezése: egyenes vagy gorbe hatarvonalak, szakaszok, ,,lyukassag”,
,»tikrosség”, ,,van-e bemélyedése”

— A létrehozott sikbeli és térbeli alkotasok, mintdzatok jellemzése megfigyelt tulajdonsagaikkal

— Egyszertli szogletes testek lapjainak, éleinek, csucsainak megszamlalasa

— Kornyezetiikbdl gytijtott testek koziil a téglatestek kivalogatasa

— Téglatest tulajdonsagainak megfigyelése tevékenységek soran: lapok alakja, egy csucsbol indulo élek szama, élek hossza, az élek, lapok egyméshoz vald
viszonya, test tiikkorszimmetridja

— Téglatest egybevagd lapjainak felismerése

— Kocka kiemelése a téglatestek koziil élek, lapok alapjan

— Eldéallitott vagy megadott sokszogek jellemzése felismert tulajdonsagokkal

— Sokszdgek oldalainak és csucsainak megszamlalasa, oldalak dsszemérése hajtogatassal

— Derékszog eldallitasa elfordulassal, hajtogatassal

— Derékszognél kisebb, nagyobb szogek eldallitasa elforduld mozgéssal; hozzamérés a hajtogatott derékszoghoz

— Téglalap tulajdonsagainak megfigyelése: szogek, oldalak, szimmetria

— Téglalap szogei egyenldségének megmutatasa egymasra hajtassal

— Téglalap egyenl6 hosszusagu oldalainak keresése hajtogatéassal
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— Négyzet kiemelése a téglalapok koziil oldalai és szimmetriai alapjan
— Testek, sikbeli alakzatok jellemzése megfigyelt tulajdonsagok alapjan

FOGALMAK
lap, él, téglatest, kocka, szog, derékszog

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

— Barkochbazés a teremben 1év0 targyak geometriai tulajdonsagai alapjan

— Egyszeri szogletes testek épitése palcikakbol és gyurmagolyokbol

— Egyszeri szogletes testek élvazanak épitése szivoszalakbol

— Dobozok szétvagasa a test lapjainak és haldjanak vizsgalatahoz

— Dobozok lapjainak leragasztasa kiilonb6z6 szinti papirokkal

— ,El6kép” alkotasa csoportban, példaul kocka, téglatest, giila megjelenitése

— . Keveredj! Allj meg! Csoportosulj!” jaték, sokszogek megjelenitése

— Sokszogek épitése szivoszalakbol

— Sokszogek kifeszitése befottes gumival szoges tablan; a kifeszitett alakzatok vizsgalata

— ,.Sajat testen jelenits meg derékszoget!”, példaul ujjak, kar, 1ab, mérlegallas

— Derékszog hajtogatasa szabalytalan alaku papirbol

— Gyurmabdl vagy agyagbol késziilt téglatest szeletelése gy, hogy téglatesteket kapjunk; ugy, hogy ne kapjunk téglatesteket; ugy, hogy kockat is kapjunk;
kocka szeletelése tigy, hogy téglatesteket kapjunk

— Parhuzamos sz¢I1i papircsikbol négyszogek nyirdsa; a keletkezd négyszogek csoportositasa; annak megfigyelése, hogy hogyan kell nyirni ahhoz, hogy
téglalapot kapjunk; téglalapbol négyzet nyirasa, négyzetbdl téglalap nyirasa

— Ad4-es papirbol hajtassal és tépéssel négyzet készitése; a hulladék részbdl ismét négyzet készitése, ennek ismétlése egészen addig, amig lehetséges

22. TEMAKOR: Transzformaciok
ORASZAM: 4

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK
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Szimmetriak, tiikorképek megfigyelése a természetes €s az épitett kdrnyezetben térben és sikban

Targyak, épitmények, képek tiikkorképének megtigyelése térben, sikban tiikor segitségével

Tiikorkép megépitése térben; tiikkrds €s nem tiikros formak létrehozasa, a kapott alakzat ellendrzése tiikor segitségével

Sikbeli alakzatok tiikortengelyeinek keresése tiikorrel, hajtogatassal

Tikorkép alkotasa kiilonbozo eszkdzokkel sikban; tiikros €s nem tiikros alakzatok 1étrehozésa; ellenérzés tiikkorrel, méasoldpapirral
Epitmények eltolasa, az eltolt kép dsszehasonlitasa a tiikorképpel

Formak eltolasa a sikban; az eltolt alakzat 6sszehasonlitasa a tiikrozéssel keletkezd alakzattal; ellendrzés masolopapirral

Testek és sikbeli alakzatok megkiilonboztetése, azonositasa alak és méret szerint: a hasonldsag és az egybevagdsag fogalmanak eldkészitése
Térben, sikban az eredetihez hasonl6 testek, sikidomok alkotasa nagyitott vagy kicsinyitett elemekkel, halon valo rajzolassal

Jatékok, tevékenységek soran alakzatok elforgatott, eltolt, tiikkros képeinek felismerése a sikban és a térben

FOGALMAK

eltolt kép, mozgatas, elforgatott kép

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

Titkosiras tiikorirassal, a titkos lizenet megfejtése

Utcék épitése szines rudakbol: az utca két oldalan 1évd hazak egymas tiikorképei

Kartyakon adott mintat kell megjeleniteni két kocka lapjain 1évé abrak segitségével tigy, hogy a két kockat egy tiikor elé rakjuk; a kockak fels6 lapjain
1év0 abrdk és azok tiikkorképei egyiitt adjak az adott mintat

Minta rajzolasa, majd 4tmdsoldsa zsirpapirra; a zsirpapir atforditasa, eltolasa, elforgatdsa; 0sszehasonlitas az eredeti mintaval

Osszehajtott, majd szétnyitott lap bal oldalara az egyik jatékos tollal pottyoket rajzol, a mésik jatékos a masik oldalra grafittal a tiikkorképét probalja
berajzolni, 0sszehajtjak a papirt, a hatuljan a grafitpottyoket erdsen megrajzoljak tollal, igy szétnyitas utan a bal oldalon latszik, hogy mennyi a tévedés
Tengelyesen szimmetrikus alakzat kiegészitése

Palcikakbol kirakott alakzat kétszeresére nagyitasa

Pontracsra, négyzetracsra rajzolt dbra kétszeresére nagyitdsa, felére kicsinyitése

23. TEMAKOR: Tajékozodas térben éssikon

OraszAim: 3 +folyamatos
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FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

Irdnyokat, tdvolsagokat jel616 szavak hasznalata térben és sikban

Irany ¢és allas megfigyelése, kovetése sikbeli alakzatok és mozgatasok soran

Téri tajékozddast segitd jatékok, tevékenységek

Utvonalak bejarasa oda-vissza, térbeli viszonyokat kifejezd szavak segitségével

Utvonal bejarasanak irdnyitasa térbeli viszonyokat kifejezd szavak segitségével

Térbeli és sikbeli elhelyezkedést kifejez6 szavak hasznalata tevékenységekben és jatékos szitudciokban

Tajekozodas lakohelyen, bejart terepen: bejart itvonalon visszatalalas adott helyre; adott utca és hazszam alapjan haz megtalalasa
Egyszert térképek készitése

Tajékozddas négyzethalon, térképen

FoGALMAK

négyzethalo, térkép

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

Robot célhoz irdnyitasa szerepjatékkal: bekotott szemi gyerek irdnyitasa adott célhoz, a célban a kendd levétele utan azonos ton visszatalalas a
kiindulopontra

Utvonal bejarasa sikbeli labirintusokban padlérobot iranyitdsaval

,Vonalvezetds” jaték irdnyok és tavolsagok megadasaval, melynek soran kiilonb6z6 formak rajzolddnak ki a négyzethalon, példaul 2 1épés fel, 3 1épés
balra...

Kacskaring6s utak bejarasa, majd lerajzoldsa négyzethalon; példaul: 2 1épés, jobbra fordulas, 1 1épés, jobbra fordulas, 3 1épés, jobbra fordulas, folytatva
az utat, ismétlés elolrol sokszor

24. TEMAKOR: Osszefiiggések, kapcsolatok, szabalyszeriiségek felismerése

ORrAszAM: 9 +folyamatos

FEJLESZTESI FELADATOK KES ISMERETEK

Személyek, targyak, dolgok, szamok, testek, siklapok kozott megjelend kapcsolatok megfigyelése, felfedezése, megnevezése
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— Szamparok, szamharmasok kozotti kapcsolatok felfedezése, jellemzése

— Viltozo helyzetek megfigyelése, a valtozas jelolése nyillal

— Téargyakkal, logikai készletek elemeivel kirakott periodikus sorozatok folytatasa

— Az évszakok, honapok, napok elsoroldsa egymas utdn tetszdleges kezdépontbol

— Ismert miiveletekkel alkotott sorozat szabalyanak felismerése

— Megkezdett sorozat folytatasa a felismert szabaly szerint mindkét irdnyba

— Sorozat szabalydnak megfogalmazasa, egyszeriibb esetben jelekkel is (példaul: nyiljeldléssel vagy nyitott mondattal)

— Gépjatekok kiilonféle elemekkel (példaul: targyak, szamok, alakzatok)

— Gépjatékhoz szabaly alkotasa; az egyszerii gép szabalydnak megforditasaval nyert gép szabalyanak felismerése

— Szabalyjatékokban az elemparok, elemharmasok megjelenitése tablazatban

— Szabalyjatékok sordn a felismert kapcsolat alapjan tovabbi elemparok, elemharmasok 1étrehozasa

— Tablazatokban, gépjatékokban a felismert 0sszetiiggések megfogalmazasa, egyszeriibb esetekben jelekkel is (példaul: nyiljeloléssel vagy nyitott
mondattal)

— Sorozatok, szabalyjatékok alkotasa

— Megértett probléma értelmezéséhez, megoldasahoz sorozat, tablazat, esetleg nyildiagram alkotasa modellként

FOGALMAK

tablazat, nyitott mondat

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

— Sormintak keresése kornyezetiinkben, példaul épiileteken, népviseleten

— Periodikusan 1smétl6do tevékenységek, példaul ki mosogat 5 nap mulva

— Kakukktojas jatékok

— ,,Milyen nap lesz?” fejtérdk: példaul egy hét mualva; holnaputan, ha tegnapel6tt hétfd volt

— Sorozatok alkotasa szoges tablan kifeszitett alakzatokkal, a sorozat szabalyanak megfigyelése, példaul egyre nagyobb négyzeteknél a novekedés
szabalyanak megfigyelése

— Kapcsolatok megfigyelése oda-vissza, példaul sziild-gyerek, testvér, osztalytars; alacsonyabb, magasabb, egyforma magas; idésebb, fiatalabb,
ugyanannyi id0s

25. TEMAKOR: Adatok megfigyelése
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ORASZAM: 3 + folyamatos

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— Mindségi és mennyiségi tulajdonsaggal kapcsolatos adatok megfigyelése, gyljtése, rogzitése tanitoi segitséggel
— Adatgytijtés vasarlassal kapcsolatban (példaul: arak megfigyelése boltokban, nyugtan)

— Meért adatok lejegyzése

— Koz0os tevékenységek soran szerzett adatok alapjan egyszeri diagram készitése térben ¢és sikban

— Egyszerti diagramrol adatok, 0sszefiiggések leolvasasa

— Az Gsszes adat egyiittes jellemzdinek megfigyelése, példaul egyenld adatok, legkisebb, legnagyobb kivélasztasa

FOGALMAK
adat, diagram

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

— Meérések testnevelésoran, példaul idéeredmények, kislabdadobas hossza, tdvolugras hossza; eredmények rogzitése; abrazolasa kozosen

— Piacon tobb arusnal ugyanazon termék aranak 6sszehasonlitasa, csoportonként mas-mas termék aranak megtigyelése, lejegyzése

— Csoportonként a csoport tagjaira jellemz6 egyszerii diagramok készitése ugy, hogy a tobbi csoport nem latja, mi késziil; a kirakott vagy rajzolt diagramok
alapjan a csoport felismerése, azonositasa, példaul hany fiu, hany lany, hany szemiiveges, hany nem szemiiveges...

26. TEMAKOR: Valdsziniiségi gondolkodas
ORrAszAM: 3 + folyamatos

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— Részvétel valoszinliségi jatékokban; intuitiv esélylatolgatas, tippek megfogalmazasa

— Események megfigyelése valoszinliségi kisérletekben

— Valoszintliségi jatékok soran stratégidk alakitasa, kiprobalasa, értékelése

— ,,Biztos”, ,,lehetséges, de nem biztos”, ,lehetetlen” események megkiilonboztetése

— Véletlen események gyakorisaganak 0sszeszamlalasa, dbrazolasa kiilonféle modszerekkel: strigulazassal, diagrammal, tdblazatba rogzitéssel
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Véletlen események eléforduldsainak vizsgélata, a kimenetelek szdmanak dsszehasonlitdsa az eldzetes tippekkel, magyarazatok keresése
A ,biztos” és ,lehetetlen” cafolata ellenpélda mutatasaval

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

Jaték eseménykartydkkal a ,biztos”, ,lehetséges, de nem biztos”, ,lehetetlen” események megkiilonboztetésére, események gyakorisaganak
megfigyelésére csoportmunkaban: valosziniiségi kisérlethez tartozd eseményeket irunk kartyakra; kiosztjuk; elvégezziik a kisérletet, mindenki ratesz
egy zsetont arra a kartyajara, amelyikre irt esemény bekovetkezett; a kisérletek végén elemzés, példaul a kisérlet: 3 korongot feldobunk; események:
mindharom kék; tobb a kék, mint a piros; nincs piros; van kék; van két egyforma szin; egyik szinbdl sincs legalabb kettd; elemzés: ,,Melyik a jokartya,
melyik rossz, melyiket valasztanad?”

Jaték eseménykartyakkal gyakorisag becslésére: mindenki eldtt ott van minden eseménykartya, amelyekre a jaték elején a jatékosok tetszés szerint
kiraknak 10-10 zsetont; sorban végezziik a kisérleteket; amelyik kartyan 1évé esemény bekovetkezett, arrdl a kartyarol levehet a jatékos egy zsetont; az
gy0z, akinek a kartyair6l leghamarabb elfogynak a zsetonok

Valoészintiségi kisérlet nem kocka alaku doboz feldobasaval: tippelés, 20 kisérletbdl melyik lapjara hanyszor esik; ellendrzés a kisérletek elvégzésével
10 korongot feldobunk, szamegyenesen a 0-bol indulva annyit 1épiink pozitiv iranyba, ahany pirosat dobtunk, majd innen annyit negativ iranyba,ahany
kéket; tippeld meg, hova jutsz; valassz 4 szamkartyat, nyersz, ha ezek egyikére jutsz

Jaték szamkorongokkal: 3 korong piros és kék oldalara is szamokat irtunk; feldobjuk egyszerre a 3 korongot; kartydkra eseményeket irunk a szdmok
tulajdonsagai alapjan, a dobott szamok Osszegére, szorzatara vonatkozo tulajdonsagokkal; figyeljiik meg, van-e lehetetlen, van-e biztos esemény;
tippeljiink az események gyakorisdgara, példaul szorzatuk paros; nincs kozte kétjegyt

Gyerekek alkotta gyakorisagi diagram: két kockaval dobunk, €s nézziik a dobott szamok 0sszegét; a gyerekek sorban egymas mellett 4llnak, mindenkinek
a kezében egy szam van 1 és 13 kozott; akinek a szdma a két kockaval dobott szamok 0sszege, eldre 1ép egyet

Folyon atkelés gyakorisag becslésére: rakj ki 10 korongot az 1-13 szamokhoz a foly6 egyik partjara; két kockaval dobunk, a dobott szdmok 0sszegétol
egy korong atkelhet a folyon; az gydz, akinek el6szor atmegy az 0sszes korongja
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A fejlesztés vart eredményei a harmadik évfolyam végén:

Gondolkodasi miiveletek megalapozasa
¢ tudjon elhelyezni elemeket adott tulajdonsagu halmazokba;
e ismerje az alaphalmaz, részhalmaz fogalmat;
o llapitsa meg egyszerli sorozatok szabalyat, tudja folytatni az elkezdett sorozatot,
e tudjon megfogalmazni igaz, hamis allitdsokat, allitdsok igazsagat eldontent;
e tudjon egyszerli nyitott mondatokat kiegésziteni igazz4, hamissa, nyitott mondatok igazsaghalmazat megkeresni kis véges alaphalmazon;
o ¢rtelmezzen egyszerii szoveges feladatokat, tudja az adatokat lejegyezni, megoldasi tervet késziteni.

Szamtan, algebra
e Tudjon biztosan t4jékozdodni a tizes szdmrendszerben 1000-es szamkoron beliil.
Helyesen irja, olvassa a szamokat, bontsa azokat helyi érték szerint.
Tudjon szamokat nagysag szerint 6sszehasonlitani, sorba rendezni.
Ismerje a szamok egyes, tizes, szazas szomszédait, tizesekre, szazasokra kerekitett értékét.
Tudja értelmezni, elvégezni a szobeli dsszeadast, kivonast, szorzast és osztast.
Tudjon szorozni, osztani 10-zel, 100-zal.
Legyen jartas az irasbeli miiveletek végzésében 1000-es szamkdrben (6sszeadas, kivonds, szorzas egyjegyii szorzoval).
Becslést, ellendrzést eszkozként hasznalja.
Ismerje a helyes miiveleti sorrendet tobb miivelet esetén.
e Tudjon megoldani egyszerii szoveges feladatot a megoldasi algoritmus alkalmazaséval.

Geometria, mérés

Ismerjen fel egyszerii geometriai alakzatokat, nevezze meg néhany tulajdonsagukat.

Tudjon eléallitani sikidomokat, testeket tevékenységgel.

Ismerje és haszndlja a mérdeszkozoket és mértékegységeket gyakorlati mérések soran.

Tudjon megoldani szam és szoveges feladatokat a tanult mértékegységekkel (km, m, dm, cm, t, kg, dkg, g, hl, 1, dl, cl, év, honap, hét, nap, 6ra,
perc, masodperc).
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A tovabbhaladas feltételei a harmadik évfolyam végén:

Gondolkodasi miiveletek megalapozasa

e tudjon elhelyezni elemeket adott tulajdonsaga halmazokba;

e allapitsa meg egyszerli sorozatok szabalyat, tudja folytatni az elkezdett sorozatot,

¢ tudjon megfogalmazni igaz, hamis allitasokat, allitdsok igazsagat eldonteni,

e tudjon egyszerli nyitott mondatokat kiegésziteni igazza, hamissa, nyitott mondatok igazsaghalmazat megkeresni kis véges alaphalmazon;
o ¢értelmezzen egyszerli szoveges feladatokat, tudja az adatokat lejegyezni, szamolni, ellendrizni, szoveges valaszt adni.

Szamtan, algebra

¢ Tudjon biztosan tdjékozddni a tizes szamrendszerben 1000-es szamkoron beliil.

e Helyesen irja, olvassa a szamokat, bontsa azokat helyi érték szerint.

¢ Tudjon szamokat nagysag szerint 6sszehasonlitani, sorba rendezni.

¢ [smerje a szamok egyes, tizes, szdzas szomszédait, tizesekre, szdzasokra kerekitett értékét.

e Tudja értelmezni, elvégezni a szobeli 6sszeadast, kivondst, szorzast és osztast.

¢ Tudjon szorozni, osztani 10-zel, 100-zal.

e Legyen jartas az irdsbeli miiveletek végzésében 1000-es szamkorben (6sszeadés, kivonas, szorzas egyjegyll szorzdval).

e [smerje a helyes miiveleti sorrendet tobb miivelet esetén.

¢ Tudjon megoldani egyszerli szoveges feladatot a megoldasi algoritmus alkalmazéasaval. (adatok, szamolas, ellendrzés, szoveges valasz)

Geometria, mérés
¢ [smerjen fel egyszerii geometriai alakzatokat, nevezze meg néhany tulajdonsagukat.
e [smerje és hasznélja a méréeszkozoket és mértékegységeket gyakorlati mérések soran.
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4. évfolyam

Témakor Oraszam

l. Valogatas, halmazok alkotasa, vizsgalata 3 + folyamatos
2 Rendszerezés, rendszerképzés 5 + folyamatos
3 Allitasok 4 + folyamatos
4 Problémamegoldas 5 + folyamatos
5 Szoveges feladatok megoldasa 8 + folyamatos
6 Szam és valosag kapcsolata 4 + folyamatos
7 Szamlalas, becslés 5 + folyamatos
8 Szamok rendezése 3 + folyamatos
9 Szamok tulajdonsagai 9 + folyamatos
10. | Szamok helyi értékes alakja 6 + folyamatos
11. | Mérdeszkoz hasznalata, mérési modszerek 10

12. | Alapmiveletek értelmezése 3 + folyamatos
13. | Alapmiveletek tulajdonséagai 4 + folyamatos
14. | Szdbeli szamolasi eljarasok 6 + folyamatos
15. | Fejben szamolas 7 + folyamatos
16. | Irasbeli 6sszeadas és kivonas 6 + folyamatos
17. | Irasbeli szorzés és osztas 6 + folyamatos
18. | Tortrészek 5

19. | Negativ szamok 3
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20. | Alkotas térben és sikon 6
21. | Alakzatok geometriai tulajdonsagai 6
22. | Transzforméaciok 4

23. | T4jékozddas térben és sikon

3 + folyamatos

24. | Osszefiiggések, kapcsolatok, szabalyszeriiségek felismerése

9 + folyamatos

25. | Adatok megfigyelése

3 + folyamatos

26. | Valoszinliségi gondolkodas

3 + folyamatos

Osszes oraszam:

136

ESZKOZOK:
Demonstracios: Tanuloi: Tantermi felszerelések:
— Helyiérték-tablazat — Vonalz6 — Négyzethalos tabla
— Kétkaru mérleg, sulysorozat — Tiikor — Magneses tabla
— Urmértékmodell, mérdedények | — Hurkapalca, rajzlap | — Demonstracids eszkozok
— Logikai készlet — Dobokocka — Interaktiv tabla
— Testmodellek — Jatékpénz — Elmetorna jatékok
— Szamegyenes — Logikai lapok
— Szamkartyak — Jatékora
— Dobdkocka, jatékpénz — Szines palcika
— Fonal, zsineg — Korongok
— Faliképek — Szinesrad
— Mérérad, mérészalag — Korzo

— Jaték hdmerd
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1. TEMAKOR: Valogatas, halmazok alkotasa, vizsgalata
ORAszAM: 3 +folyamatos

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— Barkochbazas konkrét targyak kirakéasa nélkiil

— Barkochba jatékokban minél kevesebb kérdésre torekvés

— Személyek, targyak, képek, alakzatok, jelek, szamok valogatasa vélasztott vagy adott szempont, tulajdonsag szerint

— Elkezdett valogatasok esetén az elemek k6zos tulajdonsaganak felismerése, a valogatas szempontjanak megfogalmazasa; cimkézés, a felismert szempont
alapjan a valogatas folytatasa

— A halmazba nem vald elemek esetén az elemek tulajdonsagainak tagadasa, a logikai ,,nem” hasznalata

— Halmazok képzése tagado formaban megfogalmazott tulajdonsag szerint, példaul nem kor

— Vilogatasok kétszer kétfelé (két szempont szerint) targyi tevékenységgel; az egy helyre keriilo elemek k6zos, meghatarozé tulajdonsagainak keresése,
értése: a logikai ,,nem” és a logikai ,,és”
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Két halmaz kozos részének jellemzése logikai ,,és”-sel

Elemek elhelyezése halmazabraban, a halmazéabra egyes részeinek jellemzése, példaul piros, de nem hdromszog; se nem piros, se nem haromszog
A kétszer kétfelé (két szempont szerint) valogatas abrazoldsa Venn-diagramon

Konkrét halmazok kdzos részEébdl elemek felsorolasa

Két szempont egyideju figyelembevétele, példaul: haromjegyti és szamjegyeinek dsszege 8; tiikkrds és négy szoge van

- A logikai ,,€s” helyes hasznalata két halmaz kozos részének jellemzésére

FoGALMAK

logikai ,,nem”, logikai ,,és”

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

Barkochba jaték kiilonféle logikai készleteken tobbféle szabaly szerint, példaul egyszert barkochba, forditott barkochba, barkochba két elem egyszerre
torténd kitalalasara, kapcsolati barkochba; ezek mindegyikének kiprobalasa hazuddsan is

Jaték tanulok altal csoportban készitett 3, 4 abras kartyakészlettel, tananyaghoz igazitott tartalommal

Jaték tanulok altal csoportban készitett logikai kartyacsomaggal

,Orszag, varos” jaték szamokkal: egy-egy oszlopnak egy-egy szdmtulajdonsag felel meg; sorsolt szamjegyekbdl az oszlopoknak megfeleld tulajdonsagu
szamok eldallitasa

,»Kapuor” utvalaszto jaték két kapudrrel

,,Ki jut a varba?” jaték

Jaték logikai lapokkal

Tanulok, targyak valogatasa két tulajdonsag szerint két kiilon hulahoppkarikédba, mindkét tulajdonsaggal rendelkezd elemek helyének keresése, tanuloi
otlet alapjan a hulahoppkarikak 6sszehtizdsa (metszetképzés)

Targyak, képek, alakzatok, szdmok valogatasa két tulajdonsag szerint papirlapra és madzagkarikdba, mindkét tulajdonsdggal rendelkezd elemek
helyének keresése, a papirlappal és a madzagkarikaval metszetképzés

2. TEMAKOR: Rendszerezés, rendszerképzés
ORASZAM: 5 + folyamatos
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FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

Elemek sorozatba rendezése az egyezd ¢és eltérd tulajdonsagok szdma alapjan (példaul: a szomszédos elemek pontosan egy tulajdonsdgban
kiilonbozzenek)

- A vélogatas, osztalyozas, rendszerezés alkalmazasa mas tantargyak tanulasakor
- Alkalmilag 6sszeallitott készletek és kiilonféle teljes logikai készletek elemeinek egy vagy tobb szempont szerinti valogatésa, rendszerezése

tevékenységgel, mozgassal

- Adott halmaz elemeinek rendszerezése megadott szempont szerint, kiilonb6zd modszerekkel, példaul: tablazat, fadiagram, agrajz
- Teljes rendszert alkoto legfeljebb 48 elemnél a hidny felismerése a rendszerezés elvégzése utan
- Az Gsszes, a feltételeknek megfeleld alkotas felsorolasa egyszerii esetekben: 2-3 feltétel esetén, kis elemszamu problémanal

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

Logikai lapokbol ,,kigy6” vagy ,,halo” készitése, a szomszédos elemek kozott 1-2-3-4 eltérd tulajdonsaggal

,Kirdlyos jaték” logikai lapokkal

Logikai készlet elemeinek korberakasa egy kiilonbséggel

Két elem kozott tovabbi elemek segitségével Gtvonal épitése a szomszédos elemekre vonatkozo feltétel alapjan

3x3-as, 4x4-es tablazatba elemek rendezése feltételek alapjan, példaul legyen kozos tulajdonsag soronként; lerakott elemek atrendezése; hianyzo6 elemek
potlasa

Uthalézaton valo végighaladas: az eligazasokba utjelzd tablakat rakunk a logikai készlet elemeinek tulajdonsagai szerint; az ithalozatot a gyerekek
végigjarjak keziikben egy logikai elemmel; a megfeleld helyre kell érkezniiik; az Githdlozatot lerajzoljak agrajzként, a sajat utvonalukat jelolik

,Elvitte a szarka” jaték, hianyzo elemek megtalalasa

Egyszerii logikai készlet készitése csoportmunkéban, példaul tejfolds poharakbol; fadgakbol; spargakbol

Logikai készlet elemeibdl feltételeknek megfeleld 6sszes elem kivalasztasa, agrajz kiegészitése, alkotasa

Szendvicsek készitése — 0sszes lehetdség kirakasa

Sorba rendezds feladat: sorban mindenki rak egy 0j lehetdséget, példaul 2 piros, 2 kék gyongyot fliz fel fogpiszkalora, ugy, hogy szamit a sorrend; ha
nem tud rakni, passzol, aki jot rakott, kap egy zsetont, aki olyat rak, ami mar volt, visszaad egy zsetont; amikor mar senki sem tud rakni, kdzosen
megbeszélik, hogy miért nincs tobb a kirakott elemek rendszerezésével

Geometriai alkotasok soran az adott feltételeknek megfeleld alkotasok gytijtése, rendszerezési szempontok keresése tanitoi segitséggel, példaul tetromino
elemeinek megalkotasa; 3%3-as pontracson kiillonb6z6é haromszdgek alkotasa
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3. TEMAKOR: Allitasok
ORASZAM: 4 +folyamatos

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

- Adott konkrét helyzetrdl kdznyelvi és matematikai tartalmu allitdisok megfogalmazasa szabadon €s iranyitott megfigyelések alapjan

- Konkrét, megfigyeléssel ellendrizhetd allitasok igazsaganak és hamissaganak eldontése

- Adott halmazra és egyes részeire vonatkozo6 allitdsok megfogalmazasa

- Halmazra és a halmaz részhalmazaira vonatkoz6 allitasok igazsaganak eldontése

- Igaz és hamis allitasok alatamasztasara példak és ellenpéldak keresése, felsorolasa

- Személyekre, targyakra, formékra, szamokra vonatkozo hidnyos allitdsok kiegészitése igazza, nem igazza; kis elemszamu alaphalmazon az 6sszes igazza
tevo elem, elempar megkeresése

- Lezart hidnyos allitdsok igazsaganak megitélése

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK
,, Lelefonos” jaték
— ,,Rontd” jaték
— Fiillentds” jaték csoportban: a csoportok mondanak 3 allitast, 1 hamisat, 2 igazat; a tobbieknek ki kell talalni, melyik a hamis
— Papircsikon egy olyan allitas szerepel, amely két helyen is hidnyos, a hidnyt konkrét dobozok jelzik; a mondat kiegészitése azzal, hogy a dobozokba
elemeket valasztunk, példaul: ,,A ... rad hosszabb, mint a ... rad”, olyan rudparok keresése, amelyek igazza teszik a mondatot, illetve amelyek hamissa
— ,,Mastermind” jaték szinekkel és szamokkal

4. TEMAKOR: Problémamegoldas
ORAszZAM: 5 +folyamatos

FEJLESZTESI FELADATOK KES ISMERETEK

— Hétkdznapi helyzetekben, tevékenységek soran felmeriil6 problémahelyzet felismerése, arra megoldas keresése
— Hianyz6 informdaciok potlasa méréssel, szamlalassal, informacidgyiijtéssel

— Megfogalmazott probléma értelmezése tevékenységgel, megjelenitéssel, atfogalmazassal

— Tevékenységgel, megjelenitéssel értelmezett probléma megoldasa
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A kapott megoldas visszahelyezése a szitudcioba, a megoldas értelmezése

Ellendrzés: a kapott megoldas megfelel-e a megadott feltételeknek

Kérdésfeltevés a problémahelyzet kapcsan

Tobblépéses cselekvéssor, miiveletsor elvégzése visszafelé is

Visszafelé gondolkodassal kovetkeztetéses feladatok megoldéasa

Egyszeri kovetkeztetéses szoveges feladatok megoldasa, példaul: tevékenységgel, dbrarajzolassal, szakaszos abrazolassal
Egyszerli gondolkodtato, logikai feladatok megoldasanak keresése

Egy- és tobbszemélyes logikai jatékban egy-két 1épéssel eldre tervezés

Tobbféle megoldasi mod keresése, a kiilonb6z6 megoldasi modok értékelése

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

A gyerekek hétkoznapi €letével kapcsolatos informacidk gytijtése csoportokban, példaul menetrend, nyitvatartasi id6, belépddijak, arak, étteremben
étlap, boltban arak

Adatok felhasznalasa csoportmunkaban, példaul plakat tervezéséhez; képzelt interju lejatszasahoz

Kirandulas, kulturalis program (mtzeum-, szinhdzlatogatés) tervezése: utiterv, koltségek, idébeosztas, ismertetdk

Problémak lejatszasa szerepjatékként, babokkal, absztrakt eszkdzokkel (korong, palcika, kupakok, szines rudak), példaul ,,fejek-labak™ feladat,
,megevett gombocok” feladat

Logikai rejtvények, torténetek

»Gondoltam egy szamot”

Nim jatékok

Egyszeriibb tablas logikai, stratégiai jatékok; kartyajatékok

Logikai rejtvények egyszeriibb feladvanyai, példaul: sudoku-variaciok, Gokigen Naname (Labirintusépités), Kakuro (Szamkeresztrejtvény),
Hashiwokakero (Hidépités), Grafilogika

5. TEMAKOR: Szoveges feladatok megoldasa

OrAszAMm: 8 +folyamatos

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK
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- A hallott, olvasott matematikai tartalmu szoveg 6nallo értelmezése

- Hétkoznapokban felmeriild matematikai tartalma problémakkal kapcsolatos szoveges feladatok értelmezése, megoldasa (példaul: bajnoksag, iddbeosztas,
vasarlas, siités-f6z¢s)

- Széveges feladatok olvasasa, értelmezése, eljatszasa, megjelenitése kirakasokkal, rajzokkal 6nall6an

- Adatok gytijtése, 1ényeges adatok kiemelése

- Kérdés értelmezése, keresendd adatok azonositasa

- Adatok kiilonb6z6 tipusainak megkiilonboztetése, példaul: felesleges, hidnyos

- Adatok és azok kapcsolatainak megjelenitése valamilyen szimbolikus rajz, matematikai modell segitségével, példaul miivelet, tablazat, szakaszos abra,
nyildiagram, halmazébra, sorozat

- Ismeretlen adatok meghatirozasa a modellen beliil

- Egy-, kétlépéses alapmiiveletekkel leirhato szoveges feladatok megoldésa

- Forditott szovegezésh feladatok értelmezése, megoldasa

- Megoldas értelmezése az eredeti problémara, ellendrzés

- Nyelvileg és matematikailag helyes valasz megfogalmazasa

- Szoveges feladatok alkotasa hétkdznapi szituaciokra, adott matematikai modellhez, szamfeladathoz

FOGALMAK
felesleges adat

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

— Beszélgetés, torténetmesélés eseményképekrol, abrakrol szabadon €s egy-egy részletre fokuszalva is

— Hétkdznapi helyzetekbdl matematikai tartalmu allitdsok megfogalmazasa

— Szétvagott szOveg egyes darabjainak értelmezése kiilon-kiilon, a darabok Gsszerakasa €s értelmezése

— ,,Mondd ugyanazt kicsit masképp, kicsit egyszeriibben”: szoveg atfogalmazasa (egyre egyszeriibb alakra) ldncban

— ,,Mi véltozott?” jaték mondatokkal: valtoztatunk egy szot, toldalékot vagy a szavak sorrendjét; ,,Valtozott-e a szoveg értelme?”

- ,.Egynyelvii szotar” jaték: szomagyarazat, esetleg a letakart (nem értett) szo jelentésének kitalalasa a szovegkdrnyezetbol

— Szoveges feladatban leirt szitudcio kirakdsa kiilonboz6 eszkozokkel, szines rudakkal

— Tobbféle modell koziil a megfeleldk kivalasztasa adott szoveges feladathoz

— ,Feladatkiildés” szoveges feladatokkal: csoportonként adott helyzethez, képhez, modellhez szoveges feladat alkotdsa; a feladat tovabbadasa masik
csoportnak, ami visszakiildi a megoldast; a feladatirok ellendrzik
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6. TEMAKOR: Szam és valosag kapcsolata

ORASZAM: 4 + folyamatos

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

Természetes szam darabszam, mérészam és értékméro tartalommal 10 000-es szamkorben

Szamkorbdvitések soran valosagos tapasztalatszerzeés a nagyobb szamokrol konkrét szamlalassal, egyénileg és csoportosan végzett tevékenységekkel
(példaul: 415 kukoricaszem, 120 palcika/gyerek, 4512 db papir zsebkendd 100-as csomagolast papir zsebkendo segitségével kirakva)
Tapasztalatszerzés nagy szamok mérdszamként valdé megjelenésérdl a valosagban (példaul: 4512 cm, 4512 mm, 4512 g, 4512 masodperc)
Mennyiségek (hosszsag, tomeg, teriilet, irtartalom, 1d6, pénz) dsszehasonlitdsa mérdszamaik alapjan, kisebb, nagyobb, ugyanakkora relaciok
felismerése, megnevezése 10 000-es szamkorben

A természetes szamok korében a kisebb, nagyobb, egyenld kifejezések helyes hasznélata

Mennyiségekre vonatkoz6 feladatokban a tobb, kevesebb, ugyanannyi fogalmak helyes hasznéalata 10 000-es szamkorben

A mennyiségi viszonyokat kifejezd szavak, nyelvtani szerkezetek helyes hasznélata

A mennyiségi viszonyokat kifejezé szimbolumok helyes hasznalata szoban és irdsban

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

Alakzatok rajzolasa milliméterpapiron a vonalak mentén; ,,Hany kis négyzetbdl all a bekeritett rész?”

Kiilonbozo szamok kivagasa négyzethalds flizetbdl és milliméterpapirbol is, példaul 347 az 3 db 10x10-es négyzet, 4 db 10-es csik és 1 db 7-es csik

(fektetve)

Meérések kiilonféle mértékegységekben, a mérés pontossaganak korlatai, sziikséges mértékegységek értd megvalasztasa, példaul ,,Mit mivel és miben
mérjiink?”; iskolas gyerekek tomegét grammban mérni felesleges; flizet hosszat érdemes lehet milliméterben megadni, de egy futopalya hosszat nem

7. TEMAKOR: Szamlalas, becslés

ORASZAM: 5 + folyamatos

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK
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— Szamlalasok egyesével, kerek tizesekkel, szazasokkal, ezresekkel oda-vissza 10 000-es szamkorben eszkozokkel (példaul: hétkoznapi targyak, abakusz,
pénz) és eszkdzok nélkiil

— Tapasztalatszerzés darabszamok, mennyiségek becslésével kapcsolatban 10 000-es szamkdrben

— Becslés szerepének, korlatainak tudatositasa

— Becslési mddszerek ismerete, kozelitd szamitas, kerekités, kozelités pontositasa, becslés finomitasa, Gjrabecslés valdsagos dolgokkal, mennyiségekkel
gyakorlati helyzetekben (példaul vasarlas), szamitasok ellendrzésekor

— Becslések értékelése

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

— Nagy szamok el6forduldsa mérészamkeént: ,,Hany darab 5 forintos sziikséges egymas mellé rakva, egymasra rakva példaul 1 méterhez, 10 méterhez; 1
kg-hoz, 10 kg-hoz”; ,,1000 db, 10 000 db 5 forintos milyen hosszli egymas mellé rakva, milyen magas egymasra rakva, milyen nehéz, miben lehetne
tarolni, mennyi id6 alatt lehetne leszamlalni ennyi darabot?”’; ,,Mire elég 1000, 10 000 masodperc? Mire elég 1000, 10 000 perc?”

— Abakuszon, szorobanon szamlalas

8. TEMAKOR: Szamok rendezése
ORrAszAM: 3 + folyamatos

FEJLESZTESI FELADATOK KES ISMERETEK

— Szamok nagysag szerinti 6sszehasonlitasa miivelettel megadott alakokban is (példaul: 2000/2, 500-2, 1250-250): melyik nagyobb, mennyivelnagyobb,
(kortilbeliil) hanyszor akkora, hanyada

— Mennyiségi viszonyok jelolése nyillal vagy a <, >, = jelekkel

— Szamegyenes rajzolasa a szamok helyének jelolésével 10 000-es szamkorben

— Szamegyenes irdnyanak, egységének megadasa két szam kijelolésével

— Leolvasasok a szamegyenesrdl; szamok, miiveletes alakban megadott szdmok (példaul: 300-160, 40-20) helyének megkeresése a szdmegyenesen
10 000-es szamkorben

— Szadmok, mennyiségek nagysag szerinti sorba rendezése, helyiik megtalalasa a szamegyenesen

— Szamok helyének azonositasa kiillonb6zo tartoméanyu és 1éptékli szamtablakon, példaul: 300-t61 400-ig egyesével; 1200-t61 2850-ig tizesével
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Szamok egyes, tizes, szdzas, ezres szomszédainak ismerete 10 000-es szamkdrben
Szamok tizesekre, szazasokra, ezresekre kerekitése 10 000-es szamkorben

FOGALMAK

szazas szamszomszéd, ezres szamszomszéd, kerekités

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

,,Kukas” jaték harom vagy négy dobokocka segitségével alkotott szamokkal

Kiilonféle médon megadott szamok (példaul épitdjaték-elemekkel, abakusszal, pénzzel) rendezése novekvd vagy csokkend sorba
,»,Mi valtozott?” jaték madzagra csipeszelt szamokkal

Szamok pontos helyének megtalalasa egyre kisebb 1éptékli szamegyenesek segitségével

Szamegyenes 1éptékének meghatarozasa olyan szdmegyenesen, ahol ismert két szam, valamint a koztiik 1évo egységek szama

9. TEMAKOR: Szamok tulajdonsagai
ORrAszAMm: 9 +folyamatos

FEJLESZTESI FELADATOK KES ISMERETEK

Szamok kifejezése miivelettel megadott alakokkal

Péarossag ¢és paratlansag fogalmanak értelmezése parositassal €s két egyenlo részre osztassal a 10 000-es szamkorben

Harmasaval, négyesével, 6tosével... és 3,4, 5... egyenld darabszam csoportbdl kirakhatd szamok megfigyelése és gytijtése kiilonféle eszkozokkel
végzett csoportositasok, épitések, megfigyelések soran

Haromszdgszamok, négyzetszamok gylijtése kiilonféle eszkdzokkel végzett alkotasok soran

Szamok jellemzése mas szdmokhoz val6 viszonyukkal, példaul: adott szamnal nagyobb, kisebb valamennyivel, adott szamnak a tobbszorose
Szamok formai tulajdonsagainak megfigyelése: szamjegyek szama, szamjegyek egymashoz valo viszonya, szamjegyeinek 0sszege

Szamok tartalmi, formai jellemzése, egymashoz val6 viszonyuk kifejezése kitalalos jatékokban

A rémai szamjelek koziil az I, V, X, L,C,D,M jelek, valamint az ezekbdl képezhetd szdmok irdsa, olvasasa a hétkdznapi helyzetekben, példaul: ora,
keltezés, kertiletek jelolése
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FOGALMAK
harom- és négyjegyli szamok, romai szamok

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK
,,0rszag, varos” jaték szamtulajdonsagokkal

Szamtulajdonsagokra €piilé buvésztrilkkkok megismerése, megértése

Haromszdgszamok, négyzetszdmok kirakasa példaul szines rudakkal, korongokkal, négyzethalon torténd bekeritéssel, szoges tablan
,,Hoci, nesze” jaték

Felcsavart szamegyenes: papircsik felcsavarasa szabalyos harom-, négyszog alapt hasab alaku dobozra, majd a hajtasok kozé a szamok felirdsa egyesével
novekedve; annak megfigyelése, hogy mely szamok keriiltek azonos lapra; képzeletben tovabbi szdmok vizsgalata a felismert szabalyossag szerint
— Roémai szamokhoz kapcsolodd gyufarejtvények megoldasa

10. TEMAKOR: Szamok helyi értékes alakja
ORASZAM: 6 + folyamatos

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— Csoportositasok, bevaltasok tizes szamrendszerben kiilonféle eszkdzokkel a 10 000-es szamkdrben, példaul elére csomagolt, illetve jol csomagolhatd
targyakkal, pénzekkel, abakusszal

—  Meérések kiilonbozo egységekkel és tobbszordseikkel

— Leltarak készitése tizes szamrendszerben az elvégzett tevékenységek alapjan a 10 000-es szamkdrben

— Szamok ezresekre, szdzasokra, tizesekre és egyesekre bontott alakjainak eldallitasa, felismerése nem csak rendezett alakban eszkdzzel (példaul: pénz)
és eszkoz nélkiil

— Szamok irdsa, olvasésa helyiérték-tablazat alapjan

— A helyi értékek egymashoz valo viszonydnak megértése

— Szadmok szamjegyeinek helyi, alaki és valodi értéke tapasztalatok alapjan

— Helyi érték, alaki érték, valodi érték fogalmanak ismerete

— Szamok irésa, olvasasa szdmrendszeres, azaz helyi értékes alakjukban, 10 000-es szamkorben
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— Szamok nagysag szerinti 6sszehasonlitasa hallas alapjan és leirt jeliik alapjan 10 000-es szamkorben
FOGALMAK
helyi érték, alaki érték, valddi érték, szazas, ezres, tizezres, helyiérték-tablazat, tizes szamrendszer

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

— Apr6 targyak csoportositasa, bevaltasa, leltdrozasa tojasokkal, tojastartoval a szdmlalds megkdnnyitésére

— Apro targyak kifizetése legkevesebb érmével (1, 10, 100 és 1000 forintossal), példaul ,,Minden babszem 1 forint”

— Leltarozas alapjan helyiérték-tablazat bevezetése

— Tevékenységek Dienes-készlettel

— Szamok megjelenitése abakuszon, szorobanon

— ,,Kukas” jaték harom vagy négy dobdkockaval alkotott szamokkal

- ,,Kivagyok én?” jaték szamokkal, példaul a tizes helyi értéken 5, az egyes helyi értéken kettdvel kisebb, a szdzasok helyén paratlan szam all; a
meghatarozasok fokozatosan vezessenek a megoldashoz

— Letakart szamjegyek esetén szamok 0sszehasonlitasa

— Szamok valddi értékének valtoztatasa a szamjegyek felcserélésével, a valtozas iranyanak és mértékének meghatarozasa

11. TEMAKOR: Méroeszkoz hasznalata, mérési modszerek
ORrRASZAM: 10

FEJLESZTESI FELADATOK KES ISMERETEK

— Mennyiségek érzékszervi Osszehasonlitasa

— Mennyiségek 0sszemérése

— Meérési modszerek alkalmazéasa

— Mennyiségek becslése, kimérése, megmérése szabvanymértékegységek koziil a kovetkezokkel: mm, cm, dm, m, km; ml, cl, dl, 1; g, dkg, kg
— Hétkdznapi tapasztalatok szerzése a szabvanymértékegységek nagysagarol

— Szabvanyos mérdeszk6zok hasznalata
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Iddbeli tajékozddas, iddbeli periodusok kozti tdjékozodas; idobeli relaciodt tartalmazd szavak érté hasznalata

Idépontok leolvasasa kiilonféle orakrol, idtartamok meghatarozéasa

Idébeli tajékozodas, iddbeli periddusok kapcsolatai; idobeli relaciot tartalmazé szavak értelmezése

Idépontok és iddtartamok kozotti sszefiiggés megértése

Kiilonbozo hazai és kiilfoldi pénzek cimleteinek megismerése 10 000-es szamkdrben

Osszefiiggések megtapasztalasa a mennyiségek nagysaga, az egység nagysaga és a mérészamok kozott

Meértékvaltas eszkoz segitségével

Nagyobb pénzek cimleteinek felvaltasa, kisebb pénzek bevaltasa hazai és kiilfoldi pénzegységekkel egyarant

Takarékossag fontossaganak megértése elvégzett mérésekre alapozva (példaul: csopogd csapbol elpazarolt vizmennyiség; mianyag flakon térfoglalasa
a szelektiv kukaban eredeti méretben €s 6sszenyomva)

Sikbeli alakzatok keriiletének becslése, mérése alkalmi és szabvanyegységekkel kiilonféle eszk6zok segitségével (példaul: fonal, négyzetracs, vonalzo)
Sikbeli alakzatok teriiletének becslése, mérése kiilonféle alkalmi egységekkel valo lefedéssel vagy darabolassal (példaul: korlapokkal, mozaiklapokkal,
négyzetlapokkal)

A teriilet és keriilet szavak értd haszndlata

FOGALMAK

keriilet, km, ml, cl, g, dkg

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

Osztalyterem kicsinyitett makettjének elkészitése

Teli bevasarloszatyor tomegének becslése, mérése, kiszamolasa

Stiteménykészités recept alapjan, a hozzavalok kimérése

Iskolai vagy osztalyeldadas idobeosztasanak elkészitése

Keriilet mérése, példaul az alakzat madzaggal valo korbemérésével, az alakzat gorgetésével félegyenesen

Szabalytalan és szabalyos alakzatok lefedése példaul korlapokkal, mozaiklapokkal, négyzetlapokkal; lefedés utan annak vizsgalata, hogy melyik fedi
legpontosabban az alakzatot

Tenyér korberajzolasa négyzethalon, a tenyér nagysaganak becslése kis négyzetekben; kis négyzetek szdmlalasa; a tenyér méretének meghatarozasa
négyzetcentiméterben

Teriiletfoglal6 jatékban a megszerzett teriiletek ,,0kos” szamléalasa
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,Lefedd” jaték: 10x10-es négyzetben felvaltva téglalapokat fed le két jatékos szines rudakkal; 2 kockéaval dobnak; a dobott szdmok szorzata a lefedhetd
téglalap négyzeteinek szdma; a téglalapot tetszélegesen lehet lefedni tgy, hogy még beleférjen a nagy négyzetbe, és illeszkedjen vagy egy korabbi
téglalap oldaldhoz, vagy a nagy négyzet oldaldhoz

12. TEMAKOR: Alapmiiveletek értelmezése
OraszAm: 3 + folyamatos

FEJLESZTESI FELADATOK KES ISMERETEK

— Osszeadas és kivonas értelmezései és kapcsolatuk 10 000-es szamkdrben

— Szorzas és osztas értelmezései és kapcsolatuk a 10 000-es szamkorben

— Maradékos osztasra vezetd tevékenységek végzése, feladatok megoldasa

— Miveletrdl szoveges feladat, abra készitése; miiveletek eljatszasa, lerajzolasa, szoveggel értelmezése

— Szoveges feladatokban a kiilonbozo kifejezésekkel megfogalmazott miiveletek megértése

— A miiveletekben szerepld szamok megnevezésének ismerete, megértése: tényezok, szorzat, osztando, osztd, hanyados, maradék
— Zarojel hasznalata konkrét esetekben megfogalmazott problémak leirdsahoz, megoldasahoz

FOGALMAK

tag, tényez0, szorzat, osztando, 0sztd, hanyados, maradék, maradékos osztas, zarojel

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

— Maradékos osztas lejatszasa pénzekkel, részekre osztassal

— Adott kirakashoz, abrahoz tobbféle muvelet keresése, leirasa

— Adott kirakas, dbra tagolasa, majd a tagolés alapjan zardjelet tartalmazé miiveletsorok felirasa, példaul szoges tablan kifeszitett 8x7-es teriilet tagolasa
szivoszallal, négyzethalon koriilkeritett 12x36-os tertilet tagolasa vonalzoval htizott egyenesekkel

—  Osszetett szoveges feladatok leirdsa egy miiveletsorral; tobb miiveletsor kdziil az adott szoveges feladathoz ill6 modell kivalasztasa; miiveletsorhoz
szoveges feladat fogalmazasa ,,feladatkiildéssel”
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13. TEMAKOR: Alapmiiveletek tulajdonsagai
ORASZAM: 4 + folyamatos

FEJLESZTESI FELADATOK KES ISMERETEK

— Miveleti tulajdonsdgok megfigyelése tapasztalasok soran: tagok, tényezdk felcserélhetdsége, csoportosithatosaga; 0sszeg, kiillonbség szorzésa, szorzat
széttagolasa

— Miveleti tulajdonsagok alkalmazasa szamolasi eljarasokban, szoveges feladatokban, ellenérzésnél

— Hianyos miivelet és miiveletsorok megoldasa az eredmény ismeretében a miivelet megforditasaval is 10 000-ig

— Miveletekben szerepld szamok valtoztatasa kdzben az eredmény valtozasanak megfigyelése; a tapasztalatok alkalmazasa szdmolasnal

— Miveletek kozotti kapcsolatok megfigyelése; alkalmazasa ellendrzéshez és a szamolasi modok egyszeriisitésére

FoGALMAK
Nincs 1) fogalom.

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK
,Babos” jaték szamokat képviseld papirlapokkal, szines rudakkal

— Szamépitések, példaul: célszam megkozelitése adott szamjegyekkel és miiveleti jelekkel

— Gondolt szammal val6 miiveletvégzés: ha paros, el kell osztani 2-vel, ha paratlan, akkor meg kell szorozni 3-mal €s hozza kell adni 1-et; a miiveletsort
addig kell ismételni, amig a végére nem ériink

14. TEMAKOR: Szobeli szamolasi eljarasok
Oraszam: 6 + folyamatos

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— Szamolasi eljarasok a miveletek értelmezései alapjan 10 000-es szamkorben

— Szamolasi eljarasok szam- és miiveleti tulajdonsagok felhasznalasaval 10 000-es szamkorben

— A 100-as szamkdorben tanult szamolasi eljarasok gyakorldsa és analdgiak alapjan torténd kiterjesztése a 10 000-es szamkorre kerek tizesekkel és kerek
szdzasokkal valo szamoldas soran

— A 10-zel, 100-zal, 1000-rel val6d szorzas, osztas €s a helyiérték-tablazatban valo jobbra, illetve balra tolédas kapcsolatanak megértése
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Miiveletek eredményének észszerli becslése, a becslés soran kapott eredmény értékelése, alkalmazasa

Teljes négyjegytiek 6sszegének, kiilonbségének szazasokra kerekitett értekekkel valo becslése

Teljes kétjegytiek két- és egyjegytivel vald szorzatanak becslése

Hétkoznapi helyzetekben alkalmazhato észszerii becslés megvalasztasa, a becslés pontossaganak ellendrzése

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

Adott pénzosszeg kirakasa valodi pénzekkel; a kirakas érméinek leltarozasa tdblazatban; minden pénzérmének a tizszeres értékii pénzre cserélése, majd
leltarozésa tdblazatban; a balra tolodas és a vagyon tizszerezOdésének megfigyelése

Teljes harom- vagy négyjegyti szamok kozelitd értékének helyettesitése szines rudakkal; az eredeti szamok dsszegének ¢és kiilonbségének becslése szines
rudak segitségével

Bevagdalt, hajtogathat6 kartonlappal az 0sszeg kozelitése az egyes helyi értékek fokozatos felfedésével

Szorzat kiszamitasa az egyik tényezo felezésével, a masik tényezo kétszerezésével

15.TEMAKOR: Fejben szamolas

Oraszam: 7 + folyamatos

FEJLESZTESI FELADATOK KES ISMERETEK

Fejben szamolas egyes 1épéseinek megértése, begyakorlasa eszkozokkel; az eszkdzok sziikség szerinti hasznalata feladatok soran

Teljes kétjegyliek dsszeadasa, kivonasa

A kisegyszeregy, annak megfeleld bennfoglalasok és egyenld részekre osztasok emlékezetbdl valo ismerete

Fejszamolas gyakorlasa 100—as szdmkorben

Fejszamolas a 100-as szdmkorben egyjegylivel vald szorzas és maradék nélkiili osztas soran, példaul: szorzotablak;

Fejszamolas a 10 000-es szamkdrben kerek tizesekkel, szdzasokkal, ezresekkel a 100-as szamkdrben végzett miiveletekkel analog esetekben,

FOGALMAK

kerek szazas, kerek ezres

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

,,Céltablara” 1ovések, példaul 6 16vés dsszegével 100-at kell elérni; a 37-esre kell ,,dobni” annyiszor, hogy az eredmény 400 és 700 kozott legyen
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»Szamalkotd” jaték irasbeli miiveletekkel: irasbeli miiveletekben szerepld szamjegyek sorsolasa dobokockaval; a dobott értékek tetszdleges helyi értékre
irhatok; az nyer, aki a legnagyobb, legkisebb vagy adott célszamhoz legkdzelebbi eredményt tudja kiszdmolni a felirt szamaibo6l

Tanulok altal készitett jatékok a szdmolés gyakorldsdhoz

,Darts” jaték soran a pontok szamolasa, kiszallas lehetdsége

16. TEMAKOR: Irasbeli osszeadas és kivonas

ORASZAM: 6 + folyamatos

FEJLESZTESI FELADATOK KES ISMERETEK

Az irasbeli miiveleti eljarasok alapozasa, megértése a szdmrendszeres gondolkodas tovabbépitésével és kiilonféle eszkdzokkel

Az irasbeli 0sszeadas algoritmusanak fokozatos megismerése: tovabbvitel az egyes, a tizes, a szazas helyi értéken

Hianyos 0sszeadasok gyakorldsa az irasbeli kivonas elokészitésére

Az irasbeli kivonas algoritmusanak megismerése potlassal, elvétellel a kiilonbség valtozéasa alapjan

A kivonas poétlasos eljardsanak begyakorlasa

Az irasbeli 6sszeadds és kivonas eredményének becslése célszerlien kerekitett értékekkel; az eredmény Gsszevetése a becsléssel; sziikség esetén
ellendrzés az ellentétes miivelettel

FOGALMAK
irasbeli miivelet, hidnyos 0sszeadas, potlas

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

Nyugtak, blokkok gytjtése, ellenérzése (,,J01 szamolt-e a gép?”’)
Osszeadas, kivonas elvégzése abakusszal, szorobannal
frasbeli 6sszeadas lejatszasa ,, Tokéletes pénztargéppel”: a gép a tiz egyforma cimletii pénzt kiveszi, és a kovetkezé fiokba beletesz egy tizszer akkora
cimletiit, majd kiirja a fiok tartalmat
,.Betiirejtvények” irasbeli szamolashoz: betiikkel helyettesitett szamjegyek kitalalasa irasbeli sszeadas szabalyainak segitségével, példaul RET + RET
= KERT
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»Szamalkotd” jaték irasbeli miiveletekkel: irasbeli miiveletekben szerepld szamjegyek sorsolasa dobokockaval; a dobott értékek tetszdleges helyi értékre
irhatok; az nyer, aki a legnagyobb, legkisebb vagy adott célszamhoz legkdzelebbi eredményt tudja kiszdmolni a felirt szamaibo6l

17. TEMAKOR: Irasbeli szorzas és osztas

ORASZAM: 6 + folyamatos

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

Tobb egyenld tag irasbeli 6sszeadasa

Az irasbeli szorzas algoritmusanak begyakorlasa egyjegyli szorzdval

frasbeli szorzas kerek tizesekkel

frasbeli szorzas teljes kétjegytiekkel két 1épésben

frasbeli osztas szemléltetése pénzekkel, részekre osztassal

frasbeli osztas egyjegyli osztoval, visszaszorzassal, kivonassal

Tobbféle modon valod becslés €s ellendrzés megismerése a szorzat, hanyados nagysagrendjének meghatarozasahoz, a szdmolas ellendrzéséhez

FOGALMAK

visszaszorzas

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

Hidnyos irasbeli szorzasban, osztasban a hidnyzo6 szamjegyek megtalalasa

frasbeli miiveletekben szerepld szamjegyek sorsolasa dobokockéval; a dobott értékek tetszéleges helyi értékre irhatok; az nyer, aki a legnagyobb,
legkisebb vagy adott célszamhoz legkdzelebbi eredményt tudja kiszamolni a felirt szdmaibol

Erdekes szamolasok, példaul a 37 szorzasa egyjegyii szamokkal; kedvenc egyjegyli szam szorzasa 777-tel, majd 143-mal; 2520 osztasa egyjegyli
szamokkal

18.TEMAKOR: Tortrészek

ORASZAM: 5
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FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— Az egész egyenlO részekre osztasa, az egységtortek értelmezése, megnevezése (példaul: 1 ketted) kiilonféle mennyiségeken (hosszisag, tomeg,
Urtartalom, teriilet) kiilonféle tevékenységekkel (példaul: méréssel, papirhajtogatassal, szinezéssel)

— Az egységtortek tobbszoroseinek eldallitasa, értelmezése, megnevezése (példaul: 2 harmad) kiilonféle mennyiségeken kiilonféle tevékenységekkel,
tobbféle egységvalasztassal

— Egészek és tortrészek kirakasa, megjelenitése mas tortrészekkel

— Tortrészekkel abrazolt tortek nagysag szerinti 6sszehasonlitasa, egyenlok keresése

FOGALMAK
egeész, tortrész, egysegtort

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK
,Lépj hozzam!” jatékos feladat

— 1 ketted, 1 negyed, 1 nyolcad eldallitasa felezésekkel papirhajtogatassal

— 1 harmad, 1 hatod, 1 tizenketted eléallitasa papircsik hajtogatasaval

— Tortrészek kirakasa szines rudakkal az egész valtoztatasaval is

— Tortrészek kirakasa mozaiklapokkal (szabalyos hatszog, trapéz, rombusz, haromszog)

— Alkotas tortrészeknek megfelelden, példaul ,,Alkoss tigy valamit, hogy a 2 harmad része sarga legyen!”

— ,,Pizzarendelds” feladat: 2 kiilonb6z6 szinli papirtanyért sugara mentén bevagva Osszecsusztatunk; az egyik tanyéron beosztasok vannak (példaul 12
egyenld részre van osztva), igy adott tortrészeket tudunk abrazolni; kiilonb6z6 beosztasti tanyérokon csak bizonyos torteket lehet , kiforgatni”, példaul
1 negyedet kezdetben a 4-es, majd a 8-as, a 12-es beosztast tdnyéron tudjak kiforgatni, viszont a 10-esen nem

— Memoriajaték kiilonféleképpen abrazolt tortrészekkel

19. TEMAKOR: Negativ szamok
ORASZAM: 3
FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— Az ,elott” és ,,utan” térbeli és idobeli értelmezése
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Tapasztalatszerzés iranyitott mennyiségekrdl a térben (példaul: emeletek, tengerszinthez viszonyitott magassagi szintek); az ,,alatta” és ,,felette”
értelmezése a sikon és a térben

Hoémérséklet mérése, hdmérd leolvasasa (levegd, folyadék)

Hoémérdmodell hasznalata

Tapasztalatszerzés a vagyon, készpénz és adossag kapcsolatairol kirakasokkal, rajzos feladatokkal és diagramon val6 dbrazolassal

A negativ szam megjelenitése kiilonbozo tevékenységek soran

Konkrét helyzetben a mennyiségek dsszehasonlitasa, dontés a mennyiségek ndvekedésérdl, csokkenésérdl, megmaradasarol

FoGALMAK

pozitiv, negativ

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

Sajat idévonal készitése: sziiletésem vagy iskolaskorom el6tt, utan tortént események, példaul sziileim sziiletése, hdzassaga, testvéreim sziiletése,
ovodaskor, iskolaskor

Vilagtérképrdl tengerszinthez mért magassagok €s mélységek leolvasasa

Fagypont alatti hdmérsékletek mérése, példaul télen, hiitdszekrényben, fagylalt, jégkocka segitségével

,1d0jaras-jelentds” jaték: a bemondod ismerteti a hdmérséklet valtozasait szOban vagy diagram alapjan; a néz6k sajat hdmérdmodelljiikon jelenitik meg
a pillanatnyi hdmérsékletet

,Gazdalkodj okosan” jaték roviditett valtozatban készpénzzel és adossageédulakkal: a jatékosok kdlesont vehetnek fel a vasarlashoz, ekkor ugyanannyi
készpénzt és adossageédulat kapnak

20. TEMAKOR: Alkotas térben és sikon

ORASZAM: 6

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

Epitések térbeli épitéelemekbdl, testekbol, lapokbol, testhalokbol, élvazépitdkbol szabadon, masolassal, megadott feltétel szerint
Kiilonbozo6 téglatestek alkotasa adott feltételek szerint

Epitések és alkotasok, alaprajzok, nézetek, halok alapjan egyszeriibb esetekben

Egyszerii testek alaprajzanak, nézeteinek, haldjanak azonositasa és annak ellendrzése megalkotassal
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Sikbeli alkotasok szabadon, mésolassal, megadott feltétel szerint: kirakdsok mozaiklapokkal, nyiras, tépés, hajtogatas, alakzatok hatarvonalainak
elkészitése palcakbol, szivoszalbol vagy gumival kifeszitve, rajzolas (szabad kézzel, vonalzoval, alaklemezzel, kdrzével)

Alaklemez, vonalzé €s korzo helyes hasznalatanak gyakorlésa jatékos feladatok soran

Sokszogek eldallitasa nyirassal, hajtogatassal, palcikakkal, gumikarika kifeszitésével, vonalzos rajzolassal adott feltételek szerint

Sormintak, teriildmintak kirakésa, folytatasa, tervezése sikban, térben, a szimmetriadk megfigyelése

Szimmetrikus alakzatok 1étrehozasa térben és sikban (példaul: épitéssel, kirakassal, nyirassal, hajtogatassal, festéssel), és a szimmetria meglétének
ellendrzése valasztott modszerrel (példaul: tiikkor, hajtogatas)

Adott feltételeknek megfeleld minél tobb alakzat, minta eldallitasa, az dsszes lehetséges alkotas keresése, az alakzatok megkiilonboztetése, jellemzd
tulajdonsagok kiemelése

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

Epités szines rudakbol, legobol, épitékockakbol, dobozokbol nézetek, alaprajzok alapjan

»Szobasarok” cipdsdobozbdl, belehelyezett jaték megvilagitasa 3 irdnybol; az arnyékok vizsgalata

,»Szobasarok” négyzethalos falaira rajzolt arnyékok alapjan €pités szines rudakbol

Feltételek, mintak alapjan kirakdsok mozaiklapokbol, logikai készlet elemeibol

Rovid ideig latott képrdl masolat készitése a vizudlis memoria fejlesztésére

Adott sikidomokbol téglatest épitése

3 kiilonb6z6 méretben adott szivoszalakbol testek fiizése tigy, hogy egy testhez 6 db szivoszal hasznalhato; az 6sszes kiillonbozo test megalkotasa
A tanulok korben {ilnek; mindenki egy nézdpontbol latja a kozépre helyezett épitményt; a szoban kérhetd €s adhatd informacidk alapjan mindenki
megépiti az épitményt, vagy alaprajzot készit hozza

Geometriai fejtorok, példaul tangram, gyufarejtvények

,,Lakadtelepi panorama” rejtvény megfejtése szines rudak segitségével

21. TEMAKOR: Alakzatok geometriai tulajdonsigai

ORASZAM: 6

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK
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— Valogatasok eldallitott és gylijtott testek kozott szabadon

— Halmazokba rendezett testek, sikbeli alakzatok k6zos tulajdonsagainak megfigyelése, halmazok cimkézése

— Testek, sikbeli alakzatok halmazokba rendezése kozds tulajdonsag alapjan

— Halmazba nem tartoz6 alakzatok keresése

— Testek jellemzd tulajdonsagainak keresése, megfigyelése, megnevezése: sik vagy gorbe feliiletek, ,,lyukas”, ,,tiikrds”, ,,van-e bemélyedése”

— Sokszoglapokkal hatarolt egyszerti testek lapjainak, éleinek, csticsainak megfigyelése

— Valogatasok eldallitott és megadott sikidomok kozott szabadon

— Sikbeli alakzatok jellemz6 tulajdonsdgainak keresése, megfigyelése, megnevezése: egyenes vagy gorbe hatarvonalak, szakaszok, ,,lyukassag”,
,»tikrosség”, ,,van-e bemélyedése”

— A létrehozott sikbeli és térbeli alkotasok, mintdzatok jellemzése megfigyelt tulajdonsagaikkal

— Egyszerti szogletes testek lapjainak, éleinek, csucsainak megszamlalasa

— Kornyezetiikbdl gytlijtott testek koziil a téglatestek kivalogatasa

— Téglatest tulajdonsagainak megfigyelése tevékenységek soran: lapok alakja, egy csucsbol indulo élek szama, élek hossza, az élek, lapok egymashoz vald
viszonya, test tiikkorszimmetridja

— Téglatest egybevago6 lapjainak felismerése

— Kocka kiemelése a téglatestek koziil élek, lapok alapjan

— Eléallitott vagy megadott sokszogek jellemzése felismert tulajdonsadgokkal

— Sokszogek oldalainak és csticsainak megszamlalasa, oldalak 6sszemérése hajtogatassal, szogek Osszemérése egymasra illesztéssel

— Derékszog eloallitasa elfordulassal, hajtogatassal

— Derékszognél kisebb, nagyobb szdgek eldallitasa elforduld mozgéssal; hozzamérés a hajtogatott derékszoghoz

— Téglalap tulajdonsagainak megfigyelése: szogek, oldalak, szimmetria

— Téglalap szogei egyenldségének megmutatasa egymasra hajtassal

— Téglalap egyenld hosszisagu oldalainak keresése hajtogatassal

— Négyzet kiemelése a téglalapok koziil oldalai és szimmetriai alapjan

— Testek, sikbeli alakzatok jellemzése megfigyelt tulajdonsagok alapjan

FOGALMAK
lap, él, téglatest, kocka, szog, derékszog

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK
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— Barkochbazés a teremben 1év0 targyak geometriai tulajdonsagai alapjan

— Egyszeri szogletes testek épitése palcikakbol és gyurmagolydkbol

— Egyszerti szogletes testek élvazanak épitése szivoszalakbol

— Dobozok szétvagasa a test lapjainak és haldjanak vizsgalatdhoz

— Dobozok lapjainak leragasztasa kiilonb6z6 szinli papirokkal

— , Elékép” alkotasa csoportban, példaul kocka, téglatest, gila megjelenitése

— ,Kevered;j! Allj meg! Csoportosulj!” jaték, sokszogek megjelenitése

— Sokszdgek épitése szivoszalakbol

— Sokszogek kifeszitése befottes gumival szdges tablan; a kifeszitett alakzatok vizsgalata

— ,,Sajat testen jelenits meg derékszoget!”, példaul ujjak, kar, 1db, mérlegallas

— Derékszog hajtogatasa szabalytalan alaku papirbol

— Gyurmabol vagy agyagbol késziilt téglatest szeletelése tigy, hogy téglatesteket kapjunk; tigy, hogy ne kapjunk téglatesteket; ugy, hogy kockat is kapjunk;
kocka szeletelése ugy, hogy téglatesteket kapjunk

— Parhuzamos sz¢li papircsikbol négyszogek nyirdsa; a keletkez6 négyszogek csoportositasa; annak megfigyelése, hogy hogyan kell nyirni ahhoz, hogy
téglalapot kapjunk; téglalapbol négyzet nyirasa, négyzetbdl téglalap nyirasa

— A4-es papirbol hajtassal és tépéssel négyzet készitése; a hulladék részbdl ismét négyzet készitése, ennek ismétlése egészen addig, amig lehetséges

22. TEMAKOR: Transzformaciok
ORASZAM: 4

FEJLESZTESI FELADATOK KES ISMERETEK

— Szimmetridk, tiikorképek megfigyelése a természetes €s az épitett kornyezetben térben és sikban

— Targyak, épitmények, képek tiikorképének megfigyelése térben, sikban tiikor segitségével

— Tikorkép megépitése térben; tiikkros és nem tiikkros formak létrehozasa, a kapott alakzat ellendrzése tiikor segitségével

— Sikbeli alakzatok tiikortengelyeinek keresése tiikorrel, hajtogatassal

— Tiukorkép alkotasa kiilonbozo eszkdzokkel sikban; tiikros €s nem tiikros alakzatok 1étrehozésa; ellendrzés tiikkorrel, masolopapirral
— Epitmények eltolasa, az eltolt kép dsszehasonlitasa a tiikorképpel
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Formak eltolasa a sikban; az eltolt alakzat 6sszehasonlitasa a tiikrzéssel keletkez alakzattal; ellendrzés masolopapirral

Testek és sikbeli alakzatok megkiilonbdztetése, azonositasa alak és méret szerint: a hasonldsag és az egybevagosag fogalmanak elékészitése
Térben, sikban az eredetihez hasonl6 testek, sikidomok alkotasa nagyitott vagy kicsinyitett elemekkel, halon valo rajzolassal

Jatékok, tevékenységek soran alakzatok elforgatott, eltolt, tiikkros képeinek felismerése a sikban és a térben

FOoGALMAK

eltolt kép, mozgatas, elforgatott kép

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

Titkosiras tiikkorirassal, a titkos lizenet megfejtése

Utcak épitése szines rudakbol: az utca két oldalan 1évo hazak egymas tiikkorképei

Kartyakon adott mintét kell megjeleniteni két kocka lapjain 1évé abrak segitségével tigy, hogy a két kockat egy tiikor elé rakjuk; a kockak felsé lapjain
1év0 abrak és azok tiikkorképei egyiitt adjak az adott mintat

Minta rajzolasa, majd 4tmdsolasa zsirpapirra; a zsirpapir atforditasa, eltolasa, elforgatasa; 6sszehasonlitds az eredeti mintaval

Osszehaijtott, majd szétnyitott lap bal oldalara az egyik jatékos tollal pdttyoket rajzol, a mésik jatékos a masik oldalra grafittal a tiikorképét probalja
berajzolni, 0sszehajtjak a papirt, a hatuljan a grafitpottyoket erdsen megrajzoljék tollal, igy szétnyitas utdn a bal oldalon latszik, hogy mennyi atévedés
Tengelyesen szimmetrikus alakzat kiegészitése

Pélcikakbol kirakott alakzat kétszeresére nagyitasa

Pontracsra, négyzetracsra rajzolt abra kétszeresére nagyitasa, felére kicsinyitése

23. TEMAKOR: Tajékozoédas térben és sikon

OraszAM: 3 + folyamatos

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

Irdnyokat, tdvolsagokat jel616 szavak hasznalata térben és sikban

Irany és allas megfigyelése, kovetése sikbeli alakzatok és mozgatisok soran

Téri tajékozodast segitd jatékok, tevékenységek

Utvonalak bejarasa oda-vissza, térbeli viszonyokat kifejezd szavak segitségével

Utvonal bejarasanak iranyitasa térbeli viszonyokat kifejezé szavak segitségével

Térbeli ¢s sikbeli elhelyezkedést kifejezd szavak hasznélata tevékenységekben és jatékos szitudciokban
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— T4jékozddas lakohelyen, bejart terepen: bejart utvonalon visszatalalas adott helyre; adott utca és hazszdm alapjan haz megtalalasa
— Egyszerti térképek készitése
— T4ajékozddas négyzethalon, térképen

FOGALMAK
négyzethalo, térkép

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

— Robot célhoz iranyitasa szerepjatékkal: bekotott szemi gyerek irdnyitdsa adott célhoz, a célban a kendd levétele utdn azonos uton visszatalalas a
kiindulopontra

— Utvonal bejarasa sikbeli labirintusokban padlérobot iranyitasaval

— ,,Vonalvezetds” jaték iranyok ¢€s tdvolsagok megadasaval, melynek soran kiilonb6z6 formak rajzolddnak ki a négyzethalon, példaul 2 1épés fel, 3 1épés
balra...

— Kacskaring6s utak bejardsa, majd lerajzolasa négyzethalon; példaul: 2 1€pés, jobbra fordulas, 1 1épés, jobbra fordulas, 3 1épés, jobbra fordulés, folytatva
az utat, ismétlés elolrol sokszor

— Négyzethalora rajzolt minta alapjan a vonalvezetés diktalasa tarsnak

— Kincskeresés utasitasok alapjan

— Kincskeresés térkép alapjan

— ,,Torpedd” jaték

— ,,Telefonos” jaték

— Térkép készitése tanteremrdl, iskolaudvarrol, utvonalakrol

— Térképen adott helység keresése paros munkaban a térkép keresdhéalojanak segitségével

— ,,Vandorvezér” jaték sakktablan égtajakkal, példaul ,,f4-rél 2 mezot észak felé 1épve hova jutunk?”

24. TEMAKOR: Osszefiiggések, kapcsolatok, szabalyszeriiségek felismerése
OraszAim: 9 +folyamatos

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK
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Személyek, targyak, dolgok, szamok, testek, siklapok kozott megjelend kapcsolatok megfigyelése, felfedezése, megnevezése
Szamparok, szamharmasok kozotti kapcsolatok felfedezése, jellemzése

Valtoz6 helyzetek megfigyelése, a valtozas jeldlése nyillal

Targyakkal, logikai készletek elemeivel kirakott periodikus sorozatok folytatasa

Az évszakok, honapok, napok elsorolasa egymas utan tetszéleges kezddpontbol

Ismert miiveletekkel alkotott sorozat szabalyanak felismerése

Megkezdett sorozat folytatdsa a felismert szabaly szerint mindkét irdnyba

Sorozat szabalyanak megfogalmazasa, egyszeriibb esetben jelekkel is (példaul: nyiljeloléssel vagy nyitott mondattal)
Gépjatékok kiilonféle elemekkel (példaul: targyak, szamok, alakzatok)

Gépjatékhoz szabaly alkotasa; az egyszerli gép szabalyanak megforditasaval nyert gép szabalyanak felismerése
Szabalyjatékokban az elemparok, elemhdrmasok megjelenitése tablazatban

Szabalyjatékok soran a felismert kapcsolat alapjan tovabbi elemparok, elemharmasok 1étrehozasa

Tablazatokban, gépjatékokban a felismert 0sszefiiggések megfogalmazasa, egyszeriibb esetekben jelekkel is (példaul: nyiljeloléssel vagy nyitott
mondattal)

Sorozatok, szabalyjatékok alkotasa

Megértett probléma értelmezéséhez, megoldasahoz sorozat, tablazat, esetleg nyildiagram alkotasa modellként

FOGALMAK

tablazat, nyitott mondat

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

Sormintédk keresése kornyezetiinkben, példaul épiileteken, népviseleten

Periodikusan ismétlédo tevékenységek, példaul ki mosogat 5 nap mulva

Kakukktojas jatékok

,»Milyen nap lesz?” fejtorok: példaul egy hét mulva; holnaputan, ha tegnapel6tt hétfo volt

Sorozatok alkotdsa szoges tablan kifeszitett alakzatokkal, a sorozat szabalyanak megfigyelése, példaul egyre nagyobb négyzeteknél a ndvekedés
szabalyanak megfigyelése

Kapcsolatok megfigyelése oda-vissza, példaul sziilo-gyerek, testvér, osztalytars; alacsonyabb, magasabb, egyforma magas; idOsebb, fiatalabb,
ugyanannyi id6s
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— A gyerekek kezében tartott szamok, alakzatok kozotti kapcsolatok megfigyelése ramutatassal, példaul mindenki mutasson arra, akinek ugyanannyi tizese
van; akinek nagyobb a keriilete; a mutatas lejegyzése nyilakkal; a lejegyzett abra megfigyelése
,,Gépes jatékok™ egyvaltozos, kétvaltozos, forditott gépekkel szamokkal, formakkal, szavakkal

25. TEMAKOR: Adatok megfigyelése
ORASZAM: 3 + folyamatos

FEJLESZTESI FELADATOK KES ISMERETEK

— Mindségi €s mennyiségi tulajdonsaggal kapcsolatos adatok megfigyelése, gylijtése, rogzitése tanitdi segitséggel
— Adatgytijtés vasarlassal kapcsolatban (példaul: drak megfigyelése boltokban, nyugtan)

— Meért adatok lejegyzése

— Koz0s tevékenységek soran szerzett adatok alapjan egyszerti diagram készitése térben €s sikban

— Egyszerii diagramrol adatok, 0sszefiiggések leolvasasa

— Az 0sszes adat egylittes jellemzdinek megfigyelése, példaul egyenld adatok, legkisebb, legnagyobb kivalasztasa

FOGALMAK
adat, diagram

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

— Meérések testnevelésoran, példaul idéeredmények, kislabdadobas hossza, tavolugras hossza; eredmények rogzitése; abrazoldsa kozdsen

— Piacon tobb arusnél ugyanazon termék aranak 6sszehasonlitdsa, csoportonként méas-mas termék ardnak megfigyelése, lejegyzése

— Csoportonként a csoport tagjaira jellemz6 egyszerii diagramok készitése ugy, hogy a tobbi csoport nem latja, mi késziil; a kirakott vagy rajzolt diagramok
alapjan a csoport felismerése, azonositasa, példaul hany fit, hany lany, hany szemiiveges, hany nem szemiiveges...

26. TEMAKOR: Valdsziniiségi gondolkodas
ORAszAM: 3 + folyamatos

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK
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Részvétel valosziniliségi jatékokban; intuitiv esélylatolgatas, tippek megfogalmazasa

Események megfigyelése valoszinliségi kisérletekben

Valosziniiségi jatékok soran stratégiak alakitasa, kiprobalasa, értékelése

,,Bi1ztos”, ,,lehetséges, de nem biztos”, ,lehetetlen” események megkiilonboztetése

Véletlen események gyakorisaganak 6sszeszamlalasa, abrazolasa kiilonféle modszerekkel: strigulazassal, diagrammal, tdblazatba rogzitéssel
Véletlen események el6forduldsainak vizsgalata, a kimenetelek szdmanak 0sszehasonlitasa az eldzetes tippekkel, magyarazatok keresése

A ,.biztos” és ,,lehetetlen” cafolata ellenpélda mutatisaval

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

Jaték eseménykartydkkal a ,biztos”, ,lehetséges, de nem biztos”, ,lehetetlen” események megkiilonboztetésére, események gyakorisaganak
megfigyelésére csoportmunkaban: valosziniiségi kisérlethez tartozd eseményeket irunk kartyakra; kiosztjuk; elvégezziik a kisérletet, mindenki ratesz
egy zsetont arra a kartydjara, amelyikre irt esemény bekovetkezett; a kisérletek végén elemzés, példaul a kisérlet: 3 korongot feldobunk; események:
mindharom kék; tobb a kék, mint a piros; nincs piros; van kék; van két egyforma szin; egyik szinbdl sincs legalabb kettd; elemzés: ,,Melyik a jokartya,
melyik rossz, melyiket valasztanad?”

Jaték eseménykartydkkal gyakorisdg becslésére: mindenki eldtt ott van minden eseménykartya, amelyekre a jaték elején a jatékosok tetszés szerint
kiraknak 10-10 zsetont; sorban végezziik a kisérleteket; amelyik kartyan 1évé esemény bekdvetkezett, arrol a kartyarol levehet a jatékos egy zsetont; az
gy06z, akinek a kartyairol leghamarabb elfogynak a zsetonok

Valoszintiségi kisérlet nem kocka alaku doboz feldobasaval: tippelés, 20 kisérletbdl melyik lapjara hanyszor esik; ellen6rzés a kisérletek elvégzésével
10 korongot feldobunk, szamegyenesen a 0-bol indulva annyit 1épiink pozitiv iranyba, ahany pirosat dobtunk, majd innen annyit negativ iranyba,ahany
kéket; tippeld meg, hova jutsz; valassz 4 szamkartyat, nyersz, ha ezek egyikére jutsz

Jaték szamkorongokkal: 3 korong piros és kék oldalara is szamokat irtunk; feldobjuk egyszerre a 3 korongot; kartydkra eseményeket irunk a szamok
tulajdonsagai alapjan, a dobott szamok Osszegére, szorzatara vonatkozo tulajdonsagokkal; figyeljiik meg, van-e lehetetlen, van-e biztos esemény;
tippeljiink az események gyakorisagara, példaul szorzatuk paros; nincs kozte kétjegyti

Gyerekek alkotta gyakorisagi diagram: két kockaval dobunk, és nézziik a dobott szamok Osszegét; a gyerekek sorban egymas mellett allnak, mindenkinek
a kezében egy szam van 1 és 13 kozott; akinek a szdma a két kockaval dobott szamok dsszege, elére 1ép egyet

Folyon atkelés gyakorisag becslésére: rakj ki 10 korongot az 1-13 szdmokhoz a foly6 egyik partjara; két kockaval dobunk, a dobott szamok 6sszegétdl
egy korong atkelhet a folyon; az gydz, akinek eldszor atmegy az dsszes korongja
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A fejlesztés vart eredményei a negyedik évfolyam végén:

Gondolkodasi miiveletek megalapozasa
e tudja halmazok szamossagat megallapitani, 6sszehasonlitani;
e tudjon halmazokat képezni, kivalogatott elemek k6zds tulajdonsagat megnevezni;
e legyen képes Osszefiiggések felismerésére, megfogalmazasara;
e tudja eldonteni allitasok igazsagtartamat, igaz, hamis allitdsokat fogalmazni;
tudja megkeresni nyitott mondatok igazsaghalmazat;
e ismerje és alkalmazza a szoveges feladatok megoldasi algoritmusat;
e tudjon folytatni szdmsorozatokat a felismert szabaly alapjan;
o tudja megkeresni az Osszes lehetdséget egyszerti kombinatorikus feladatokban

Szamtan, algebra
e tudjon biztosan t4jékozodni a tizes szamrendszerben 10 000-es szamkoron beliil;
e helyesen irja, olvassa a szamokat, bontsa azokat helyi érték szerint;
tudjon szamokat nagysag szerint 6sszehasonlitani, sorba rendezni;
ismerje a szamok egyes, tizes, szdzas, ezres szomszédait, tizesekre, szdzasokra, ezresekre kerekitett értékét;
tudja értelmezni, megoldani a szobeli 0sszeadast, kivondast, szorzést és osztast;
tudjon szorozni, osztani 10-zel, 100-zal, 1000-rel;
ismerje a helyes miiveleti sorrendet tobb miivelet esetén;
legyen jartas az irasbeli miiveletek végzésében 10 000-es szamkorben (6sszeadas, kivonas, szorzas kétjegyli szorzoval, osztas egyjegyli éskeétjegyli
osztoval);
becslést, ellendrzést eszkozként hasznalja;
e tudjon megoldani egyszerii szoveges feladatot a megoldasi algoritmus alkalmazasaval

Geometria, mérés

ismerjen fel egyszerli geometriai alakzatokat;

ismerje fel az alakzatok geometriai tulajdonsagait, valassza ki a megadott tulajdonsagu alakzatokat;

tudjon sikidomokat, testeket 1étrehozni adott feltételekkel;

ismerje a kocka és a téglatest tulajdonsagait (lapok, csucsok, élek szama);

ismerje, és 0nadlloan hasznalja a mérdeszkozoket ¢s mértékegységeket gyakorlati mérések soran;

e tudjon megoldani a tanult mértékegységekkel (km, m, dm, cm, mm, t, kg, dkg, g, hl, 1, dl, cl, ml, év, honap, hét, nap, ora, perc, masodperc) szam és
szoveges feladatokat;
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e tudja kiszdmitani a téglalap és a négyzet keriiletét.
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Valosziniségi jatékok, statisztika
e tudjon grafikonrol, tdblazatbol néhany adatot leolvasni, tdblazatot, egyszerii grafikont késziteni.

A tovabbhaladas feltételei a negyedik évfolyam végén:

Gondolkodasi miiveletek megalapozasa

e tudja halmazok szamossagat megallapitani, 6sszehasonlitani;

e tudjon halmazokat képezni, kivalogatott elemek k6zds tulajdonsagat megnevezni;

e legyen képes Osszefliggések felismerésére, megfogalmazasara;

e tudja eldonteni allitdsok igazsagtartamat, igaz, hamis allitdsokat fogalmazni;

e tudja megkeresni nyitott mondatok igazsaghalmazat;

e ismerje ¢és alkalmazza a szoveges feladatok megoldasi algoritmusat (adatok, szamolas, ellendrzés, szoveges valasz);
e tudjon folytatni szamsorozatokat a felismert szabaly alapjan;

e tudja megkeresni az 0sszes lehetséget egyszerii kombinatorikus feladatokban

Szamtan, algebra

e tudjon biztosan t4jékozodni a tizes szamrendszerben 10 000-es szamkoron beliil;

e helyesen irja, olvassa a szdmokat, bontsa azokat helyi érték szerint;

e tudjon szdmokat nagysag szerint 6sszehasonlitani, sorba rendezni;

e ismerje a szamok egyes, tizes, szazas, ezres szomszédait, tizesekre, szazasokra, ezresekre kerekitett értékét;
e tudja értelmezni, megoldani a szdbeli 0sszeadast, kivonast, szorzast €s osztast;

e tudjon szorozni, osztani 10-zel, 100-zal, 1000-rel;

e ismerje a helyes miiveleti sorrendet tobb miivelet esetén;

e legyen jartas az irasbeli muiveletek végzésében 10 000-es szamkdrben (8sszeadas, kivonds, szorzas kétjegyli szorzoval, osztas egyjegyli osztoval);
e becslést, ellendrzést eszkozként hasznalja;

e tudjon megoldani egyszerii szoveges feladatot a megoldasi algoritmus alkalmazasaval

Geometria, mérés

e ismerjen fel egyszerli geometriai alakzatokat;

e ismerje fel az alakzatok geometriai tulajdonsagait, valassza ki a megadott tulajdonsagt alakzatokat; e tudjon sikidomokat 1étrehozni adott feltételekkel,
e ismerje a kocka ¢€s a téglatest tulajdonsagait (lapok, cstucsok, élek szama);

e ismerje, és Onalloan haszndlja a mérdeszkozoket és mértékegységeket gyakorlati mérések soran;
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e tudja kiszamitani a téglalap €és a négyzet keriiletét
Valoszinliségi jatékok, statisztika
e tudjon grafikonrodl, tablazatbol néhany adatot leolvasni, tablazatot, egyszerii grafikont késziteni.
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